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Introduzione

Grazie alladiffusione eallo sviluppo progressivo di nuove tecnologiemondo digitale degli

ul ti mi anni h a condéscuh aomeiWebx@: Ddl 2015 acoggéa crescita
esponenziale djuestomercato hadato vita a una nuova serie f@nomenm intrinsecamente

uniti tra lorg comele criptovalute la blockchaineleNFT( t er mi ne che sta per
Token, |l etteral mente Atoken non fungibilid)
Il presente elaborato pione | 60 o ébsplearetlad v of dsi one dell e NFT
panorama artistico giapponesedando ad analizzareltao adozione a livello legaleonché

i cambiamenti e le innovazionthe hannointrodotio sul piano artistico.Partendo da

u nnfroduzione generaleedconcettisopracitati necessaai per fornire una comprensiong
grandilineed el | 6 ar g o me nt pojle varie tipelagie Hi BIFTeresemi sub mercato

e le metodologiehe vengonampiegateper la loro compravendita. In tal senso, si aono

sotto i riflettori vari mercati onlineche operano nel mercato online delle NFEEbme
fOpenSeq illustrandoil loro utilizzo e le varie dinamiche essiegate.Successivamentei

si vedra come tali fenomeabbiano preso piedel | 6i nt er no del panor ama
e de vari progetti NFT chesono stati concepitnegli ultimi anni, analizzado le loro
peculiarita. Si analizzeranno in primis i nuovi progetti NFEldcelebre artista giapponese
Murakami Takash come adesempioClone Xe Murakami.Flowersla metodologia dietro la

loro creazione,nonché i simbolismi, i significati e i temi chegli cerca di trasmettere
attraverso le NFT, facendon autoriferimento alla propria carriera artistica. Partendo da
guesta base, | 6el aborato volger? nel |l 6anal i
innovazioni cheessihanno apportato all 6i nt er rattravatse | pan

la loro arte In particolare,si analizzeranno i profildelle artisteSekiguchi Ami e Kusano

Emi,cercando di capire come | a digitalizzaziorl
reiscrizione per alcuni ver si del concetto
panoramica sulldédinfluenza del mondo digital

esporranno le trasformazioni in corso che le NFT stanno apportando a eventi inerenti al
panorama artistico, come musei, mostre e &steendo una visione completa sulla situazione
e evoluzione che il panorama aitist giapponese sta vivendo per mezzo della

digitalizzazione Le motivazioni che mi hanno spinto a stendere il presente elaborato sono il



mio avvicinamento a questo mondo digitale durante la pandemia da-T3viche ha
contribuito alla crescita smisurata di questo settore.



CAPITOLO UNO
Storia e definizione die NFT



1.1Introduzione al monddeigettoninonriproducibil

Le NFT,dal | 6i ngl es e i noocsrs gdaaninmgn riprodeicibib qpuesanche (
Afgettoni N, sono dnaomceito kedatipiindcipalmenteal mondod e écondéma e
sviluppatosiattraverso la diffusiondella blockchain e del mondo delle criptovalute NFT
possonancluderein esse urgualsiasi elemento visivo e uditivo come immagini, video, gif,
audi o fino al | é&Grazealldeo rdod anratteu ridaie gnestmisiibeu n g i b
€ Non Posso essefiprodotte né copateo sostitite con alte NFT. In generalesi puo pensare

alle NFT come a unapeciedi certificato elettroniccaventeun codice criptato e la firma

del | Oar tdsscurah camé che”™ e | a?Spr ampiopteT adalolad o @
considerata un esempio di fgettone non fun
bitcoin 0 et her eum s o n opoichédntesscachk@abila Wni altrdb e n i i

esempio pratico di elementi fungibili possono essere le banconote in euro che utilizziamo
abitualmenteuna banconota da cinque estc a mbi at a con unobdaltra ban
avra sempre lo stesso valore, come un bitcoin scambiato con unb#tioin. Come

di mostrano | e du€hoaseBiree€hodsé #bel ¢ 0Jsiegl s @hnt er n
della figura 1,nonostante due NFT sotfoor ma di oper a heltrd difotoge si an
ognura di ese sara unimpoi ch® possiede un proprio cod

blockchain®

Choose #4 Prev. = 0.3 Choose #5 Prev. = 0.3

Fig. 1 Josie,Choose #4 e Choose #2910

1 M. NADINI, L. ALESSANDRETTI, F. DI GIACINTO, L. AIELLO, A. BARONCHELLI,Mapping the NFT
revolution: market trends, trade networks, and visual featuneScientific Reportsvol.11, 20902 (2011), pg. 1.
2 Qin WANG, Ruijia LI, Qi WANG, Shiping CHENNon-Fungible Token (NFT): Overview, Evaluation,
Opportunities and Challenge®5 ottobre 2021. p. 2.

3 Andrew STEINWOLD, History of NonFungible Toker{NFTs) 7 Ottobre 2019p. 2.
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Per poter approfondiral meglio il tema ddle NFT & necessario primeomprendere il

significato di termini comefibl oc kchai n o0 , ehe Somoalla pasedelalérar t e 0
creazione e diffusione.Come riportato da&llBM (International Business Machines
Corporation) fAla blockchain an libro mastro condiviso e immutabile che facilita il processo

di registrazione delle transazioni e di monitoraggio degli asset in una rete aziériateil
termine fiasset o ci S i riferisce a un qual si
valore economico come ad esempio una cdsaterrenj o persinoproprieta intellettualo

di ri tt iLaldoékahaib, dunque,di nf rastr utt ursamuavonbounav er s o
serie di asset, tra cui le criptovalutecriptomonete, che sono rudita di valore digitale,
nativa e scambiata online, transata in modo
rende sicura e ne impedisce la contraffazidingistema decentralizzatquindi, a differenza

del si st ema fic e n tonddualestedfdttwatoperazianidquotidiameanael e
bonifici, permette una trasmissioneld api t al e i n modo pi % veloce
intermediaricome le banche che nievonoapprovae le transazion? Basandoci suconcetti
appenaspiegati,possiamoconcludere chée NFT siano delle immagini rappresentantia

serie di el ementi VvisiVvi 0 udi sottoddrmaditasseto per a
conun propriovaloreespressan criptomonete o criptovalute.

Nel caso specifico, lalockchain di riferimentmella quale vengono scambiati e conseneati

NFT ¢ la blockchain dethereunf chegrazie aiduestandard ER&Z21 e ERG1155permette

la trasmissione eollocazione di NFT in base alla tipologia di appartene@zame visibile

nella figura 2, ¢ standard ERG21 comprende la maggior partelldeNFT non fungibili

come | e o peemmagingd Dwdeot oei file audioAl | 6i nt erno di qgues
dunque, ogni NFT presenta un proprio codiogo con le proprie caratteristiche o metadati

comeil colore dello sfondo, dei capelli, degli occhidella pele. Tuttavia,a differenze delle

oper e ledrmnagiriee file audio vengono identificati attraverso il proprio url (indirizzo

di rete) di appartenenza, anziché attraverso le proprie caratteristocbtandard ERQ155
invece,come dimostra la figura 3nclude NFT di tipo semifungibile, ossia una serie di

41BM, Panoramica della blockchajrin https://www.ibm.com/it
it/topics/blockchain#:~:text=Definizione%20della%?20blockchain%3A%20la%20blockchain,asset%20in%20una
%20rete%20commercialé€l0 novembre 2023)

5> Gabriele BRAMBILLA, The Crypto GatewayNFT: cosa sono i Noeffungible Tokenin
https://thecryptogateway.it/nft{10 novembre 2023)

5 Ethereum(ETH) & la seconda criptomoneta per valore dietro a bitcoin
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elementiunici ma atiratura limitata(1000 200 copie) comearte, pezzi di armatura, armi ecc

utilizzati principalmente nel mondo dei videogiochi o del metavérso.

]
LR

Tn Qe

CayproPunk #3100 CryploPunk #7804 CryplaPurk #6985 CryploPurk #2140 CrypioPunk #4156

Last 24,200 a1 24,300 1 ZRO0 12750 1 Z450

CryptoFunk #28%0 CryptoFurk #6487 CrypioPurk #3393 CryptoPurk #3011 CrypaoFunk #8704

Last 2605 Last 550 Last 2500 1 Z400 1 2380

Fig. 2: LarvaLabs,CryptdPunks, OpenSea2017.

Q Search

MARKETPLACE LAVA PIECE MOST WANTED

BULLDOZER

v

Fig. 3: Pixsoulsandaboxsteam, 2015

" Gabriele BRAMBILLA, The Crypto GatewayNFT: cosa sono i Nofungible Tokenin
https://thecryptogateway.it/nft{10 novembre 2023)
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1.2 Storia e nascita tle NFT

Seppur molto recentéa storia @lle NFT € molto complessa e artica@at segue in parallelo

guella delle criptomonete. Alcuni studi,n f at t i , s 0 sbleredgod M@odee me | e
colorate)siano state il primo prototipo di NFT pubblicat@a prima menzione dellmonete
coloraterisale aun post sul blog di Yoni Assiattuale CEO della piattaforma di trading

eToro dal 2012 intitolato fibitcoin 2.X (aka Colored Bitcoin i ni t i a’lNel sup gosts 0

parla delle monete colorate, ma non in riferimento al fatto che esse rappresentino diversi
attivita o casi d'usd_e colored coins, infatterano costituite dan piccolo insieme diagli di

bitcoin e potevano essere usate per rappresentare una moltitudine di asgpeeégatein

mol teplici casi droprietgpcedole emiss®ni @i dript@ro et propoe,
emissione di azioni di una societadbbonamentie oggetti da collezione digitaliTuttavig
nonostante le monete colorate abbiano rappresamataorme balzo in avargoprattutto per

|l e capacit”™ di bitcoin, il |l ato negativo di
determinatodalla sua variabilitaPer spiegare meglio il concetto, proviamo a pensare a un
gruppo di persone che concorda che 100 monete colorate rappresentino 100 azioni di una
societa nel caso in cui anche solo una di queste persone decidesse di non equiparare piu le
proprie monete colorate a quel determinato valore in azion s oci et 7, l 6i nt
crollerebbe.A causa delg evidenti difetti del prgetto incarnato dalle colored coinsn

contrasto con il valore stesso di bitcogssesonostak infine marginalizza¢; ciononostante,

hanno aperto la strada a ulteriori sperimentazioni erteegettato gran parte delle basi per

NFT. Ldmmenso potenziale dell'inserimento di beni del mondo ieategistriera chiaro, ma
l'implementazioneichiedeva una blockchain piu malleabile.

Nel2014 | 6ar t ipreaizd Kssienerallakogliealennifer McCéQu a n t,' mo

a oggi definia da tutti la prima NFT. Quantumconsist®a in una grafica che cambia in

modo totalmente autonomo e deciso dal codice stessoe visibile neframe della figura

4.1l progetto fu molto importante per lo sviluppolldeNFT, poiché portd alla luce il
probl ema della provenienza e del |, daltetgent i ci
artisttcon | a coll aborazi one derddnéhéel pdtecoziamaddia c o An

tecnologiablockchain checontienediverse proprieta che favoriscono l'acquisto e la vendita

8 Andrew STEINWOLD History of NoaFungible Token (NFTsY Ottobre 2019, p. 3.

9Yoni ASSIA, bitcoin 2.X (aka Colored Bitcoiri) initial specs in https://yoniassia.com/coloredbitcailil5

novembre 2023).

0Jex EXMUNDO, nftnowQuant um: The Story BeRlinado20486n Wor | dés Fir
https://nfthnow.com/art/quantutihe-first-pieceof-nft-art-evercreated/(15 novembre 2023).

11 Gabriele BRAMBILLA, The Crypto GatewayNFT: cosa sono i Nefungible Tokenin

https://thecryptogateway.it/nft{10 novembre 2023).
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di arte digitale. Graziea questa scopert&ssi non solo ebber@ disposizione un modo
affidabile perregistrareQuantum ma piu in generale scoprirono il modo paentificare il
creatore e tracciare la storia della proprieta di qualsiasi oggédttd 6 i n t lockehain.d el | a

Comeaffermato dallo stessiWic Co vy : A | had an idea to use bl

indelible provenance and ownership of digital images of this kind. Quantum was the first ever
to be recorded in this way?

Fig. 4: Kevin e Jennifer McCoyQuantum bitcoin blockchain, 2014
| McCoy eAnil Dashnon si limitarono solamente alla scopertaldélaut ent i cazi one
digitale poco dopo aver registratQuantum essidimostraronanfatti comeu n 6 o gigitalea
come quest u | tpotesseessere utilizzata per stabiliron solola provenenza(e quindi
| 6 aut en}, indancheomeé potesse esserenclta Ladimostrazione avvenne durante
una presentazione dal vivaella qualegli artisti vendetteo undmmagine digitale @ Anil
Dash per 4 dollarattraversda blockchain quel momentogetto le basi per lareazione o
quello che attualmente & un mercato multimiliard&tiNel 2021 Quantumeé statainfine
venduta per 1,4 milioni di dollari.

12 DigitalArtists, Quantumi The First NFT Everll gennaio 2023, inttps://www.digitalartists.com/blog/first

nft-ever/ (18 novembre 2023).

13Jex EXMUNDO, nftnowQuant um: The Story BeRlimado2038dn Wor | dés Fir
https://nfthnow.com/art/quantutihe-first-pieceof-nft-art-evercreated/(15 novembre 2023).
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Sempre nel 2014, in paralleddia creazione e alla vendita ldgbrima NFT, RobertDermody,

Adam Krellensteined Evan Wagnefondaronofi Gunterparty, unapiattaforma finanziaria

distribuita, peer to peer e open sour@ssia una piattaforma finanziaria accessibile
pubblicamenté’L 6 obbi etti vo dell a piattaforma, costr

bitcoin, era quello di consentire agli utenti di coniare, acquistare e vendere beni digitali unici.

I n sintesi, i 2014 ha rappresenleBdRT:osedan ann
un lato grazie al lavoro dé artisi Mc Coy @ st ato possibile pro
proprieta di ungettonenon fungibile attraverso lablockchain dal | 6al t r o i | | a

piattaforma @ACounterpartyo ha permesso di
criptoarte.Graziea queste prime sperimentazipnei successivi due ansi sonosusseguite

le prime serie di NFT

Creata dall dazienda svi zz e sula blBokahaindi hie@anms o f t
Spells of Genesigé statoil primo gioco di carte collezionabili NFThe haottenutouna
notevole popolaritifig. 5). Il design & piuttosto semplice: ogni capgeesente nel gioce

unica poiché racchiude un codidestinto presente sulldlockchain.Per quanto riguarda il

gioco di per sé, si tratta di wmcade tattico fantasy clhimiscegli aspetti strategici del genere

con laraccolta di carte e la coakzionedi squadredovei giocatori possono collezionare e
scambiare le carte o combinarle per creare maedonalizzatie successivamentsfidarsi
Tramite la sua creazione, IHFT di Spells of Genesifianno delineato un momento
importante nella breve storia dgéttoninon fungibili, stabiéndoun punto di riferimento per

l'utilizzo ddle NFT come gioco

‘ 3 Epic battles! g
),,—_\—\ ( /—’—__—~\ )

1EPICORB

+2 RANDOM CARDS

1 RARE OR BETTER CARD ‘ 20
+ 1 RANDOM CARD

10 RANDOM CARDS & 1000

S
1 RANDOM CARD ) 0
A

P4

Fig. 5: EverdreamsoftSpelk of GenesidNFT, 2015

4 Mason MARCOBELLO, DecrypiWhat Is Counterparty? Historical NFTs Built on Bitco@@ dicembre 2022,
in https://decrypt.co/resources/learaunterpartyhistoricatnfts-built-bitcoin. (22 novembre 2023).
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I 2016 veneconsi derato da molleiNFT6oahhoi deer debde
popolaredimassaAt t r aver so | a cr e Bep e sunacseriddi NHTdhaster i e
suvari memeche popolavano i social networsi poseo i riflettori sul mondo della criptoarte

ma pit in generale su tutto il web3ll progetto della Rare dpes non aiutd solo a far
conoscere il mondo dgettoninon fungibili, ma fu anche il primo prototipo di una serie di
opere digitali ad esseszambiatcsulla blockchain di bitcoinQuesta evoluzione fu possibile

grazie aJoe Looneyc he i n @ u euh podtadoglio digitalebasato sul wele che

operaa su Counterparty introducendo una migliore accessibilita alle criptovalutelle a
NFT.16

La collezioneRare Rpes NFT & composta in totale @800 cartesuddivise in36 serie‘’

Tuttavia, laserie numerol ein particolarela prima cartasono le piu preziose e rare della
collezione qu e s t 0 neriddé amagmio a Satoshi Nakamoto, il fondatore anonimo di Bitcoin

e per questo viensoprannominatanchecome ficarta Nakamoto (Fig. 6). Attualmentein

vendita a un prezzo vicino ai 200.000 euro, oltre al valore econafifeodei vantaggi come
IGngresso nefiesclusivofclub dei 30@, un clubcomposto dai possessori delle 3@0tepiu

rare della seriRare Rpes

Shitcoin Card

Nakamoto Card ( Gox Euphoria Card

e B

@=15 Atk=3 Spd=1 Ele = Fire @=12 Atk=2 Spd=1 Ele = Dark @=8 Atk=2 Spd=1 Ele = Light @=10 Atk = 3 Spd =12Ele = Cig

We don "t need goverment
We have
PEPE & BLOCKCHAIN

The creator of Bitcoin. One In thi t
of the most rare Pepes in JECTS momentwe e

existence. euphoric.

.7 Rareness Score | .7 Rareness Score 7
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Fig. 6: Matt Furie,Rare PepedFT, 2016

Grazie a questa serie, si introdusse inoltre il concetto di rarittnoetio deigettoni non
fungibili, concettoc h e , come per §i @anpadaned vdrirekerdentzama @ln al e ,
contempo neintroduce di nuovi come ad esempio l&a i r at ur a il cherelob oper ¢

de linhm@agine gli elementi graficio le rappresentazioni o raffigurazioni unich@uesti

15Web3 termine cheviene utilizzato per indicare le innovazioni digitali di ultima generazione e le loro
applicazioni su internet che pongono le loro basi sulla tecnologia della blockchain.

16 Andrew STEINWOLD,History of NonFungible Token (NFTsY Ottobre 2019, p. 5.

17 James HOWELL, 101Blockchaing, Brief History of NFTs17 marzo 2023, in
https://101blockchains.com/histepf-nfty. (25 novembre 2023).
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elementi sono tuttaviaattratti pit dalla sferaconomia che da quella artisticalivenendo
talvoltauna prioritda scapitodél 6 e st et opsrestessd e | | e

Le scoperte susseguitesegli anni precgerti portarono, nel 2017, l@i st i dellaz i one
standardiERC72b a |l | 6 i nt blockcloain diEtheieum. Al | 6 i ntwaxntod udit i gna
infatti, erano inclusidiversi standard tecnigensati per diversi tipi di token presentisulla

sua retee per assicurare uoorretto funzionamento dellero interazioni. lGacronimodegli
standardiERCO (EhereumRequest for Commentomprendevanizialmente sold@&RC20,

che consentivaiaettonidi interagireseguendaegole preciseNonostantda sua efficacia
(davainfatti agli sviluppatoria possibilitadi creare e far interagire diversi gettara di lorg),
IERC20non era adatto allo sviluppo djettoniunici comele NFT: per questamotivo, nel

2017 venne introdotto il nuovo standaBERC721 sviluppato dai programmatori William
Entriken, Dieter Shirley, Jacob Evans e Nastassia S&8ebbendossesimile allo standard

ERC20 sotto numerosi aspetti=RC721fu creatoappositamente per essere lo stanahaid
gettoninon fungibili sulla blockchain di Ethereurna differenza principale tra i due standard

erail fatto che laproprietad el | e o per e e dmawimdnte deidsingpli tolen i

all 6i nt er no fadsero traacialtmlifatbore &he peranettevali riconoscere gettoni

non fungibili. | primi progett a essere realizzati snlovo standardurono fCryptopuniso e
ACryptokittieso.

CryptoPunks(Fig. 7), prodotto d& | 6 a zLareanldiss € statoil primo archetipodi
collezioni di arte generativa NFT mai lancdatinfluenzando la maggior parte delle piu
popolari serie odierneomefiBored Ape Yacht Clubo fiClonXd di Murakami Takashiln

questo senso, € uno dei progetti NFT piu influenti di tutti i tevij@ne definito come arte
Agener at i v HO00 avatar furor® creat interamente attraverso un algoritmo
inserendo una serie di caratteristiche pit rare di &t@gni NFT della collezione & un
oggetto esclusivo e raro a@titerno deléecosistema. Il valore dei CryptoP@w&generalmente
nelldordine delle centinaia di migliaia di dollari, mentre alcuni possono arrivare a milioni.
Oltre ai collezionisti, grandaziendecome Visa hanno mostrato interesse per i Crypto®unk
comprandone una buona parte e di conseguenza facendone aumentare la popolarita.e il valore
In questa fasalellevoluzione dke NFT, dunque,elementi comel 6 uni ci t ~ e | a

risultano fondamentali per la costruzione del valore dié opp@arat e di gi t al e.

18 CX Team, LCX,The History of NFTs6 luglio 2023, irhttps://www.lcx.com/thehistory-of-nfts/. (27
novembre 2023).

19 Jolene CREIGHTON, nft noWNFT Timeline: The Beginnings and History of NFTS dicembre 2022, in
https://nfthnow.com/art/quantutihe-first-pieceof-nft-art-evercreated/(29 novembre 2023).
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Fig. 7: Larva LabsCryptoPunksOpenSea, 2017.

Se da wun | ato i CryptoPunks hanno apierto
CryptoKittiescreat dallo studio canadese Dapper Labs sulla scia di Spie(Eenesis hano
lanciato il primo gioo NFT sulla nuova blockchain di Etherepymcevendo una grande

attenzione dai media internazion@ig. 8).2°

‘ Wants to sire = 0.4995 ’ Wants to sire = 0.0824 0 Wants to sire = 5.9825 ‘ Wants to sire = 01998

G7 Snappy Dali Kitty #64974 SayCheeze Gold Rare Virgin! G12 Cerulian Cymric RARE
Kitty #65045 - Gen 7 Kitty #64974 - Gen 19 Kitty #64780 - Gen 4 Kitty #64614 - Gen 12
Snappy Slow Swift Brisk

@ Wants to sire = 0.4969 @ Wants to sire = 0.5346 & Wants to sire = 0.0450 & Wants to sire = 0.8292

gl- Toshi # Rikishi & SNAPPY @.@ Mauveover Emerald chartreux
Kitty #64580 - Gen 1 Kitty #64271-Gen 8 Kitty #64164 - Gen 6 Kitty #64078 - Gen 7
Swift Snappy Snappy Snappy

Fig. 8: Dapper LabsCryptoKitties, OpenSea2017

Il gioco permette ai giocatori di acquistamllezionare, allevare e vendere vari tipi di gatti
virtuali. Ogni gatto € unico al 100%& ogni gatto vengono assegniiiatti 12 tratti unici, tra

20 Jolene CREIGHTON, nft noWNFT Timeline: The Beginnings and History of NFTI§ dicembre 2022, in
https://nftnow.com/art/quantutie-first-pieceof-nft-art-evercreated/ (29 novembre 2023)
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cuii colori del pelo e della coda, o ancdieaforma degli occhi e dehusa Gli attributi hanno
diversi livelli di rarita e sono progettati per essé@smessiattraverso le meccaniche di
riproduzione del giocoNaturalmente, l'allevamento dei CryptoKitties non e gratuitasi
possono allevare e scambiatéraverso la monetaTH (Ethereum) Grazie allapossibilta di
generare nuove risorse attraveréallévamento da rivendta d nuowe NFT sul mercato
aperto, il gioco esercita un fascino unico su molti potenziali giocatowestitor,
rappresentandd primo utilizzo mainstream die NFT per scopi ludici @ntroducendoail
concetto di beni digitali unici a un pubblico piu ampio. CryptoKitties ha dimostrato il
potenziale degettoninon fungibili nel rappresentardimdividualita e la rarita, ponendo le
basi per i successivi boonelte NFT.

Undaltra menzione importante nell 6afighd),t o gar
sviluppato nel 2018cheha i ntrodotto il met odo dAplay toc
attraversoi | combatti mento di mostri ci k&gidcm hai o f

tuttavia ricevuto diverse critiche per il metodo di pagamento troppo simile al gioco

déazZardo.

—_
T /"’-.

. 7 & PVP Arena
Q08

Fig. 9: Sky Mavis,Axie Infinity, OpenSea2017.

I 2018 e il 2019 hanno visto una crescita massiccigatelsistema NFTon piu di cento
progetti di diverso tipo gia presenélldnterno dello spazio e altri in fase halizzaziong

21 Zlotan VARDAI, forkast,What is Axie Infinity and how is it ushering in gaming 3Z&aprile 2022, in
https://forkast.news/whas-axie-infinity -nft-gaming3-0/. (3 dicembre 2023).
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mentre imercatidi compravendita degettoni non fungibili, come OpenSea e SuperRare
(argomenti che verranno trattaticcessivamente) siiziano adaffermae sempe piu, grazie

alle agevolaioni date dalmiglioramento dei portafogli web3, come Metamask.

Con i 2020si e raggiuntonuovamentasn  al t r o punt o di syveon ta pe
| 6 a rdr Decentralend elel metaversdfig. 10).2%1l gioco cegli argentini Ari Meilich ed
EstebanOrdano &€ basato suun browser in cui gli utenti possono acquistare e vendere
appezzamenti di terreno virtuali e ogggttia di ogni tipodai vestiti del proprio avatar ai vari

terreni ogni cosa € messa in vendita e acquistabile $ottoa di NFT.Si € trattatodi un

cambio di passo unico per la proprietdlel NFT, in quantoha trasformato le collezioni

digitali in oggetti interattivicon una funzione e un valorenon sono soleomeu n 6 udai t ~

datichespr esent i ablockcham® er no del | a

Decentraland

Fig. 10: Ari Meilich ed Esteban Ordandjetaversdecentraland2020

Seppueg | i ul ti mi anni abbiano raffigurato un ¢
causa della pandemia @ovid-19 del 2020 e della guerra russcraina,fattori che hanno
generatogenerando un effetto domino scaturito dalla caduta del valore di bitcoin, i vari
progetti NFT si sono moltiplicati esponenzialmente attirando vari artisti da tutto il mendo,
rendendo il mercato dei token non fungibili uno dei piu riccimahdo.

2Met averso: Auno spazio tridimensionale all'interno d
interagire attraverso personalizzatio.

23 James HOWELL, 101Blockchaina, Brief History of NFTs17 marzo 2023, in

https://101blockchains.com/histepf-nfty. (25 novembre 2023).
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1.30penSea e il mercatogleNFT

Ldascesa dei mercabnline per lo scambio e la compravenditag#ttoni non fungibili ha
inaugurato una nuova era, rimodellando radicalmente il modo in cui percepiamo e
interagiamo con gli asset digitali mercati onlinefornisconoinoltre un nuovo mezzo agli

artisti per mostrare le loropere, scaturendo una relazione diretta con il proprio pubblico
acquirenti

Léenor me adiernoc elée s NFT e dovuto in particolar modo a due
realta:Ethereune OpenSeaEthereum € la secondiéockchainin assolutodietro a quella di

bitcoin; come menzionato nel precedente capitdlosuo successo € stato dettato dal
miglioramentodeth t r acci abi lit”™ del |l a pr dalescameimza de
di criptovalute attraverso i portafogli digitali.

Nato da urddea di Alex Atallah e Devin Finzenel 2017 OpenSeae invece il piu
importantemarketplace di NFTdoveogni giornovengono venduti e compraettoni non

fungibili di ognigenereddleoper e ddarte di git allLamissiontedeir r e ni
due fondatoriera chiara: creare un mercato aperto e facile da usardep®FT. 24
Riconoscendo il potenziale di trasformazione di questi bengatori puntavana fornire una
piattaforma NFT che consentissal artisti e collezionisti di impegnarsi attivamente
nelleemergente economia delroprieta digital Con | 6 aument o IkedNFT, a pop
dettata anche da varie collaborazioni mirate con colossi del mondo sportivo come NBA o
molte squadre di calci@)penSea ha ampliato i promonfini per includere una piu ampia
gamma di reti e standard blockchaisupportando attualmente ben sette blockchain
escludendo quella di ethereuktaytn, polygon,arbitrum, optimism,avalanchesolana e BNB
smartchain® Questa mossa strategica ha permesso alla piattaforma di accogtevarieta

sempre piu ampidi progetti NFT che stavano prendendo forma, assidosafa possibilita

di soddisfare un pubblicpiu vastoe rendendoOpenseaun punto di riferimento indiscusso

per i grandi artisti, le aziendegli appassionati.

24 Sasha SHILINA, COINTELEGRAPHWVhat is OpenSea and how to use &3ettembre 2023, in
https://cointelegraph.com/news/whsatopenseandhow-to-useit, (10dicembre 2023).

25 Gabriele BRAMBILLA, The Crypto Gateway)penSea: NFT marketplace di riferimeniio
https://thecryptogateway.it/nf{10 dicembre2023).
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1.3.1Funzionalita di OpenSea

Dopo avereffettuato la creazione del proprio accoumatverlocollegao al portafoglio digitale
Metamask,comparirala schermata principale del sito (fi@l). La struttura genericali
OpenSeaichiamaquella deimarketplace piu comuni, confibay o Amazon Il sito, tuttavia,
presenta vari elementi innovativi, come i prezzi in tempo reale delle varie criptomonete con le
quali si opera, le serie o le collezioni di maggior valore o successo e il loro prezzo medio, la
categorizzazione delle varie tipologie di NFT, nonahé vetrina sulle uscite delle prossime
collezioni per lanciare nuovi artisti. Vialore generico o dei singajiettoninon fungibili & in

ETH (ethereumal momento 1 ETH equivale a 2.066 uvan WETH (wrapped ethereum),

una criptovaluta basata unicamente sul protocollo ERCC Il valore pud essere espresso
anche in altre criptovalutén base alla blockchaidi riferimento sulla qualeiene pubblicata

Un altro concetto importante i nféeahdoomeé o da

spiegato desito Cryptogateaway

sSono una guota che ciascun individuo é tenuto a pagamm@ietare una transazione
sulla blockchain. Immaginiamola come una tassacai@ispondere per usufruire del

servizio che ci viene offertt/

Explore, collect, and sell NFTs

x@"’/

P

Decagon by Golid and Deca
Floor <001 ETH

s toPunks

4 ‘ Anomura Mystery Bowl @ o 361ETH
4 199ETH = 140€m
5 Mutant Ape Yacht Club & 12.69 ETH o 10 ?‘m‘j_\) Pudgy Penguins & 373EmH

FIG. 11: OPENSEA HOMEPAGE, 2022 ,OPENSEA

%6 Coinbase, WETH, in
https://lwww.coinbase.com/it/price/weth#:~:text=Wrapped%20Ethereum%20(WETH)%20%C3%A8%20una,'s%
20protocollo%20ERC%2D2@11 dicembre 2023).

27 Gabriele BRAMBILLA, The Crypto Gatewaysas fee: cosa sonpih https://thecryptogateway.it/nft(11

dicembre 2023).
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Il costo da corrispondere varia in base al networkp@come per le tasse in base al mercato

ed e condizionato da diversattori. Innanzitutto, contano quelli strutturali: blockchain
scalabili e rapidesono in grado dprocessare molte transazioni, rivelandosi cosi decisamente
pil economiche rispetto a realta limitate. Collegato a quanto appena scritto, la domanda di

transazioni in un determinato momento porla gas fee a salire o scendere.
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CAPITOLO DUE

MurakamiTakashi il Superflat come base del succedstle NFT in Giappone
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2.1 Diffusione e regolamentazione delle NFT in Giappone

La diffusione diquesta nuova tendenza, sempre piu crescente in termini economieiesia n

vendite da record¢he neld a u melel valwre delle criptovaluteha attirato dattenzione di

molti artisti da tutto il mondo. Dalle figure piu affermate fino alle nupue emergenti, tutti

hanno provato a cavalcare questa nuova tendenza, creando nuovi pliggattiuniti dala

propria artee dalle proprie caratteristichenazional e culturali Ponendo una lente di
ingrandimento su quelle che sono statdendenze del settore dalite NFT in Asiayverra

notato nel presente capitoloomei nuovi artisti digitali, in particolar modo inGiappone
abbianoavuto successo producendo progetti di tendenza influenzati dalla cultura pop, dalla
digitalizzazione, ma ancheerivanti dalla propria cultura tradizionale. Come vedren®
prossimicapitol analizzando le collezioni di arte NFT in Giappone, questdenzarescente

riflette uno scambio culturajena anche un fortdesiderio degli artisti di esprimere la propria

identita e il proprio patrimonio attraverso la loro agkemeverra riscontrat@saminando il

caso st udi oMurakani lTakash tEsasninando il valore economico, la
rappresentazione culturale G@dpressione artistica atiterno di queste collezioni, presente

capitolo miraa far luce sufintersezione tra tecnologia, arte e cultura meindo digitale.

Attraverso @analisidelle caratteristiche uniche e delle sfumature culturali delle collezioni d

arte giapponesdalelle NFT, si approfondia la comprensione detoluzione della cultura

digitale e del suo impatto s@spressione artisticeel mondo.

Pri ma di p a r drtestice tuttdvia,| €l nécassapicesbftermarsi sugli aspetti legali e
soci al/i | egat i alle NFT e della 1 ochelifruiz
contraddistingue dal resto del mondar t e nd o d al dttdanenteant Giappoee gal e
non esiste una legge che regoli direttamdat®&FT, in quanto occorrerebbe distinguere
singol armente | 6uso per il gual emesadesempia n pos
a fini collezionistici, artistici o economiéiTuttavia, se apossessordi una NFT in fase di
venditavengono consegnasioldi o altri beni considerattomefi pr of i t t i 0, ~ mol t
che aNFT rientr.i nell a defini zi onEIEAdFinantiali t ol i ¢
Instruments and Exchange AéiNel casoincuipur non corrispoumdendo
NFT possegga comunque ufanzione economica, come ad esempio quella di mezzo di
pagamentoin quel caso rientrerebbe nellee f i ni zi one di Acrypto ass

pagament o epgungup sarelabe s00gedi sensi dedarticolo 2.5 o defarticolo 3.1

! Asia Business Law JournallF T regulations in Japar21 dicembre 2021, inttps://law.asia/nftegulations
japan/ (10 febbraio 2021
2 Ibidem
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della PSA (Payment Service Act)Tuttavia, se si guarda alle modalita di transaziorike de

NFT, non vi & alcuna consegna di denaro o di altri beni che possa essere considerata come una
distribuzione di profitti al titolare deINFT stesso, e si puo supporre cheste ultimenon

abbiano una funzione economica, come quella di mezzo di pagamento. Pertanto, allo stato
attuale, si ritiene chée NFT non siano soggettalle normative finanziarie o commerciali

previste dal Financial Instruments and Exchange Act, dal Payment Services Act o da altre
leggi giapponest.Sul piano sociale, invec&li ndustria giapponese del |
natura cultura, presenta tre caratteristiche uniche che la contraddistinguono dal resto del

mondoe che garantiscono ai vari progetti artistici il successo ottenute s&se

1 Ricca proprietaintellettuale: @ndustria giapponese dairiptogiochi beneficia di
unampia proprieta intellettuale, tra cui franchise di anime, manga e videogiochi
popolari che possono essere sfruttati per creare NFT interessanti.

! Basso FUD:la comunitagiapponese dei giochi di criptovalute ha un basso tasso di
FUD,® probabilmente dovutocome sostiene la piattafornf@otprint Analytics,alla
tendenza della cultura a evitare le critiche dirette e a esprimere insoddisfazione.
Questo é particolarmente evidente ¢ha si avvicina per la prima volta alFT e i
membri della comunita con scarsa influenza.

1 Comunita concentratala comunita giapponese di criptovalute € piccola, il che
favorisce la collaborazione k& creazione di obiettivi in comungortando a una

costruzione della comunita e a una sinergia pit etitac

3 Asia Business Law Journ@F T regulations in Japar21 dicembre 2021, inttps://law.asia/nftegulations

japan/ (10 febbraio 2024

4 lbidem

SFUD, acroni mo di Aifear, uncertainty, and doubto (pau
nelmondodelle criptovalute che si riferisce alla diffusione di emozioni negative e pessimismo tra gli investitori

e i trader.

6 CoinGeckoNFTs in Japan: Key Projects and Featurg8 giugno 2023

https://www.coingecko.com/learn/nfis-japan (10 febbraio 2024).
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2.2 MurakamiTakasl: Tra Superflat e Ne®op

gl T
: =S = 0

FIG. 12: PROFILO DELLARTISTA MUKAMI TAKASHI .

Se le caratteristichsocioculturalidel Giappone hanno permesso di creare delle unicita

al |l 6i nlt &a tngenomitedigitaled e | |, MarakameéTakashiel 6 arti st a che
tutti & riuscito a cavalcare questa nuova tendenza fondeodee vedremol 6 essenza de
sua firma artistica alle nuove tendenze digitatgando dei capolavosrtistici di estremo

valore per collezionisti e imprenditori.

Nato il 1° febbraio del 1962Murakami Takashie un artista giapponesampiamente
riconosciuto per la sua capacita di adattéestética defarte tradizionaleal contesto della

cultura popolarefondendoin tutta la sua produzione artistica il passato con la cultura
contemporaned Attraverso il suo stile peculiare, Murakamierca dirispondere &h

domané dowve si ponel confine traarte ebusines® E se darte si puo trovare nelle cose piu

umili che vediamo ogni giorno, nanf or s e v ateédn ognha@sa@Pdénendo queste
domande alla bastopera di Murakami colma il divarioan due simboleggiando la maturita
delléarte giapponese moderna, che trae ispirazione dalla vita di strada erdeliaapop art

Basti pensare alle sigeulture di personaggi ispirati agli anime con seni voluttdasiquali
escondiotti di latte, ai personaggi dei cartoni animati eccessivamente allegri con denti affilati

come rasoe aidipinti di margherite sorridenti, tutti stilisticamente e tematicamente basati sul

" Takashi MurakamiGacma, Malaga, Spagna, 15 giugntb agosto 2007, p. 2.
8 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (14 febbraio 2024
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primo approcciodi Murakami con la sottocultura giapponese degli ofatssia coloro che

sono in un certo seng®ssessionati dai mondi fantastici rappresentati negli anime e nei manga

e dal concetto dkawaii( t ut t o ci , Ydrhgeoventt Mukamiisinéandmerso in
guesto mondo e ha iniziato a trarne ispirazione stilisticae artistapresentandolo pagli
spettatori da una posizione cinica e distanziata.

Successivamentecome sfida al mondo dedhrte dominato daiDccidente, Murakami ha

creato un proprio movimenta e n o mi Buperfla 1Al nome si riferisce sia alle
composizioni appiattite prive di una prospettiviipiche dei movimenti artistici giapponesi

storici come ilNihonga sia altappiattimento (o fusione) tra arte e commeraia ala
mancanza di profondita emotiva della societa giapponese contempadrera¢zanddl fiflato

avalore autenticd? Il Superflat & il modo in cui Murakami unisce la storia del Giappone alla
cultura pop contemporanea. La sua estetica luminosa e facile da vedere ha immediatamente
attirato un vasto pubblico veré®@sue opere s pi rando | 6interno panor
nipponicamasollevandaallo stesso tempdiverse critiche ¢ 6 c hi sostiene,
Superflat siaina palese caricatura e distorsione del Giappone motferno.

Prendendo spunto dalbperedi Andy Warhol, Murakami ha sviluppato una nuova forma di

Pop art, rinominata Neo-Pop, in cuiil confine tra cultura pop ear t e doda @l i t e
semplicemente sfumatmacompletamente canceltatll Neo-Pop di Murakami parodrala

cultura consumistica giappomesadanddel doapogten
personaggi afinterno del regna e | | 0 a r!tLa figuradd@Muriakiamei vienequindi spesso
associa a quelladi Warhol,non solopet 6 i s pi r az i goopemasoprattutte ped st i | €

c 0 nc e tractono.dnfatti@ nc he | 6 ar t,aghinia degliaanpgvanta desee
dicreare | a pr oprdomail sippatd di 16 astiatioe designdéaaHirépen
Factory (1996), ialudendo al suo interneari concetticome la scuola, il laboratorie lo
studio artistico Successivamentel home e stato cambiato fiKaikai Kiki Co., Ltdd n e |
2001 A oggi, gazie allaKaikai Kiki, Murakamipuod produre opere darte che si vendono
per milioni di dollari contemporaneamente gadget come portachiavi o adesivi di scarso

valore economicoAttraverso questo ossimoro artistitop a rmanda in feantumidllusione

9 Takashi MURAKAMI, 3 E u llf. o Little BoyTheArtofJapads Expl odi ,dapanSacketg,ul t ur e

New York, Yale University, 24 luglio 200pp. 151-153

i‘; ;Ik')hg Art Story, Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (15 febbraio 2024
idem.

12 Takashi MurakamiGacma, Malaga, Spagna, 15 giugntb agosto 2007, p. 3.

BMURAKAMI, 3 Eu Y. o Little Boy TheArtaf . , ci t-153. pp. 151

14 |bidem

15 Kaikai Kiki Co., Ltd, inhttps://www.kaikaikiki.com/(15 febbraio 2024
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di elitarismo e superiorita del mondo dette, traendone al contempo un vantaggio
economico.
Nel 2006, & sua collaborazione con Louis Vuitton fesoulteriormentepiu labileil confine

tra arte e commerci@ome affermato da Francesco Spampinato,

Lbapproccio di Mur a k ami all 6industria del Il us.

questo ha provocato spesso forti resistenze da parte dei piu radicali esponenti del mondo

del | datt ayviawd Murédkang ba aperto orizzonti inediti alle potenzialita
del |: bagttie pensare alla fuoriuscita del | ussc
produzione di adtentici falsi doéautore.

In sintesi, leopee di Murakami dewno essere intescome una profonda critica @lperato
occidentale. Murakami e cresciuto un ambiente famigliare che porta i segni della bomba
atomica di un Giapponehe aléepoca doveva affrontare pesanti sanzionié arppr i ment e
presenza militare statuniten$el. suoi scritti in giapponese differiscono notevolmente dai

saggi scritti in inglesee in essi tradisce un profondo cinismo nei confronti@@eitidente e

del mercato globale dédirte egli consideradossessione contemporanea del Giappone per la
carineria, innocenza giovanile, il feticcio e la violenza come il prodotto Giedirvento
statunitense iniziato con la bomba. Molti ritengono che Murakami consideri una forma di
vendetta il fatto di aver spinto questa cultura sugli Stati Uniti, elevandola ad altasasiea

arte riveladunqueuna riflessione su un Paeslee reca ancora il traunt disastro atomico

della Seconda Guerra Mondiale, come ricordano chiaramente pexsoinaggiiLittle Boyo e

fiFatMaro (i nomi derivano dai nomi delle due bombe atomjanena al | ur ani o e
plutonio, lanciate su Hiroshima e Nagasaki)

Da qui Buniverso fantastico delle opere di Takashi Murakami richiama la condizione mentale
della societa giapponese, che ha inconsciamente superatauma mostruosayiluppando

un lato infantile consumistico e oscum lato che ricorda la Pop art di Warhol e che é ben
lontano dalla matrice densamente spirituale che caratterizza la poetica warholiana. Le sue
sculture e i suoi dipinti rappresentaabmegliouna spiritualita fantastica e metaforica che
appartiene al nostro presente, in cui il male, leasue formeg espressdala malinconia dei

suoi personagd® Si rende dunque necessario soffermarsi sui singoli personaggi appartenenti

Francesco SPAMPI NATO, @Tak a $npackt Magosts ROA3np. 10& Loui s Vui t
17 Takashi MurakamiGacma, Malaga, Spagna, 15 giugntb agosto 2007, p. 3.

18 Takashi MURAKAMI, 3 Eun llf. o Li ttl e Boy The Art of,JlapanBacieth, s Expl od

New York, Yale University, 24 luglio 2005, pp. 1-353.
19The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (17 febbraio 202%
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al pantheon artistico dell dartista, i n modo
analizzare le singole caratteristiche riprese nei suoi attuali progetti di NFT.
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23 Personaggi e simbolismi dell darte
2.3.1Mr. DOB
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FIG. 13 MURAKAMI TAKASHI : it 7 2 179986,299.7X 449.6CM, TRE PANNELLI, ACRILICO SU TELA.

La di ff er en zPop diMutakadianm cordrappdsizione a quella di Warheta
nell adozione di tecniche tradizional: gi
dipinti.?° Quesb interessale | | 0 @er la preduzeone a mano pud essererpretatocome

un ul teri or e trp lanptopriaadebicontemponariea a pittura giapponese
premoderna, sia dal punto di vista filosofico che estetico. Un esempio in tal senso e
rintracciabilein una delle sue prime opese teladel 1996 intitolata 727 (fig. 13). Lo sfondq

infatti, & stato realizzato con una patina complessa composta da diversi strati di colore
sovrapposti, risultato di un processo creativo attento e graduale. Questo metodo e influenzato
dalle tecniche di laccatura e dagli stsdi nihongache Murakami haeguitodurante la sua
carriera uiversitaria?! Il nihongaé statoadottato inizialmenterache per ricalcare i contorni

delle figure sulla tela, convertiti dalle immagini fatte al computattavia, essendoil
procedimentdroppo laboriosog statcsostituitodalle tecniche serigrafichepnservand@ero

la pitturaa manaper le sezioni colorate.

20 Takumi KASENO,Paintings1, in Kaikai kiki & Museum of Contemporary Afiokyo, (a cura di), Takashi
Murakami:summon monsters? open the door? heatled Tokyo, Kaikai Kiki Co. Ltd., 2001, p. 78
21 |bidem
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Al Il 6interno del tritia 27, ¢rdvianoouna #gara moatiuasa athi@nata Mr.
DOB. Derivante dal | BrabDOBnveereirappresentgtoora lplpooca e s e
spalancata che nevela denti affilati come rasog occhi multipli che vaganofreneticamente
nellGambiente circostanteLa grandezza di quesultimi riconduce alle caratteristiche

del |l 6ani mazi one Novaatpdowe ipersoraggdeaiahoirapmesantaton

occhi insolitamente grandal puntoda occupare spesso@ampia @rtedel viso.Attraverso |l

suo avatar, Murakami cerca di portare questa esagerazioriazello ancora pil estremt

Creato da Murakami nel 1993/r. DOB ne é divenuto la sua firma artistica. Il ngme
disegnato sulle due grandi orecclderivadalla trascrizione delle prime tre lettere in alfabeto
latino della battuta giapponeseiDobojite Dobojite, t r aduc iPbr¢hé?Percle® me 0
espressione tratta dalangalnakappe a i delll@0di Kawasaki Nobori® Il sorrisodi Mr.
DOB,dal | 6ari a s payvepud esscie isgretatocame una tiflassionen

chiave ironicadi Murakaminei confronti del mondo dell'artena soprattuttaelld Oc ci.dent e
Il titolo stessod e | | OfT3Y @ & irdatti un chiaro riferimento & modello fiBoeing degli

aerei americani che sorvolavano la sua cd@sdathzia mentre si dirigevano alle basi militari
statunitensi.ll titolo, dunque,e un esplicito richiamo alla presenza degli Stati Uniti nel
Giappone del secondo dopogueamomentahe Murakamesplora eriticanella sua arté?

Ldéonda stilizzata dlo sfondo che trascina il mostruoso avatarn ovwviormando al | doper
Hokusaj la cui influenza é evidente nei colori vivaci e nelle composizioni bidimensicimali

hanno ispirato le attuali generazioni di artisti e mangaka. sfondo astrattopttenuto
attraverso la raschiatura diumerosistrati di verniceee voca | 0 ansparaveritoo d i
giapponese realizzatoello stile nihonga La delicatezza dello sfondo pittorico crea un
contrasto netto con la figura stilizzata di MPOB che cavalca una versiongarodiata

del | 6 blokasai®® d i

Con loperafi7270, MurakamiTakashiintroduce la serie di Mr. DOB cofdirhitento di creare
undcona contemporanea paragonabile a personaggi come Topolino, Miffy o Hello Kitty. Mr.
DOB, infatti, & il primofiDNA artisticad di Murakami, un simbolo che si propaga attraverso

vari media e livelli culturali, dai dipinti e sculture monumentali fino agli oggetti di consumo

di massa, come magliette, poster e portachaQuesta figura evolveattraverso le varie

22The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (2 giugno 2024
23 prtimes, MoMA DesignStore 7 . x/ E / 1 W49 Maxp K. ”DOB/ , ,17 ottobre 2019,

in https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000622.000018324.h{tngiugno 2024

24 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (2 giugno 202}
BArtetramal 6 uni ver so di ,1Tuglio 2049 inhttpMilwma. drtatrama.conf2 giugno 2024
26 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (2 giugno 202}
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oper e dassumédadiversedorne fino a raggiungere la sua trasformazione finale nel
Caos, un essere mutante che incarna il disordine e la distruzione come scopo ultimo
dellGesistenza.

Nato nel 1962,Murakamié figlio di unéepoca in cui la televisione giapponese era ricca di
programmi di fantascienza che rappresentavano ripetutamente Tokyo distrutta e invasa da
mostri e creature apocalittiche. Questo immaginario, che rifletteva simbolicamente il caos e la
devastazione del Giappone del dopoguerra, sembra voler immergere il pubblico in
undesperienza di catastrofe contirfi®er Murakami, il concetto di distruzione e rinascita &
centrale, e trova la sua espressione nel personaggio di Mr.db®Be diventa il suo alter
egotrasformato in Caos, rappresentando cosi il perpetuo desiderio di distruggere e di essere
distrutti insito nella societa giapponese posilica?®

Comedi chi arato da Mur akami stesso in undéinter:

The audience doesn't need the artist, only the chardatespair of the possibility that
the world will not purify, and that art is an effective medium to survive cheerfully, even

after my deatf?

La suantenzione e quella di scompartemeartistaed essere riconosciuto solamente dietro i

propri personaggi come MROB, in modo da sopravvivere anche dopo la sua scomparsa.

FIG. 14: MURAKAMI TAKASHI , 2016HOMAGE TO FRANCIS BACON, STUDY FORHEAD OF
|SABEL _RAWSTHORNEAND GEORGEDYER [GOLD], LITOGRAFIA OFFSET CON TIMBRO A FREDDO SU CARTA

100cM X 100cM

2ZTArtetramal 6 uni ver so di ,1Tuglio 2049 inhttpsiiwima. drtatnarma.coni4 giugno 2024
28 |bidem
2 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (4 giugno 2024
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FiG. 15: 1967, FRANCIS BACONGS STUDY FORHEAD OF | SABEL RAWSTHORNE AND GEORGEDYER, OLIO SU TELA,
35.5x 30.5¢cMm.

FIG. 16: 1970,FRANCIS BACON STUDIES OFGEORGEDYER AND I SABEL RAWSTHORNE OLIO SU TELA, 35.5x 30.5
CM
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FIG. 17: MURAKAMI TAKASHI: 2004 HOMAGE TO FRANCIS BACON: STUDY OF GEORGEDYER & STUDY OF
ISABEL RAWSTHORNE LITOGRAFIA OFFSET CON TIMBRO A FREDDO SU CARTAL36CM X 136CM

2.3.2iAn homage to Francis Bacon

Nel 2004 Murakami ha iniziato asviluppareuna serie di opere che omaggo |Gartista
britannico di origine irlandese Francis Bacanb ar t i st a e r #ascinatddait t i roi

ritratti di sitcoorntei ddic hg uaersattéou latlilndd nt er no di L

| feel that [Francis Bacon] was probably unbalanced, and scarmp at hi ze wi t h t hat
really drawn to his work, in which bodies and faces are distorted. His surrealistic way of
thinking resonated with me, so | decided to study him more and try to follow the way his

brain might work®

At t r a esplorgianedel® sue opereMurakamicercadi approfondire la metodologia e le
forme wutilizzat e daaclehziore ddlle wapréeasformazionaistorte c 0 p et
Questa riflessionéerivg come vedremo di seguitdal suo stesso desiderio di trasformare

allo stesso modo i propri personaggi eccentric

Le prime stampe e | | 6 o p e r a Hdmage ® Francig Baeoffig. 7)channo debuttato

nel 2004 con due offsét modellati sui dipinti di Murakami deénno precedente. Queste

opere si rifannal dittico Francis Bacon Studies of George Dyer and Isabel Rawsthiehe

30 MichealDARLING, TakashiMurakami: The Octopus Eats its Own | &hicago, 2017, p.22.

31 Offset: procedimento di stampa mediante il quale il foglio non viene stampato per diretto contatto con la
matrice, ma tramite un cilindro ricoperto da una rivestitura di caucciu che riproduce sul foglio, diritta,
IGmmagine rovesciata impressa dalla matrice inchiostrata
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1970(fig. 16). La prima reinterpretazione delle opere di Francis Bacon da giavtarakami
presenta unauowva variaziorede | | 0 a v ®®Bamodelta sulle sagome delle opelie

Bacon. L e caratteristiche d duhgquedipresé da MdrakamiBa c o n \
rimodellate in chiave Nepop ad esempio, guardando la figut8, & possibile notare comk i

vortice vicino alla boccaidGeorgeDyer (figura a sinistra)di Baconsia rispecchiato dalla

lingua diMr. DOB nel 6 o plieMurakami(figura a sinistrafig. 17), o ancoral@mbra nera
proiettata nella parte inferiore della testa di IsaRaWwsthorne(figura a destra, figl6) di

Bacon siriflette nella bocca apertatialsabelr appr esent diMaakan®d | oper a
Realizzata nel 2016a secondaperadal titolo Homage to Francis Bacon (Study for Head of
George Dyer On LighGround)(fig. 14) e urfesplosione di colowivaci che evocanmella

mente di chi la guardana perfezione quasi digitale. Ispirandmsquesto casagli studi di

Francis Bacon del 1964 dedicati al suo amante e musa Georggfigyel5), Murakami
sovrappone vortici dicolori dalle tonalitd psichedeliche, definiti da contorni sottili, per
catturare dintensita delle pennellate d@&lttista britannico. In questa reinterpretazione, Dyer

(la figura a destrajliventa quasi irriconoscibile, trasformatouna sagomaon occhi in stile

anime che sporgongal suo voltoe un lungo tentacoloivolto verso un piccolo Mr. DOB, il
personaggio che Murakami vede spesso come il proprio altet. agasione dei due mondi
artisticial | 6i nt er n o dadvita agunae @siodeivace e delirante deflestetica
Superflat3®

La serieHomage to Francis Bacodi Murakami riflette il suo profondo interesse péarte
contemporanea occidentale, e in particolare pgagdietante e distorta estetica di Bacon.
Queste opere combinano la vivagtdmatica e le forme stilizzate tipiche di Murakami con i

volti deformati e le figure tormentate che caratterizzano il lavoro di Bacéartidta
giapponese riesce a fondere la sua estetica pop con il surrealismo @mpensita emotiva

del pittore britannico, creando un dialogo unico tra le due tradi#ioni.

Attraverso questa serie, Murakami esplora temi profondi come la sofferéarmgodcia e la
condizione umana, mantenendo al contempo il suo approccio ironico e giocoso. Le opere
rappresentano un ponte tra culture ed epoche diverse, sfidando i confini tra arte alta e bassa
nella contemporaneita. Questo omaggio a Bacon diventa desiplorazione del potere delle

immagini e del loro potenziale di essere tradotte, manipolate e reinterpretate attraverso

32 Dobkun, Japanese pop,ddnscrambling the Bacon: 15 years of Murakami Francis Bacon sdrfegennaio
2018, inhttps://www.sugimoto68.com/2018/01/17/unscramblingbacon15yearsof-murakamifrancis
baconseries/ (6 giugno 202

33 |bidem.

34 MichealDARLING, Takashi Murakami: The Octopus Eats its Own,L@hicago, 2017, p. 27.
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differenti contesti culturali. Murakami non si limita a replicare lo stile di Bacon; invece, lo
reinterpreta attraverso la lente della sua sensibilita giapponese contemporanea, creando opere

che sono al contempo un tributo e una nuova visione artistica

2.3.3AFlowers: An homage to MonopifkBlu Flowers and Skusb

FIG. 18: MURAKAMI TAKASHI : 2020,AN HOMAGE TO FIG. 19: MURAKAMI TAKASHI: 2012, BLUE FLOWERS
MONOPINK, 196Q 68.9% 53CM, STAMPA OFFSET CON & SKULLS, 69X 53CM, LITOGRAFIA OFFSET
TIMBRO A FREDDQ

Nel 2012, Murakami realizza quella che & possibile definire la sua opera piu icAnica,
Homage to Monopinkfig. 18). L6 opera ~ un riassunto dell e
che rievocae fonde lo stile delldarilyn Diptych di Warhol con gli accesi colori del rosa e
rosso dei dipinti monocromatici di Yves Kle#i.Attraverso An Homage to Monopink
Murakami getta le basi per futuri successi cdimvers On the Island Closestnalzando
questi fiori grafici, colorati e sorridenti a uno dei motivi piu rappresentativi della suaarte.
Homage to Monopink soprattutto un richiamo alstampeikiyo-e, dove ogni fiore dai colori

by

piatti e dalle linee decise é indisturbato dalle forme circostadgnuno di essi é

3 MichealDARLING, Takashi Murakami: The Octopus Eats its Own,Ll@hicago, 2017, p. 27.
36 Phillips, An Homage to Monopinkn https://www.phillips.com/detail/ TAKASHI
MURAKAMI/UK010117/12. (9 giugno 2024
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perfettamente simmetrico, con 12 petali, 2 occhi e un enorme sorriso a bocca aperta rivolto
allo spettatoré! Léopera”  aspl@ione di colori, con una miriade di fiori sorridenti e
multicolori che si ripetono dhfinito sulla tela. Realizzaton lo stile piatto e bidimensionale

ti pico del S u ipfierf Mareamo inddanlerisiéna & gi sosrappongono tra loro,
creando un effetto visivo ipnotico. Alcuni fiori occupan@ntera superficie della tela,
reinterpretando in chiave moderna la composizione asimmetrica tipica delle siiygpe3®

Questo gioco di sovrapposizioni e colori intensi conferiscéomdra una qualita quasi
psichedelica, catturandéattenzione dello spettatore e trascinandolo iGesperienza visiva
coinvolgente® Tuttavia, mnostante le espressioni individualmente estatichati sorridenti
Visti n édnrodniaspstto |nmMteo, quasi minaccioso.

Le opee di MurakamiTakashisi distingwno per laloro capacita di mescolare e sovvertire i
confini tra cultura alta e bassa, sfumandone le distinzAmiHomage to Monopinke € un
esempio emblematice rappresentaoltre un temaquello della serie di fiorithe Bartista ha
successivamentesploratosotto diverse forme, come sculture, videwstallazioni e abiti. |

motivi a forma di vorticedei suoi fiori incarnanog@estetica vivace, audacekawaii della

cultura pop giapponese, rientrando appieno nei principi del movimento Superflat, da lui stesso
ideab e sviluppat.*° Il linguaggio visivoadottato da Murakamispirato allo stile dei manga

e delanimazione giapponesea, i pr end e | aspetto vol ut ament
sottoculture: taleapproccio artisticcha lo scopo diassottigliare i confinitra a r taka cef

fbass Pantico e moderne Oriente e Occidente, come da lui steaffermato®!

Il dipinto An Homage to Monopintappresenta una tappaportantenella carrierartisticadi
Murakami e fornisceuna nuova prospettivdela sua serie pitlconica. Attraversodiso di

simboli e tecniche stilizzatpresenti nelle sue opereome ne celebri fiori sorrident),
Murakami hasaputodare un nuovo significatalléarte contemporanea, spingendola oltre i
limiti imposti dai media tradizionalie riuscendo a catturaremozioni e aspirazionche
accomunano molte personk.suoi fiori, ormai dvenuti simboli di felicita, speranza e

resilienza, hanno avuto umpattonotevolesulla cultura popolare e sdte contemporanea,

37 MekaMakesPop Art vs. NedPop Arti i NePop Culturé#é@ , 19 agosto 2019, in
https://lwww.mekamakes.com/writirgamples/2019/8/19/pegrt-vs-necpop-artnecpop-cultureessay (11
giugno 2024).

38 |bidem

39 Phillips, An Homage to Monopinkn https://www.phillips.com/detail/ TAKASHI
MURAKAMI/UK010117/12. (11 giugno 202}

40 MekaMakesPop Art vs. Nedop Arti i NePop Culturé@, 19 agosto 2019, in
https://lwww.mekamakes.com/writirgamples/2019/8/19/pegrt-vs-necpop-art-necpop-cultureessay (11
giugno 2024).

4% |bidem.
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rendendoqueséultime piu accessibili e familiari atraverso i suoi fiori e &stetica del
Superflat,Murakami sfida dunquée distinzioni tradizionali tra arte alta e basaprendo le
portedelléarte contemporanesun pubblico pitl vasto diversificato*?

Un significato diverso dei fiori di Murakami e riscontrabile nella seconda dpleeFlowers

& Skulls(fig. 19), n el | atistg comtrapponddi@egria e la luminosita dei fiori, simboli

di vita e crescita, ai teschi, che rappresentano morte e decadenza, per esprimere la sua
dicotomia interiore tra la cultura giapponese del dopoguerra e la sua evoluzione personale
comeartistaL6i ntrecci o tra morte emagheotesorndertiea av Vi
teschi dagli occhi grandiheinvadono caoticamente lo spazio visivo, uniti dai toni blu che
dominano la composiziond onando |l e un 6 a4 Infiorg in gartwolanmaodpa b r a
rievocano un mastp di carineria e mortegasmesso attraversoe A h a o, @ed e dingue e

un perfetto esempio del modo in ddurakami riflette e criticadbssessione giapponese per |l
kawaii. D6 a | t r a tesph#rieizoegnella dtoria defiarte occidentalédl memento mori
collimandocon il concetto buddistehogyo mujo che sipuo tradure approssimativamente
commt@o  transitorioo. Mur ak ami i nterpreta
alla fine la morte & inevitabile chequindi nonci si dovrebbepreoccupag piu di tantd*

Sebbene que&pera appaia incredibilmente contemporanea sia nello stile che nei contenuti, il
processo di creazione attraverso la produzione seriaf@se Ui database informatici di
disegni vettoriali e direttamente collegato alla cultura dedgiad nel Giappongremoderno

Per i critici occidentali, questa cultura etata in modo negativa e corpeiva di personalita
Questopera richiama molti dei dipinti, delle installazioni e dedleulture di Murakami,
caratterizzati dalla ripetizione graduale di margherite sorridenti e teatiaverso questa
ripetizione ossessiva, i temi piu oscuri e provocgtosposti diiGartista vengono amplificati

e reinterpretati fino a creare un senso di saturazione ygivagendo cosi Ebbiettivo che

| 6 a rintendsvd raggiungere?

42 Phillips, An Homage to Monopinkn https://www.phillips.com/detail/ TAKASHI

MURAKAMI/UK010117/12, (11 giugno 202%

43 Hype, Blue Flowers & Skulls, ihttps://hypemuseum.jp/products/bifiewers-skullstakashi
murakami#:~:text=The%20pieces%20in%20the%20show,personal%20accomplishment%20as%20an%20artist
(11 giugno 2024

44 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (11 giugno 2021

45 |bidem.
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2.3.4 Kaikai e Kiki

FIG. 20: MURAKAMI TAKASHI: 2005,KAIKAI EKIKI,

OLIO, ACRILICO, RESINE SINTETICHE FIBRA DI VETRO VERSIONE ANIMATA
E INOX, KAIKAI (210X 105.5x 66¢cMm), KIKI (212.5%
102x 50.5¢cm).
Pur séeendoal | a ri balta come i | nome ,H&akhile&i@imoni mo

rappresentano molto pidi un semplicditolo. Il nome, infatti, riconduce a due personaggi
rilevanti del pantheon artisticdello stesso che, pur nascendo come sculture, hanno visto la
propria diffusione anche attraverso opere e stilizzazioni.

I nome Kaikai Kiki, come citatoancheda Murakami,deriva dalespressione giapponese
fkikikaikaio ¢ utilizzata originariamente nel librcHo nc h @ (stpias della pittura
giapponese) per descrivere il lavoroklia nBfioku, uno dei principali esponenti del XVI
secolo dello stil&k a r*@uesto termine, associatodalpera diEitoku, veniva utilizzato per
indicare un unione di qualita contrappostecome ad esempiofbizzarro ma raffinatd o
fidelicato ma audacerappresentandan equilibrio tra stranezza e raffinatezza che riflette

| eStetica elegantei dillora Adottando questo nomeéviurakami havoluto reinterpretae
gueste qualitén chiave modernger i suoi personaggfaikai e Kiki sperando che potessero
trasmettere la stessa complessitaualith | termini presenti sull@recchie dgli omonimi
personaggisi ricollegano alla loro origine artistica e filosofica. Anche se la patokakaikai

in giapponese puod descrivere fenomeni strani che suscitano inquietudinge,rha scedtd di
adottare un significato leggermente diverdmsato sugli stessi suoni ma scritti con

ideogrammi diversi, che evocano nozioni di coraggio, potere e sensibilita.

46 kanji uHt 0i nl ci hzds@gbai s Mmed sbnét r aduci bi | i come fAstrano ma ¢
47 Takashi MURAKAMI, Murakami- Ego, New York, Skira Rizzoli, 2012.
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In questo modoKaikai e Kiki non solo rifletto Iéeredita del passato, ma rappresentano
anche il desiderio di Mdarakeadbmi di creare i p
Di fatto, i due personaggnon sono altro che figure infantili, inseparalslin completa
armoni a | 6y aohesi acooptetarlo @ aitehda telloro diverse rappresentazioni
richiamandail concetto di yin e yang® Nella sculturarealizzata neR000 (fig 20), Kaikai e

Kiki vengono rappresentati come una sorta di guardl@impugnantance nere con punte a
forma di teschio, come se fossero stati proiettati dal mondo bidimensionale dei cartoni animati
alla realta tridimensionaleQuesta scultura@ definibile il culmine delBabilita artistica e
tecnicadi Murakami, perfezionata a partire dal 20@8mite unacombinazione di materiali
come Eacciaio inossidabile, la resina e lavernced accur at eze lrifdiia det t
impeccabile evidenziano la maestria dalista nel portare alla perfezione le sue creazioni.
Kaikai e Kiki originariamente concepiti comiaccolitio per il suoOval Buddha si sono
evoluti nel tempo, guadagnando un rual@é stant@on solo nelle sculturena anche nei
dipinti e nei film di Murakam?®

In occasione della mostra che Murakami ha tenuto nel 20101 0 i delta eeggiaali
Versailles le due statue sono state pastguardia del salone Huigi XIV : elevate al ruolo di

spiriti guardiani, ua con un sorriso accattivante @ltra con un ghignahe scoprelue denti,
richiamano le figurefolcloristichetradizionali deiNigj i due guardiani posti protezionedei

templi buddhistiin Giappone E come iNiZj sono rappresentatino con la bocca aperta per
pronunciare la prima lettera dell'alfabeto sans¢g}@ l'altro la bocca chiusa per pronunciare
l'ultima (um),*! impugnando una rivisitazione defajra.®?Kaikai e Kiki incarnano una
versione contemporanea e animdellGalfa e deliomega, simboli dedinizio e della fine
rintracciabili indiverse tradizioni religiose nel mondo.

Murakami riesce a colmare il divario tra il Giappone tradizionale e quello moderno e
tecnologico, dando nuova vita allo spirito antico attraverso figure di guerrieri maniacali e
divertenti. Questi personaggi incarnano molte delle virtu apprezzateposlh dei samurai,

ma sono reinterpretati in uno stile contemporaneo che rifietseetica e la cultura dédra di

Akira, Hello Kitty ela Principessaviononoke>?

48 TakashiMURAKAMI, Kaikai Kiki, Parigi,Actes Sud2002, p. 87

4 Takashi MURAKAMI, Murakami- Ego, New York, Skira Rizzoli, 2012.

°Ch r i sPostwardard,contemporary art evening auctiomhttps://www.christies.com/en/lot/l&363061
(14 giugno 2024).

I Nippon.comN i @ : Gu@rtians at the Temple Gatés https://www.nippon.com/en/japatiata/h01545/(16
settembre 2024).

52| termine Vajra dal sanscrito, fa riferimento ai bastoni ch¢ i ifipugnano nelle loro diverse
rappresentazioni.

53 Takashi MURAKAMI, Murakami- Ego, New York, Skira Rizzoli, 2012.
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2.3.5Pokue Figure Project

1 ©1997-2001 Takashi Murakami/Kaikai Kiki Co., Ltd. All Rights Reserved.
2 ©1998-2001 Takashi Murakami/Kaikai Kiki Co., Ltd. All Rights Reserved.

FIG. 22: (SINISTRA), MURAKAMI TAKASHI: 1997, HIROPON SCALA (1:1),0LIO, ACRILICO, FIBRA DI VETRO E
FERRQ 223.5X 104X 122CM.

FIG. 23: (DESTRA), MURAKAMI TAKASHI: 1998,MY LONESOME COWBOY, OLIO, ACRILICO, FIBRA DI VETRO, 254X
116.8x 91.4cwm.

FIG. 24: MURAKAMI TAKASHI: MISSKO2 0 FIG. 25: MURAKAMI TAKASHI: SECONDMISSIONPROJECTKO2,
1996,0L10, ACRILICO, FERRO E FIBRA DI 1999,0L10, ACRILICO, FIBRA DI VETRO E FERRO
VETRO, 188X 61X 88.9CM.
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Per esporre |1 6ulti mo gr up pheon drtisticpdt Mwsakamaeg g | a
necessario fare un salto indietro agli albori della sua carriera artisticaMurakami

influenzato dalle opere sensuali di colleghi americani come Jeff Koons e Keith Haring, decise

di combinare la pop art americana con la culatekugiapponeselncentrato sullo studio dei
meccanismi di produzione e consumo di entrambe le cultuestal fusioneliedeorigine al

concetto dii p o Kpopc otaku).

Nel 1 9 9dbiettivaddbimtegrhrél precedentce oncet t o r ap pcaeitemint ant e
derivanti dallaculturaotakual | 61 ntpemmao adal cont emporaneo de
lancid un nuovo progetto intitolafiFigure Projedi Questo progetto esplorava e analizzava

gli standard di bellezza e sensualita rappresentati dalle figure tridimensionali di personaggi, in
gran parte femminilicaratterizzati da elemergrovenienti da anime e mandger seguire gli

standard di estetici,ali figure si dividevano principalmente in due gruppi: le ragazze
fantascientifiche onechada unlatoe l& i s lfb@lle mgazze dal | 6al tr o.

Attraverso il loro design fortemente ispirato e influenzato dal mdrshdaie le proporzioni

ridotte in scala 1:5, queste figure idealizzano il concetto di donna degli appassionati otaku
incarnandone talvolta le proprie fantasieavalcando lo scoglio del confronto realgotendo

interagire liberamente con larg proprio questo ideale di bellezza esasperata che Murakami
cercadi cogliereattraversda sua prima creaziondiss Ko2(pronunciatafiMiss Koka, fig.

24). Questa scultura, alta 188 cm e realizzata in fibra di vetro, raffigura una ragazza con i
tratti tipici dell'estetica manga, vestita con un abito provocante ispirato alle uniformi delle
cameriere della catena di ristoraatiericani degli anrOttanta®*

La creazione dMiss Ko2 come riportato di seguito, evidenzia la ricerca di Murakdetia

scoperta di una sensibilita unicamente giapponese della bellezza:

Figure culture began in response to a desire to somehow call the beloved characters of
manga and anime forth into the Attheadototvor | d, t o

the figure character was their clear functionality as pornographic statues.

Tuttavia, nonostante in essa Murakami racchiuda tutte le caratteristiche piu stereotipate della
cultura otaku, il modello originale in resina non segue i canoni deilas h g viene

realizzato in scala reale (1:Ahdanddn parteda b bassare | 6i nteresse d:¢

GabrielRITTER, fAiTakashi Murakami: Arti st ,8tdnfor@donrmacofffastr ary J
Asian Affairsyol.4, n°1, 2004, p50.

5 Takashi MURAKAMI, Life as a Creatorin Kaikai kiki & Museum of Contemporary Art Tokyo (a cura di),

Takashi Murakami: summon monsters? open the door? heal? or die?, Tokyo, Kaikai Kiki Co. Ltd., 2881, p.
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accaniti®® La scultura fece la sua prima apparizioleante ilWonder Festivahl Big Sight di

Tokyo nel 1998 e nonostante un primo sentimento di indifferedzaparte del panorama
artistico, piad pignamgan successopbattendo il record di veralleecasa
déast e sel2e0’s t i e 6

Con la sua prima opera, Murakami ha iniziato un percorso di esplorazioamideliso delle

figure otaku, studiandone l'estetica, i processi di produzione e il modo in cui vengono
consumatalagli appassionatiNelle sue opere successive, cariepon (1997, fig. 22), My
Lonesome Cowbof1998 fig. 23) e Second Mission Project Ko 999 fig. 25), I@artista

cerca di superarsi ulteriorment@fatti, dopo aver compreso il significato profondo che le
figureb i s Mahpooper la cultura otaku, Murakami ne accentua le caratteristiche distintive,
amplificandole in modo volutamente esagerato e caricaturale. Questo approccio provocatorio
era pensato per <catturare | 6attenzione del

riflessione sulle intersezioni tra cultura pop e:arte

Because making a lifeize figure is really no different than making a sex doll (a Dutch

wife) in the context of the anime figure. It &
plan from the start. But for me, aside from what one might think in that context, we were

making a kind of human sculpture new to the history of art, and its reality within the

otaku world was something that only occurred to me a while after the project was

underway. In one sense we were recreating an unknown world, the wéhnkl atiku, in

a new context®

Creata nel 199'Hliropon (fig. 22) & unascultura audace e provocatoria che combina elementi

di sensualita esagerata cortestetica ispirata davori di animazionayiapponesi. Raffigurata

con una vita esileyoluminosetreccine rosa blue un seno sovradimensionato che fuoriesce

dal suo bikini ridotto, la figura spruzza un getto di lattes#ai che, con una teatralita quasi
giocosa, si avvolge attorno al suo corpo, evocando l'immagine di una ragazza che salta la
corda cherichiamasimbolicamente il tema della donna come fonte di nutrimenitag®
Nonostantea ppar ente innocenza del riferimento a
Hiropon non sono affatto timide. E una figura sicura di sé, piena di vitalita, il cui

atteggiamento trasmette forza e consapevolezza del proprio potere. Gli occhi, enormi e vividi

%Gabriel RITTER, Takashi Murakami: Artist of Contempo
SCh r i sPostwardard,contemporary art evening auctiomhttps://www.christies.com/en/lot/let101155

(20 giugno 2021

S8Takashi MURAKAMI, Life as a Creatarin Kaikai kiki & Museum of Contemporary Art Tokyo (a cura di),

Takashi Murakamisummon monsters? open the door? heal? or,dieRyo, Kaikai Kiki Co. Ltd., 2001, pl38

>The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (20 giugno 202
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e che riprendono i tratti tipici dei personaggi degli animeno dipinti con uittenzione

meticolosa ai dettagli, usando colorivaci e ipnotici che attiranoGsservatore. fopera é

collocata su un piedistallo bianco e pulito, a ricordare che, nonostante l'aspetto ludico e
apertamente erotico, si trattafdita art@.®°

Hiropon rappresentda volonta,da parte diMurakamij di esplorare laottocultura otaku e le

sue sfumature piu controverse, in particolare il fenomendgidietcomo (Lolita Complex),

dove Binnocenza e la giovinezza sono insieme idolatrate e sessualizzate. La scultura riesce a
combinare carineria e provocazione in modo tale da sfidare le convenziodrteell
contemporanea, suscitando discussioni sul rapporto tra cultura pop e pornografia e il modo in

cui questi temi si manifestano rdlite®* Murakamis c r i ver © di quest 6oper a

The design took its original inspiration from a latgeasted girl game that was on a
software fan magazine that | picked up at the 1992 sur@meike With these abnormal
swollen nipples and breasts, | could illustrate the depth of Japan's subculture, and the
excesses of its art, the psyetexual complexes of the Japanese, and the increasingly

malformed otaku culturé?

Hiropon e My Lonesome Cowbd§ig. 22-23, raffigurante un ragazzo in un atto autoerdtico

sono descritte daflartista come una celebrazione della sua passione adolescenziale per gli
anime, che combinano elementi erotici e fantastici. Tuttavia, al di la della loro estetica
cartoonesca e volutamente provocatoria, queste scudlingono anche come critica piu

profonda alla societa giapponese del secondo dopodderra.

Murakami ha spesso sostenuto che il Giappablkeia subitq dopo la fine della Seconda

Guerra Mondialeun processo di infantilizzazione dovuto alla presenza dominante degli Stati

Uni ti . Questo ha portato il Paese a diventa
con le sue aspirazioni estetipolitiche che si sono ritirate in mondi di fantasia popolati da

mostri, supereroi, guerre spaziali, cyborg e student&sS&econdo Murakami, questa

dinamica ha avuto un effettd i i c a s sul @appona) eartando a dmssessione

nazionale per la giovinezza e la carineria, spesso accompagnata da una componente sessuale

80 Amanda CRUZDOB in the land of otakliin Amanda Cruz, Midori Matsui, Dana Friisansen, Takashi
Murakami (a cura di), Takashi Murakariihe Meaning of the Nonsense of the Meariew York, Harry N.
Abrams, 1999, p. 16.

51 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (21 giugno 2024

62 Takashi MURAKAMI, Life as a Creatorin Kaikai kiki & Museum of Contemporary Art Tokyo (a cura di),
Takashi Murakamisummon monsters? open the door? heal? or,dieRyo, Kaikai Kiki Co. Ltd., 2001, p.138.
83 The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (21 giugno 2024
84 Amanda CRUZDOB in the land of otakliin Amanda Cruz, Midori Matsui, Dana Friisansen, Takashi
Murakami (a cura di), Takashi Murakariihe Meaning of the Nonsense of the Mearivew York, Harry N.
Abrams, 1999, p. 19.
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pill oscura e violentane & un esempio flitolo stessodella scultura,Hiropon, che in
giapponese una parolagergaleche fariferimento alla metanfetaminag suggeisce dunque

una sorta diparallelotraund6i deal i zzazi one ben precisa del
culturaotaku e unalroga illegale che credipendenza. Questa scelta di parole mette in luce
IGntento critico di Murakami nedésaminare le derive della cultura otaku, trasformando la
fascinazione pegli anime in u@ critica ddl societa giapponese contemporafitea.

AttraversoHiropon, Murakamiincarna perfettamente il concette tSup@rflad, che mira a

fondere e appiattire le barriere tra arte alta e culturalpapo per a di vvemeé at a i
batt ut ada &hristée'ss pet 427.500 dollari nel 200&ntribtendo a consacrare

Murakami come una figura di spicco nel panoramai®d globale.

Unal tra rappresentazione di Apokuo siMyha nel
Lonesome Cowbdyig. 23). Creata per fare da controparte maschhgrapon, My Lonesome

Cowboy raffigura anche in questo caso un ragazzo adolescedde, tratti ispirati

all 6ani mazione giapponese, che i mbracciando
lazzo di un cowboy. Il titolo deriva da un fildi Andy Warhol del 1968, intitolato

fiLonesome Cowboye®

Infine, con Second Mission Project Ko@el 1999 (fig 25), Murakami continua con la sua

critica verso la cultura otakil n t al senso, | 6opera  unbevo
della precedent®liss Ko2 Composta da un totale di tre figure, rappresentati la stessa ragazza

dai tratti sempre sessualizzabiecond Mission Project Kg&oietta la sua trasformazione da
umanaada er opl ano, unendo cos?® in bnédk@jded | dp @re:
fantascientifica deinechai s pi r at a dai capol avori Adirabl 0anir
Evangelion Tutte le statue del progettiigure Projectsono realizzate in scala naturale 1:1,
utilizzando olio, acrilico per i colori e ferro e fibra di vetro per lo scheletro e le forme delle

varie statue.

8 Amanda CRUZDOB in the land of otakliin Amanda Cruz, Midori Matsui, Dana Friisansen, Takashi

Murakami (a cura di), Takashi Murakariihe Meaning of the Nonsense of the Meariew York, Harry N.

Abrams, 1999, p. 19.

%6 Erin ARGUN, Myartbroker.Takashi Murakami Value: Top Prices Paid at Aucfibrgiugno 2023, in
https://www.myartbroker.com/artisakashimurakami/recoreprices/takashimurakamirecordprices (21

giugno 2024.

57 Moma, Takashi Murakami: Second Mission Project k2 settembré 30 novembre 2000, in
https://www.moma.org/calendar/exhibitions/4704#:~:text=Second%20Mission%20Project%20ko02%20is%20a%
20continuation%200f%20Murakami's%20critical,this%20new%20Japanese%20otaku%20aéaihgiigno

20249).
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2.4 MurakamiTakashi la convergenza del Superflat e Neap nelle NFT

Come anticipatoin precedenzaal | 6i ni zi o, i dmdetti MR I tdelld dar t i
rappresentano una convergenza artistica eolgicadella propria biografia, racchiudendo

vari elementi e caratteristiche peculiari dei propri personaggi sia in modo direttcoaomne

spesso accade, attraverso una reinterpretazione degli gtetsando un ponte tra il regno

fisico e quello digitale.

Dal 2020 a oggi, Murakami ha lanciatdoversiprogetti che fin da subito hanno riscontrato un

gran successo all 6int er noTuttdvealquegtaapartervartera de | |
principal mente sul ClénaXdell2025k Murakami.Flowversdel 2022t udi o
data la loro coerenza stilistica

2.4.1Le NFT di Murakami TakashCloneX

FIG. 26: MURAKAMI TAKASHI E RTFKT: 2021,CLONEX, ARTE DIGITALE

Sulla scia dellpassat&ollaborazioni di moda con granaiarchidi lus$ come louis Vuitton,

il progetto Clone X prende piede attraverso una collaborazione tra MurakaRTREKT
Studiosun 6 or gandhegsziazd mmwepa di moda al |définitasi er no
come
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A creator led organisation. RTFKT uses the latest in game engines, NFT, blockchain
authentication and augmented reality, combined with manufacturing expertise to create

oneof-a-kind sneakers and digital produégs.

Lanciato nel 2021 sulla piattaforma di NFT OpenskgaragettoClone X (fig. 26) prevede
| 6acqui st NFT doncepdi «came diguredigitali tridimensionali denominati per
| 6occasione fdAcl oni 0, omanimbo Metaversabconeipropad flitrdi nt er

personale su diverse piattaforme soc@heSnapchat

FIG. 27: GRUPPO DI OPERE REALI E DIGITALI DELPARTISTA MURAKAMI TAKASHI

68 RTFKT, CloneX - X TAKASHIMURAKAMI, inhttps://rtfkt.comi. (25 giugno 2024
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Come visibile nella fig27, Murakami trasforma e adatta la propria arte al modiddtale
attr av e r ,dnounaimolfitudiheodoolorg elementi motivi e caratteristichépici dello

sti |l e nche g ferddnde alteroandradi loro in modo casualecreando degli avatar

dalle sembianze unich¢ fcl oni 0 di Mur ak ami ,unicameme] u e , n ¢
culmine dal punto di vista artisticbe | | § maianahe dal punto di vista simbolico. In gssi

infatti, & possibileriscontare tutte le narrazionidi et r o i personaggi del

esempio la fusionetta i s lref¢cloal 6uni one tra arte alta e ar:
e lacultura delkawaii,| a cri tica all 60cci dente attravers
diMr.DOBe | 6i nfluenza dell 6arte pop di War hol
Compost daun totale di 20.000IFT, il progettoClone Xcomprende una serie di clatreati

attraverso un processo dutcgenerazionala parte di un algoritmo,he combinatra loro
svariatiattributid i s e gn at i stessd’Gradieaa questtetadg | 6 a rét sta® tina

grado di realizzarenigliaia di varianti, ciascuna caratterizzata da una specifica combinazione

di elementiquali espressioni facciali, accessorgstiti, colori e sfondiche le rendnodiverse

| 6 una dlaoltré, @aunetNFTapresentano elementi meno ricorreri#icendo si che

alcuni attributi siangiu rai rispetto ad alire rendendodungue alcuncloni piu ricercati e

preziosi per i collezionisti

Nel caso diClone X, il ADNAO del personaggi o rappresent a
Esistono otto tipi di DNA, ciascuno con un livello di rarita specifico: la meta degli avatar é
costituita da esseri umani, mentre i robot rappresentano circa il 30% del totale. Le categorie

piu rare includono angeli e demoni (entrambi ci@a75%), rettili (1,25%), non morti (0,6%)

e cloni Murakami (circa 0,5%). Gli avatar piu rari sono quelli con DNA aligndD.O B, 0

che rappresentano meno dello 0,15% dell'intera colleZftfig. 28)

RTFKT X TM RNB... Murakami HALF-OPEN

0.83% have this tr... 0.50% have this tr 1% have this trait
WHT OCTOPUS DRIP CHRM Organism M78.8

0.42% have this tr... 2% have this trait 0.81% have this trait

MURAKAMI DRIP

15% have this trait

FIG. 28: MURAKAMI TAKASHI: CLONEX #4594 [DOMINIO PUBBLICO], VIA OPENSEA

% Tianhua JING, Luo WANGHow the rarity influences aesthetic experience of 3D profile picture NFOR2,
p. 151
®Tianhua JING, Luo WANGHow the rarity influences aesthetic it., p. 152.
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La rarita & un fattore cruciale che determina il valoteed¢FT di tipo PFP, poiché si basa sul
principio che le risorse digitali sono limitate mentre la domanda é potenzialmente illithitata.
concetto di rarita diin determinataavatar dunque, dipenddaquantiattributi unici possiede
fattore cherendele NFT piu rae particolarmente ricercatd n ¢ h e | eStati® gi@ca uno
ruolo nel determinarni¢ valore, poiché laliversita nello stile e nei dettagluo influenzame
|Gapprezzamento da parte degli uteftossedere anNFT ram non serve quindi solo a
distinguere ddentitadi chi la possiedallGnterno della comunitatessamapotrebbe anche
tradursi inun investimentémportantegrazie alsuo potenziale valoré.

Tutte leNFT incluea |l | 61 nClene Xpwssoho prendere la denominazione anche di
i P ANIETO, in quaato sono delle NFTut i | i zzate prevalentemente
(PFP) e coniateligitalmentesulla blockchain di Ethereymendeando cosiogni Clone Xun
token unico, registrato e tracciabile tramite la blockchdmoltre, grazie agli fismart

contracts, ogniavatar NFT puo essere verificato e garantito come unico e auténtico.

2.4.2Murakami.Flowers

Nata inizial mente agl:] i ni zi del 2021 come
Murakami.Flowersha visto la sua chiusura appena qualche giorno dopo il lancio, come
descritto dallo stesso artista attraverso un post di Instagram:

| sincerely apologize to those who have already put in their bids, but | hope you will
understand the logic behind this withdrawal, the aim of which is to later allow you to

enjoy my NFT works more conveniently and with peace of thind

Tra non poche critiche, Murakarha dunque decismomentaneamente di abbandonare la
collezione per approfondire questo nuovo settore e fornire al pubblico un progetto piu
completo. Dopo la collaborazione che ha dato origin€lane X avvenuta a fine 2021

| 6 a rha tutsiaaipresto sviluppo della collezione, lanciandola su Ofea a maggio del

2022

Murakami.Flowersispiratat ot al ment e ai (urfadedle sue pa celeidimea k a mi

artistichg, € una collezioneali opere NFT di dimensioni 24x24 pixel che raffigurano i suoi

I Tianhua JING, Luo WANGHow the rarity influences aesthetic experience of 3D profile picture NFORZ2,
p. 152.

2 OpenSealearnyVhat are profile picture (PFP) NFTs23 aprile 2023, ittps://opensea.io/learn/nft/what
areprofile-picturenfts. (25 giugno 2021

3 |Instagram, Takashi Murakami Profile]l aprile 2021, in
https://lwww.instagram.com/p/CNgMKRDbI2JJ/?utm_source=ig_embed&utm_campaign=lo@dirggugno
20249).
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iconici fiori in forma di dot art, ispirandosi éstetica dei giochi televisivi giapponesi degli
anni Settantd?Co me per | 0 cognefiora & compogioida ¥ Ipetali ealamoji al
centro.

Ldntero progetto si sviluppa intorno al numero 108, che fungeoda&etto chiaveOgni
ficamp® , i 8 €omposto da una combinazione di 108 sfondi e colori dei fieri,un
totaledi 108 campi. Aléinterno di ciascun campo sono presenti 108 immagini di fiori, per un
totale complessivo di 11.664 immaginAttraverso il numerol108 Murakami vuole
richiamare il concetto buddhistaldio n, ohé rappresenta le tentazioni terréhe.

Partendo dai primi 108 fiori dai petali bianchi e rosa e dalle 108 espressioni differe2B)fig

la collezione si evolve integranddverse caratteristiche.
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FIG. 29: MURAKAMI TAKASHI: 2022,MURAKAMI .FLOWERS NFT, IMMAGINE DELLE PRIME 108NFT
RILASCIATE

4 Artrights, Takashi Murakami ha rilasciato i suoi primi NFT, 13 aprile 2021, in
https://lwww.artrights.me/takashurakamiharilasciatei-suoiprimi-nft/. (29 giugno 202%
75 Kaikaikiki, Murakami.Flowersijn https://murakamiflowers.kaikaikiki.com{29 giugno 202)i
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Come osservato per il progettdone X anche in questo caso la collezione presenta una serie

di motivi, elementi e caratteristiche derivanti dal pantheon artistico di Murakami, come ad
esempio la testa di MDOB usata come cappello, il lazzo My Lonesome Cowbaysato

come sfondola fusione tra teschi e fiori iBlue Flowers & Skullsitilizzata come un unico
fiore fAspettral eo, | ee come @reached ancord gli stessiifidria i e
riutilizzati come cappello o collane (fi@0). Tuttavia, a differenza del proget@one X in

questa collezione e possibile riscontrare anche una serie di elementi derivanti dalla cultura
artistica di Mur ak ami e dalla storia dell 6
realizzato riprendendo 6 o fakehi sai albero dipino di K a nE@oku coni tratti caratteristici
dellascuolak an@@ome | o sfondo door o.

FIG.30: GRUPPO DI OPERE REALI E DIGITALI DELEARTISTA MURAKAMI TAKASHI
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Come rivel ato dal | a A Mind Map o di sponi bil
Murakami.Flowers | 6 o b di eostiuife wroponte tréafte tradizionale e la nuova scena

artistica digitale dée NFT, in modo che lasua arte sia in grado di superare la prova del

tempo, continuando a esistere anchedranni.

Il concetto di metaverso di Murakamanche se per il momento ancora acernmende
ispirazione da uiimmagine dialberi di ciliegio in fiore ai piedi del Monte Fuji. La sua
ambizione € quella di sviluppare un mondo virtuale ddueakami Flowergossa coesistere

con altrifiprogetti e attivita legati al suo nomattraverso sei aree principadjual visione e

valori, comunita,metaversog infine tn ponte traecosistema enondo fisico’® (fig. 31)

Baikar Kixa

HeacmuanTERr
OFFICE

Tonawni no Zincanno

FIG.31: MURAKAMI TAKASHI: MURAKI.FLOWERS METAVERSO

76 Kaikaikiki, Murakami.Flowersijn https://murakamiflowers.kaikaikiki.com(30 giugno 202t
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2.4.3 Murakami Takashia filosofiabuddhista nelle&NFT

FIG.33: MURAKAMI TAKASHI:
MURAKAMI .FLOWERS#0918,[DOMINIO
PUBBLICCO], VIA OPENSEA

FIG.32: MURAKAMI TAKASHI: CLONEX #1, MURAKAMI
ARHAT, [DOMINIO PUBBLICO], VIA OPENSEA

Presente al |l 6iGilohee¥ n b 6 Thkafhi Murakamietl Muwakami Arhat

(fig. 32) denominata anch€lone X # e la prima delle 2000pr esent i all oint
coll ezione, nonch® | Giumnfiactat ig p o srseesdtearnet i u nfi ctl
nessunnomana s ol o IClaneXoi caictcuormap aignat a dal cancel | €
riferisce all édordine con il gual e camermsdb st at

esempidiClone X #14193.

LONFT, trasposta di s e g ui tMurakamidldwers(fig.138),6 i nt er
raffigura n entrambe le versioni il voltoidVurakami come arhat, ovvero colui che ha
compreso la vera natura debistenza e ha raggiuntdlluminazione spirituale nel

buddismo’’ In una versione alternativa (Clodxe#7, fig. 34), il significato viene esasperato

g\ A X
FIG.34: MURAKAMI TAKASHI: CLONEX #7,
[DOMINIO PUBBLICO], VIA OPENSEA

7 GagosianCLONE X x Takashi Murakami #1 Murakami Arhat https://gagosianshop.com/products/clone
takashimurakamil-murakamiarhatprint. (1 luglio 2024.
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attraverso | aggi unt a del terzo occhio ap
raggiungi mento del |l 6il histami nazi one nella filo
Tramite Clone X Arhat, Murakamirende omaggio alla sua operae 500 Arhatgfig. 35),

ispirata alla leggenda giapponese secondo cui 500 monaci buddisti, sotto laeymdenaco

cinese Daoxuan LusHP, contribuirono alla diffusione dédudchismo in Giappone. Questo

l avoro riflette anche | 6i nt er-&l8sdkC.),diepoddur ak ar
segnata da numerosi terremoti e tsunami in Giapponesposta aquali i monaci buddisti
creavano opere dbéarte per consolare | e vittdi
figure spirituali che compaiono anche nella sua monumentale Gpera.

Murakami ricontestualizza questa tradizione di creare arte come mezzo di consolazione per le
vittime di disastri naturali: il dipintoThe 500 Arhatsé stato infatti concepito dopo il
devastante terremoto Bukushimadél 6 1 1 ma r zeventd eatastr@fifolclmu uno

tsunami e la fusione din reattore nucleardla stazione dFukushima Daiichi, provocalola

morte di oltre 15. 000 persone e | o0evadeazi o
i niziale del |l 6opeMaakamrsabitoopadllasettenabrecaffigandola d a
prima a un gruppo di ricercatori e poi ai suoi assistenti artisticinelrealizzaronagpiu di

1.000 schizzi. I |, espostepperdatprana gottat atha mogedsonéldip e r a
Doha nel 2012 ha richiesto il lavoro di oltre 200 persone, impegnate giorno e notte.
Murakami haparagonatal dipinto lungo cento metri alle creazioni storiche dei monaci,
descrivendolocome un modo periflettere sulrapportoesistentetra la natura e la stori&.
Possiamadunque dedurrehela nuova versione digitakottoforma di NFTvisibile nellafig.

34 sia un omaggialle vittime dellapandemia da Covid9 avventa in tutto il mondo tra il

2020 e il 2022.

FIG.35MURAKAMI TAKASHI: 2012, THE 500ARHATS, ACRILICO SU TELA MONTATA SU TAVOLA 302x10.00@CMm
COLLEZIONE PRIVATA

8 Daoxuén Liishiin giapponesé D @'s e n fiRin manaco Jinesendatore della scuoBRi t s,u s h |
contribuendo alla diffusione della filosofia buddhista nel VII secolo in Giappone.

®The Art Story,Takashi Murakamiin https://www.theartstory.org/artist/murakatakashi/ (1 luglio 2024.

80 |bidem.
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CAPITOLO TRE
Le NFT e le nuove formeidarte digitale
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Con Murakamicomef ar o di guesta nuova era artistic:
spianato la strada a diversi giovani nuovi artisti, introducendo e sviluppando nuove tecniche

per la realizzazione e il concepimento delle NHT presentecapitolo si soffermerain

particolare suartisti e tem che stanno apportando contributo significativee importanti

I nnovazioni all 6interno del panorama artisti

3.1 SekiguchAimie | 6ar nadleNFEI VR

FIG. 36 FOTO DELLOARTISTA SEKIGUCHI AIMI

Nata nel 1987, Sekiguchi Ainffig. 36) &€ considerata da moltina ddle precorritrid delléarte

digitale in Giapponeche ha saputoavalcael 6 i ncredi bi l e sviluppo te
annieha i deato e concepito un nuovo e innovat:.
del visore VR e deprogrammaiGoogle Tilt Brusla, che le hannattribuitoi | titol o di

artisto.

Il visore VR e uno strumento sottiorma di casco o docchiali, utilizzato per proiettare

| Gutente alldinterno di una real t?"” duer t ual e
tipologie, ossiaportatili o fissi: nel secondo casd visore viene collegato direttamente a un
computer per | 6el abor aQued miemi, thatte| sorrospesse nt e

accompagnatida controller utilizzatiper elaborare i movimenti delle mariTilt Brushd

L Airlapp, Realta Virtuale VR c 0 s 6~ e ¢ pimhtps:Fainlapgz.doro/blcay/reakdrtuale-vr/. (9 luglio
2024)
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inveceun programmaramite il quale e possibile creare progetti e grafiche tridimensionali
usufruibili nella realtad virtualedipingendo una determinata operda @ r aver sun | dusc

controlleru s at o penmal Girtuald (fig. 37)

FIG. 37 NELLA FOTO LOARTISTA SEKIGUCHI AIMI CHE DIPINGE UN PASSERO NELLA REALTA VIRTUALE

Sekiguchi ha avuto un ruolo cruciale nello sviluppodei VR, sia in Giappone che a livello
internazionale, iniziando la sua carriera ben primaeiento delle tecnologie NFT e delle
attrezzature avanzate per la realta virtuale. Nel 2017, quando il settore della VR era ancora in
fase embrionale, ha organizzato la prima mostra privafartk VRO al mondo, finanziata
attraverso una campagna di crowdfunding che ha superato di oltre trexakétivo iniziale.

Il crescente interesse per il metaverso, combinato con le restrdoonie #a pandemia
globale, ha creatte condizioni ideali pemunarapidaespansionalelléarte digitale, aprendo
nuove possibilita di esplorazione creativa e interazione con il pubb{@eesto successo
riflette IGntersezione di nuove tecnologie e arte, non solo nel contesto giapponese ma anche
su scala globale, contribuendo alla trasformazione dei paradigmi artistici tradizionali e
favorendo la diffusione di opere digitali in nuovi spazi espositivi.

Traendo ispirazione dal profondo della cultura giapponese, i dipinti di Sekigaffipurano

un mondo eclettico in cui le tecniche di pitturkiyo-e e i motivi tradizionali giapponesi

2 Matteo MALATINI, Dillofacile, Google Tilt Brush: dipingi il tuo mondo in Realta Virtuaie
https://lwww.dillofacile.it/news/72joogletilt-brushdipingi-il -tuo-mondein-realtavirtuale.html (10 luglio
20249).

3 Toki, VR/NFT Atrtist Aimi Sekiguchiin https://www.toki.tokyo/artisarstories/aimisekiguchil. (10 luglio
2024)
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incontrano il regno viacee fantastico della tecnologia eidmlon moderni.Comel 6 ar t i st a

stessa afferma,

There is a type of depth in ukiy@and traditional Japanese art that is still impossible to

replicate with digital. | really respect traditional Japanese art because of this and | am
always trying to learn from itéWhen drawing
culture, | always ask myself how can | express the soul of this object, because in Japan

we say that everything has a soul. Sometimes | will add a bit of vegetation, or purposely

leave things a bit messy and undone because | want to bring a eealityoand life to

the object.

Ldncontroac | | 6 aon fartestradizionale giapponesein particolarecon gli ukiyo-e e gli

shunga ha rappresentato un momento decisivo nella sua formazione artisticshu@tia

noti per il loro carattere erotico, sono stati da lei interpretati non solo come manifestazioni di
sensualita, ma anche come esempi di innovazione artistica e profondita celspakndosi

a queste operesekiguchiincorpora nelle sue creazioni digitali aircomponenteemotiva,

spesso includendappositamentenperfezioniper infondere autenticita e vitaliid modoche

le sue opere trasmettano passione e singellth stesso modo, applica le tradizioni della
cultura giapponese al suo lavoro nel campodaiedl digitale Le pratichedi makte (pittura su

lacca giapponese) ikebana(composizione floreale giapponese), coltivdta | | 6camet | st a
hobby,riflettono nei suoi dipinti principi di equilibrio, precisione e rispetto della natura, che

traspaiono nel suo approcgaiotutta laproduzione artistica digitale

Traditional Japanese culture has a unique respect for the importance of Bpace.
example, flower arrangement exists in other parts of the world, but Japanese flower
arrangement is unique in that the final art piece is not just the flowers, but the space

around it as welf

Sekiguchiintegra nella sua arte digitale concetti provenienti dalla cultura giapponese, come il
ma, ossialo fispazio vuoto, conferendogli un ruolo centrale nelle sue opere. La sua visione
dello spazio, in particolare nella realta virtuale, € fondamentale per cre@spenmenza
artistica immersiva. A differenza déllte tradizionale due dimensioniérte VR si sviluppa

in un contesto tridimensionale, dovinterazione tra spazio e spettatore diventa essenziale.

4 Toki, VR/NFTArtist- Aimi Sekiguchiin https://www.toki.tokyo/artisarstories/aimisekiguchil. (10 luglio
2024)

5 Ibidem.

5 Ibidem.
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L 6 a r descsve gquesto ambiente come uita@ad immersiva che avvolgeidsservatore a

360 gradi, trasformando la percezione dello spazio in una parte integradipetallstessa.

Questa sensibilita spaziale, profondamente radicata nella tradizione estetica giapponese, si
adatta perfettamente alle possibilita offerte dal digitale e dal metaverso. | principi culturali

giapponesi, come ihasoprammenzionatwengono cosi reinterpretati e valorizzati attraverso

le nuove tecnologie, dando vita a esperienze artistiche immersive e inndvative.

.
2 N 'S R
FIG. 38 AIMI SEKIGUCHI, (STILL FROM) ALTERNATE DIMENSION, 2021.COURTESY OFCREEK & RIVER CO., LTD.

Con | 6ascesa dellleNETilpamnval aoerquiedt &2t0d 71, | n
all opportunit”™ ndohetados k ke ¢ a a r(@ncetto che reekhtdonpoeera
andato perso a causa de), fodandofinblineia passibitith ¢i r o d u ¢ |
aprireil mercato a molteplice nuovepossibilita In tal sensoper dare il giusto valore alla sua

arte,nel 2021Se ki guc hi ha trasf or mat oopbavercompldtado s u e
lGoperaStill from alternative dimensioffig. 38 in basso a destra)gni opera € singola e non
riproducibile e di sponi bil e sull a padnica aopidfig.e38)Sea de
aumentandone notevolmente la rarita e il valore. Subito dopgalme s sa i n vendita

Still from alternative dimensioa statavendutapertre milioni di yen, ossiacirca 20.000 euro

" Toki, VRINFT Atrtist Aimi Sekiguchiin https://www.toki.tokyo/artisarstories/aimisekiguchil. (11 luglio
2024)
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Adi fferenza delle NFT ficlassicheod, ~ possib
attraver so | 6us oattthversailmetdversoposi ti vo VR

Items Offers Analytics Activity

Price low to high

>

Messenger of God [D... Messenger of God [Ki... Messenger of God [P... Messenger of God [Qi... Messenger of God [S... Alternate dimension ...

2 WETH Last sale: 315 WETH Last sale: 2,08 WETF Last sale: 7 ETH ast sale: 1,5 WETH ast sale: 69,7 WETH

FIG. 39 SEKIGUCHI AIMI PROFILO OPENSEA

32Kusano Emi e | usoeldHTI 61 A nell a cr e

FIG. 40 PROFILO DELLOARTISTA KUSANO EMI
Nata a Tokyo nel 199Kusano Emié urtartista multidisciplinare che vive e lavora nella

capitale giapponeseSeguendo la scia narrativa di grandi artisti come Murakami
avval endosi del | dibnatretlilsatigde duzmit e aperdldneitila ¢ e
estetic del passatoad ambientazionifuturistiche f r ut t o del |l 6i nfluenza
giapponese degli anrDttanta e Novantae del mondo appartenente alla cultura otaku

esploraxo le intersezioni tra il retrduturismo e éavanguardidecnologi@, e vendendo le sue
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operecome NFFCome sottolinégall|l parfosbapseessante

attrae, e i n particol arnella quélee grame iamags rmediacad e nt ¢
influenzarfe |l a cultura.o
Nata inizial mente come fotografa di moda di

ampliato i suoi interessi spaziando ldamusica, alle arti visive fino alle installazioni

artistiche. Infatti, oltre al suo lavoro come artigasano éanchela frontwomandei Satellite

Young una bancahe riprende Istile JPOP degli annDttanta, aggiungendo al contemyo
toccomoderno, tecnologico e fantascientificoantenendo anche in questo caso una coerenza

con la sua visione artisticdNel corso degli anniKusano ha inoltre dimostrato un forte
interesse pela produzione musicale anerchandising, copertine di CD e video musicali,
collaborando con altri artiséi portandoavanti | suo modo di'® i nterpreta
Dopo la pandemia da Covit® (piu precisamente nel 2023usano ha iniziato a produrre

opere dartefirmandosi conliproprio nome, concentrandosi sulla costruzione di una propria
identita artistica e suiself branding, elementi che ritiene cruciali per attiraéattenzione di

curatori e collezionist!Par t endo dal llaise defiA o delle NFTonel €amgoe |
delléarte digitaleha raggiunto il successo globale tramitepuogetto di animazionehiamato

Nova Galversgfinanziato tramitaina campagna drowdfunding.Successivamente | 6 ar t i st
ha ottenuto riconoscimenti internazionali, esponendo alla Saatchi Gallery e al 21st Century
Museum ofContemporary Art di Kanazawa, e partecipando a eventi come il SXSW.

Le sue opere, molte delle quali realizzate dangilio delfintelligenza artificiale, sonmoltre

apparse su importanti piattaforme comedgertina di WWD Japan e sono state incluse in

aste NFT organizzate congiuntamente da Ch@sg&esucci.

Kusano enoltre docente patime pressd 6 Uni ver si t °  davé di @ccupardit i di

arte generativa, IA e NF¥ Attraverso la sua attivita didattica 6 a rstii sptrae f i gge | 60
di educare i propri al unni a unobdoal fabetizzaz
8 NatsumiARAKI, Mita-h y @rKaurs,ano Emi : Ato no sekai de s(dusadii n t ek
Emi: | 6esplorazione delle nuove possibilit”™ tecnol ogi
https://www. mltahyoron keio.ac.jp/spotlight/2024@4html. (16 luglio 2024).

“ nD"4 . o T.Ex pmQOTrp/AKkS. xr 6 Z. " 2024

lbidem.(Tradd el | 8AUTORE) .

10 Artblocks.ig Emi Kusanein https://www.artblocks.io/legacy/artist/erkiisano (16 luglio 2024).
11 Araki NATSUMI, Mita-h y @ rkasano Emi: Ato no sekéi, cit., in https://www.mita
hyoron.keio.ac.jp/spotlight/2024@4html. (16 luglio 2024).

12 Artblocks.ig Emi Kusangin https://www.artblocks.io/legacy/artist/erkiisano (16 luglio 2024).

13 Araki NATSUMI, Mita-h y @rkaurs,ano Emi : At o no sekai de saishin tek
(Kusano Emi: | éesplorazione delle nuove possibilit”™ t
https://www. m|tahyoron keio.ac.jp/spotlight/2024a@ihtml. (18 luglio 2024).

“ nD"4 . o T.Ex pmQOTrp/NKkS. xr 6 Z." 2024
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|l e proprie opere da s®, con Mdoarmey 0 Btabte d i [

Diffusion:14

Dal 2019, | avoro come docente presso | 6Univel
v er t o ngo defdn le Isdicarte NonFungible Token (NFT). Sebbene gli studenti
abbianoacquisito con rapidita gli argomenti trattati, molti di loro hanno ancora un

pregi udi zi:wolo\ileldd%dd lord, infatth ha utilizzato almeno una volta

programmi comeStable Diffusion] € ] Midjourney. Tuttavia, grazie anche agli esperti

di IA che sono intervenuti in classe, gli studenti hanno superato le loro rimoseranze

hanno imparato a sfruttarla al megffo.

Gli insegnamenti di Kusansi rivolgonodunquea | | 6i nt er o p anadrlabman tarrtni:
qualeKusanovuolepor re una | ente doéingrandi mento sull
contemporanei:

La comunita NFT € una delle comunita piu stimolanti dove potersi espri@easdo si

parl a di cosa sia fAinnovati vo dnometdnbee NFT, spe
verificabili, ma non credo sia sQddeeci ente pe
realmente innovativoe che al contempo ritengo piu interessante, € dantecnologia

blockchain ela causa degli artisti chia impiegano nelle proprie opest spogno alla

perfezionedando vitaun nuovo mercato &una nuova culturss i respira undat mosf
cambiamento, come quando € nato Internet o sono apparsi i primi social neiaoidsi

di questa tecnologi@rovenientida tute le parti de mondo collaborano tra lorgoer

sperimentare nuovi modi darne usoL 6 art e NFT =~ una f[o&rJma dobart

Chiunque pud sperimentare rappresentaneimehti dellgpropria cultura®

Leop er e d eebpreésaottdfornsa di&NFT sono un connubio tra intelligenza artificiale e
arte generativd’que st 6 ul t i maun altro dampo sliegraqpde mteresse per Kusano,

chesfruttando algoritmi e apprendimento automatida vita ale sueopere unicheSecondo

“Mi djourney e Stable Diffusion sono due | A utilizzate
testo scritto o di un codice.

15 Ibidem.

16 Araki NATSUMI, Mita-h y @rkaurs,ano Emi : At o no sekai de saishin tek
(Kusano Emi: | 6esplorazione delle nuove possibilit”™ t
https://www.mitahyoron.keio.ac.jp/spotlight/2024@4html. (18 luglio 2024).

“ nD"4 o T.Ex pmQOTrp/NKkS. xr 6 Z." 2024 (Trad

del | 8AUTORE) .

17 fiArte generativaé un concetto il cui significato & quellofdirte cheproduce altrarted. In questo caso,
u rogera artisticmasce da una tecnologia autonoma capadeterminarepecifichecaratteristicheche
richiederebbm in caso contraridecisioni prese ddtrtista.
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| 6 a r |taitesgereerativ& comeuna forma darte collaborativa, dove artista e macchina
lavorano insieme per ottenere risultati inaspettati

Sebbenal concetto difiarte generativaesista da tempdia riaccesdattenzione del mercato
dellGartecon liemergere delle NFE | 6i nt r odu z i ofan&itaddeifipropriet@d.i o n i q
Piattaforme com@Art Blocksd hanno contribuito alla popolarita di questo settatgaverso

la vendita di NFTuniche comeRingers #879 (The Goosei) Dmitri Cherniak vendata cifre

esorbitanti, confermanddiinportanza crescente diite generativa nel panorama artistico
contemporane®’

Negli ultimi anni Kusano si éedicatamolto a questo concetto di artétroducendo vari
progetti allodinterno del panorama artistico

FIG. 41KUSANOEMED M a 1 H. | SHINSEIGALVERSE, 2022,OPENSEA
Lanciato il 14 aprile 2028ulla piattaforma OpenSg8hinsei Galverséfig. 41) fu il primo

progetto NFT di Kusano. Composto da un totale di 8,888 NFT, il progetto & totalmente
ispirato al genere di animazionea h @ 28tipiéjdegli anniNovanta Ogni NFT presenta

infatti i tratti tipici di questo generd personaggsono prevalentemente femminilhanno

18 NatsumiARAKI, Mita-h y @rkaurs,ano Emi : At o no sekai de saishin tek
(Kusano Emi: | édesplorazione delle nuove possibilit”™ t
https://lwww.mitahyoron.keio.ac.jp/spotlight/2024a@dhtml. (20 luglio 2024).

“ nD"4 o tT.Ex pmQOTrpnkS. xr 6 Z." 2024

19 Ibidem.

Xmah @ &un@gttagenere h @ietto anchenajokkq nel qualda tematica ricorrente sono lagazze
magichechesi trasfornano in eroine per proteggere i deboli dal male.
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occhi grandi epossiedonaggetti che richiamano la magia e il mondo fantasyne cappelli
a punta, sfere, bastoni o cerchi magitiun connubio di elementi e caratteristiche che rievoca
classici di questo genere cor@ailor Moon Di seguito e riportata la descrizione del progetto

comeesposta dall déartista:

Born in the final era of human existence on Earth, an information flare stemming from
the artificial lifeform known as Mother System explodes, scattering the Gals across
planets where humans reside. The objective of the Galverse is to restore peace to the
universe. Despite landing on planets with varying levels of civilization, they sync
information while asleep to aid each otfer

Seguendo il t e mal gahedmadhadh i,sinhéiiE m pebblicato il 28
febbraio 2024la sua seconda collezione NFT a tema anime chiaMatancholic Magical
Maiden(fig. 42).

>
Z

Never lose'sight of what truly
matters, and cherish it.

Likelfireflies; our,dreams

sumpPhonY C nerg illuminate[thelnight s
— bt

FIG. 42 KUSANO EMI: MELANCHOLIC MAGICAL MAIDEN, 2024, OPENSEA

A differenza della precedente collezione, in questa Kusano decostrdestetica del genere
Aragazza magicao ri esami ragalizzado crificamente il lorar c h et
impatto sulla formazione delle percezioni di genere e della societa enduffrena
reinterpretazione contemporanea di queste narraZdra. collezionerivela la dualita tra

magia e realta, rispecchiando i suoi ricordinfhnzia legati a questeagazze magiche.
Avvalendosi di unatavolozza di colori tenui e testi sfumatéaitista interpreta in modo

oggettivo il fascino nostalgico degli anime classici insiemeaanofondecritica dei costrutti

2 Emi KUSANO, Shinsei GalverseCreative Director 14 aprile 2022, in
https://www.emikusano.art/shinseigalvergl luglio 2024)

22 Emi KUSANO, Melancholic Magical Maider2024 https://www.emikusano.art/melancholicmagicalmaiden
(21 luglio 2024)
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sociali, forgiando un linguaggio visivo distinto che incoraggia gli spettatori a riflettere
sulldnfluenza delle aspirazioni infantili sulla loro identitaaduli.?®

Il progettq realizzato incollaborazione con la coder creativa Yurika Sayb t r a wtikzzos o | 6
di p5.j$4 presenta effetitomeraggia forma dicuore,bolle che scintillano durante la loro
trasformazione e misteriosi cerchi magici. Questi elementi simbolici sono integrati nella
narrazione e sono ulteriormente arricchiti dai motivi mbirdei televisori CRT che
aggiungonaun ulteriore grado dtomplessita visivaAltri motivi includonol 6 o @ magicd

utilizzato dalle ragazze durante la trasformaziogk,animali fatati che conducono ad altri

regnio i grandi occhi espressiviytti elementi iconici del generé.

Looper a n ali@estdidga ddliona ntiaf@ranzinilep maencorpora anche elementi
derivanti da quellamaschie, come motivi robotici ed effetiésplosivi Infine, le didascalie
generated a | | 6 i ndrtidéidiale cogfendonadeliberatamer{eironicamente) confini tra
pressione sociale e citazioni di anime. Questa fusi@eodia e tematicherievoca ricordi
dénfanzia eallo stesso tempproietta lo spettatore versofilturo, collegando le narrazioni

del passato cor@dvoluzione della priaidentita?’

Il progetto si compone di un totale di 300 pezzi andati sold out appena 50 minuti dopo il
lancio, rappresentandona del |l e opere pi ¥ di successo de
complicate, come sottolineato dalla stessa:

Ho presentatoMelancholic Magical Maidencome il mio primo progetto di arte
generativa sulla piattaforma. Si tratta del progetto pit complesso che abbia mai creato,
con urimmagine diversa che viene generata ogni voltal cbeu taggiomeaelo schermo.

A prima vistapotrebbero sembrare dei semplici disegna sono tutti generati dan

codice?®

A partire dal 2023,éartista ha sviluppato otto progetti NFT distinti, unendo la sua passione

per la fotografia edhrte. In questi progetti, Kusano esplora diverse tematiche sfruttando

22 Emi KUSANO, Melancholic Magical Maiden2024,https://www.emikusano.art/melancholicmagicalmaiden

(21 luglio 2024).

24 fip5.j & uno strumentperimparare a programmare e a realizzare opéeealSi tratta diuna libreria

JavaScript gratuita e opesourceutilizzata daartisti, designerprincipianti el educatori.

25| peffettomoiréd & un effetto visivo nel quale due immagini, come ad esempio due griglie, si sovrappongono
tra |l oro creando undinterferenza visiva.

26 Emi KUSANO, Melancholic Magical Maiden2024,https://www.emikusano.art/melancholicmagicalmaiden

(21 luglio 2024)

27 |bidem.

28 NatsumiARAKI, Mita-h y @rKaurs,ano Emi : Ato no sekai de saishin tek
(Kusano Emi: | éesplorazione delle nuove possibilit”™ t
https://www. m|tahyoron keio.ac.jp/spotlight/2024aihtml (22 luglio 2024).(Tradd el | 8 AUT ORE) .

“ nD"4 . o T.Ex pmQOTrp/NKkS. xr 6 Z." 2024
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IGntegrazione della fotografia con le nuove tecnologie. Attraverso la collaborazione tra
intelligenza artificiale e archivi della moda di strada giapponese, arricchiti dal suo contributo
come fotografa di strada ad Harajuku, Kusdr@impiegdo le tecnologie emergenti per
offrire una rilettura retrduturistica del panorama della moda di strada a Tokyo.

In Neural Fad(fig. 43), il primo degli otto progetti, Kusan@immagina la storia della moda

di strada di Tokyo per esaminare il rapporto &keelmemoriaNel Giappone del dopoguerra,

le riviste e la televisione hanravuto un ruolo centrale nel dare vitai@a cultura giovanile

che ha creato a sua volsattoculture di modaKusano ha preso ispiraziordallo spirito

ribelle di ogni generazione le ha proiettato in urfuturo immaginarioreimmaginandde
caratteristiches la storia della moda di strada di Tokyo attravérsdi nt el | i glnza ar
collezione porta lo spettatore attraverso e oltre i decenni del dopoguerra della storia della
moda giapponesealai Moga e Mobo?® degli anni Venti agli hippy giapponesi noti come

F 1 tzekn e ancora daglKaraswoku® degli anni Novantafino ai Gyaru e Decora dei

primi anni Duemilaper presentare la moda di strada di Tokyo canred i mnehdj & deke

tempo.>?

FIG. 43KUSANO EMI: NEURAL FED, 2023,0PENSEA

Sempre nel Ra(p@bBlicdo il su@seconda gragetto NFT in stile fotografico,
intitolato Synthetic Reflection$ig. 44). Il progettoé una serie di autoritratti e | tist® stessa

che si immortala nel passato con le fattezze di una donna proveniente dal futuro, come

Xlt er mi ni A Mo prodell@abliieMazioroaibtermsinii moder n gi r | cefaenofimoder n bo
riferimento alle giovani generazioni giapponesi degli afenti che influenzati dalla cultura occidentale
rivoluzionarondamodad e | | 6 epoc a.

S0Karasuzokyt r aduci bi | e c¢ ome,eflurm sdtteultiragdelia modd giapporeesedegii amni

Novantache consisteva nell'indossare abiti e accessori firmati completamente neri e androgini.

11 termine AGyaruodo deriva dallo slang (gal) della pa
indossao capi di tendenza hanno la pelle abbronzata,unghie lunghei capelli tinti (spesso biondi) e un

trucco appariscente. I'l ter mi ne fAdfetmive Cane suggerised at t a men
nome,questamoda car atterizzata dall 6uso spropositato di acc

accesi, che si sovrappongono gli agii altri.
32 Emi KUSANO, NeuralFed in https://www.emikusano.art/neuralfa@4 luglio 2024)
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i mmaginato secondo | 6i theuadpica di pastierdd® e cud é qgueg
I'intelligenza artificialea plasmare le nostre identk&isanocerca,attraverso il suo lavorali
esplorae IGmpatto cklla digitalizzazionee lintramontabile desiderio umano Wisciare
undmprontadi se stessi*

Ogni operammortalaKusano in un mondcétro e futuristicoal tempo stessén un universo
alternativo in cui si fondono echi di sogni passati e visioni futueeimmagini &ocano
sentimenti di audacia e nostalgitpndendo ambientazioni e modi di vestire passati e
al | 6 av a stigmolandodun aialogo traddsservatore edutoritratto che trascende il
tempo® Interrogandosi sul significato déthmagine di sé in una realta mutevglasmata
dallantelligenza artificiale generativa, questi ritrattbgliono far riflettere su cosa voglia
significare il pecigndicatd e tilmbualit®§ dent it~ e sul

FIG. 44 KUSANO EMI: SYNTHETIC REFLECTIONS 2023,0OPENSEA.

Nel settembredel 2023, Kusano hapubblicdo il suo terzo progettodal titolo Pixelated
Perception(fig. 45). La collezione suddivisa intrentapezzi rappresenta ubpera con forti
connotazioni femministe che indaga la complessa intersezione tra digitale e tangibile, in
particolare nel contesto delle transizioméi mediadel Giappone degli anni Novanta.
Utilizzando motivia forma dipixel e cubi, Kusano crea ritratiove i pixel simboli deltera

digitale che alterano la nostra percezione del#tg sono i protagonisti: 6 ar t i st a ri co

scenar.i dtevelsd & yp sole | mitelfigenza artificiale generativaispirandosi a

3%Con il t evremmiinte” Ofi pcois ts i riferisce a una notizia falsa
una pericolosa influenza sull éopinione pubblica. Kusa
all 6epoca in cui stiamo vivendo.

34 Emi KUSANO, Synthetic Reflectionin https://www.emikusano.art/syntheticreflectig@4 luglio 2024)
35 |bidem.

36 |bidem. )

%7 NatsumiARAKI, Mita-h y drkaurs,ano Emi : Ato no sekai de saishin tek
(Kusano Emi: | édesplorazione delle nuove possibilit”™ t
https://www. m|tahyor0n keio.ac.jp/spotlight/2024aihtml. (24 luglio 2024).

“ nD"4 . o T.Ex pmQOTrp/NKkS. xr 6 Z." 2024
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romanzi e fotografiel dpera fa riferimento alla diffusione d&mode®, dei videoregistratori

e aliemergere di elementi della cultura pop giapponebe segnaronodvoluzione dei
media®®

| pixel, in quanto unita fondamentali del digitale, rappresentano framrdebhdi i d een t i t
della comprensione umana rietla digitale. Kusano utilizz@dffetto pixellatonon solo come

mezzo estetico, ma come una presenza simbolica che evoca una riflessione sui costrutti sociali
legati ai ruoli di genere, spesso raffigurati in modo stereotipato nella cultura pop. Hoglitch

che richiama il mondo dei videogiochi, spingeskervatore a interrogarsi su come la realta e

il mondo virtuale si intreccino, e invita a rivalugi ruoli tradizionali, suggerendo la

possibilita di immaginare nuove narrazioni e iderftita.

FIG. 45KUSANO EMI: PIXELATED PERCEPTION 2023,0PENSEA.

II 2023 si conclude corl suo quarto progettodal titolo TechneAnimism (fig. 46). La
collezione compostala 333 pezzi, rievocdGmmaginario culturale giapponese, caratterizzato
dalla credenza che ogni oggetto possieda uno spirito e usikene della tecnologia come
alleata anziché antagonistha serierappresentédesplorazione di quéestema, ed opereche

ne fanno parte create attraverso lintelligenza artificiale, incarnadatdrazione tra le
credenze animistiche giapponesbgabroccio progressista del Paese verso la tecnatia.
guesto contesto, kami non si trovano solo in luoghi naturadi spirituali come forestee

santuarji ma anche dinterno del silicio e dei circuiti delle entita digitafiresenti in queste

BAdmodeddal | ' i ngl es e felumderviziowak nokila diffoso ith Giappone che permette di

collegare telefoni énternet.

39 NatsumiARAKI, Mita-h y @rKaurs,ano Emi : Ato no sekai de saishin tek
(Kusano Emi: | 6esplorazione delle nuove possibilit”™ t
https://www.mitahyoron.keio.ac.jp/spotlight/2024@4html. (25 luglio 2024).

“ nD"4 o T.Ex pmQOTrp/NKkS. xr 6 Z." 2024

4011 termine glitch, usato prevalentemente in elettronica e informatica, indica un picco breve e improvviso in una
forma dionda, causato da un errore non prevedibile.

41 Emi KUSANO, Pixelated Percepitionin https://www.emikusano.art/pixelatedperceptif@b luglio 2024).

42 Emi KUSANO, Techno Animisixin https://www.emikusano.art/techiamimsm (27 luglio 2024)
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