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Abstract

My thesis presents a translation proposal, with a related translation commentary, of the
comic book "Film Makeroés Notesodo by Sean Chu
My target, in addition to th&anslation of this text, is to dig deeper into the role that

comics had in the world during the various eras.

I would therefore like to provide an exhaustive definition of comic, also listing its various
categories and explaining the contexts and cowntnewhich it developed up to the
contemporary era, in which it enjoys worldwide fame.

I wi || focus on one country in particular,
Note" and of its author Sean Chuang.

I will then draw up an analysis of tlweork done through a translation commentary that

will include difficulties, strategies and decisions made during the translation process.

In addition to the introduction, my thesis will be divided into three main chapters.

In the first chapter | will deal ith comics, providing a clear definition of this textual

typology and explaining the various types of comics in the world. Subsequently, | will

talk about all the transformations it had in the world, from Europe to America, since it

was born until todaynlfact, although the comic was founded with a primary purpose of
Asoft readingo without a deep content, it i
in the world, enjoying its fame all over the world.

The second chapter contains an introductethe author and his main works followed

by a synopsis of the text, and my transl at./
My translation will be completed with the commentary, to which the entire third chapter

of my thesis will be dedicated. | will considerany points, such as the choice of the

model reader, the dominant, the mast@tegy and many other elements in which | will

explain, through examples, the decisions made during the translation.

Finally, | will write my conclusions, answering in an exbte way to the questions that

| had previously asked myself in my introduction.
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INTRODUZIONE

Il fumetto  undautentica forma dbarte:
molti, infatti, il concetto in questione é sdoganato e ormai riconosciuto, per altri, invece,
il fumetto & ancora ritenuto unicamente come una formatiittenimento. Per questo
motivo, si ritiene che il processo di emancipazione di questo genere necessiti di essere
completato.

Prima di iniziare la preparazione per la mia tesi, nhon possedevo molte
informazioni riguardo questa categoria letteraria. Sajgbe, ormai, questo genere si era
costruito un impero alle sue spalle, autoproclamandosi uno dei principali generi narrativi
con un vasto pubblico a suo sostegno, ma desideravo approfondire le mie conoscenze.

La scelta di questo argomento non € statattaffxasuale, ma dettata
dal | ambi zi one di vol er parl are di un tem
adeguatamente, come ad esempio in ambito universitario. E solo di recente, infatti, che il
mondo accademico ha mostrato interesse per lo studio deitfenper la loro traduzione.
Negli anni 2000, il numero di corsi universitari offerti sul fumetto o che includevano |l
fumetto e cresciuto in modo esponenziale nel mondo, soprattutto in Nord America.
Sebbene meno frequentemente rispetto agli Stati Wnithe in Europa, in particolare
nei dipartimenti inglesi in Francia, alcuni corsi hanno iniziato ad includere lo studio della
traduzione di questo genere; in ltalia, tuttavia, non ci sono percorsi di studio o corsi in
questo ambitd.

Il fumetto, infatti € unico al mondo, ma quanti sono a conoscenza del suo sviluppo
e della sua storia? LOobiettivo della mia t
di come e dove sia nato e, successivamente, sviluppato questo genere, presentando poi
unapropostaid traduzi one del |l 6opeAgpunddiungrafecn Chuan
pubblicitario con relativa analisi traduttologica.

Il fumetto € un mezzo di comunicazione potentissimo, che ha la capacita di
esprimere qualsiasi tipo di concetto utilizzando la meta delle parole che sarebbero

necessarie per altri gener.i l etterari, gr a

! ReynsChikuma ChrisComics and Translatigiranscultural vol. 8.2, A Journal of Translation
and cultural stuies, University of Alberta, Canada, 2016, p.1.
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colore.
Proprio per questa caratteristicaltimedialeha la singolarita di essere compreso
da una vasta parte della popolazione e quindi € un potente strumento di trasmissione.
Durante il corso del tempo, tuttavia, ha sviluppato alcuni aspetti e ne ha riredtrat
sia per quanto riguarda il formato, sia per quanto riguarda il genere.
Il mio elaborato e costituito da tre capitoli principali. Il primo capitolo € incentrato
sulla storia e sulla composizione del fumetto. In particolare, ho focalizzato lanpadie
sulla definizione di questo genere e delle tipologie di fumetto in cui esso puo suddividersi,
da quello comico o avventuroso fino alla graphic novel. Successivamente, ho trattato le
caratteristiche tecniche di questo genere, ovvero, gli elementigali da cui e
composto, come ad esempio la vignetta o il baloon, per poi proseguire con le sue varie
modalita di impaginazione, che possono variare dalla tavola domenicale al formato
tascabile, fornendo anche alcuni esempi iconici citando titolndefti che corrispondono
a ogni caratteristica.
LAbultimo argomento che affronto all dint e
fumetto nei paesi in cui & potuto emergere come genere effettivo, in particolare gli Stati
Uniti, che si pud in un certo senstentificare come piattaforma di lancio per questo
genere e della sua successiva fama, per poi proseguire con il Giappone, sede dei celebri
manga, la Gran Bretagna e la Francia che, anche se in parte minore, hanno contribuito
comungue arendere il fumetta@ | | o che ~ o0ggi e infine | 61°
di di mensioni contenute, ha comunque apport
Un paragrafo a parte & dedicato alla storia del fumetto taiwanese. Il fumetto da me
tradotto, infatti, come giaccennato, € stato creato da un fumettista taiwanese, ho ritenuto
indispensabile, quindi, approfondire la storia del genere comic di Taiwan. Questa parte
del mio lavoro non si e rivelata semplice, in quanto non ci sono fonti o documenti, digitali
ocarte e i che siano, che forniscano informazi c
per cui, alcuni fumettisti in prima persona, tra cui ovviamente Sean Chuang.
Il secondo capitolo del mio elaborato si focalizza principalmente sulla proposta di

traduzione di | Appunti di un grafico pubblicitariogon una breve biografia

del |l autore e |l a sinossi del testo trattato
La traduzione di un fumetto puo a volte risultare insidiosa. In prima persona non
mi ero mai occupata di un tale lavoro: con questamiaespeia r it engo che | 6
difficile spesso sia stato il mantenere la continuita nel rapporto garoiagine.
Al'l 6interno della mia tesi, ho ritenuto

2



testo, scansi onate e i orghoairgqguantarepitoaochgifgpossat er no
giungere ad una traduzione esaustiva senza la rappresentazione delle immagini, parte
fondamentale di questo genere letterario.

Per quanto riguarda i cenni dell a vita
attinto ke informazioni dai contenuti inediti alla fine del fumetto originale, mi sono
documentata attraverso interviste su varie piattaforme digitali come Youtube e ho chiesto
personalmente a Sean Chuang, che ha risposto in modo esaustivo a qualsiasi domanda gl
venisse posta.

Lbossatura del secondo capitolo, per,,
un paragrafo di un centinaio di pagine, che mostrera oltre al mio lavoro di traduzione, il
progetto grafico che ho voluto intraprendere.

Oggi i | moen dcoa mkeild éraaapi damente e | 6onda
delle tecnologie caratterizzate da strumenti digitali ha inevitabilmente toccato anche il
mondo del fumetto, che quindi ora possiamo facilmente trovare in rete o su piattaforme
web,conciocheivene denominata Atraduzione mul ti mod
| uni one di i mmagi ni e testo durante | a | et
Negli ultimi anni, anche la ricerca accademica ha mostrato un interesse crescente per i
testi multimodali eé loro traduzioni. Nel 2008, lo studioso italiano Federico Zanettin ha
raccolto una serie di saggi@omics in Translatiorche potrebbero probabilmente essere
presentati come l'inizio di un serio investimento accademico sulle questioni relative alla
traduzione dei fumetti in modalita digitafe.

Anche i o0, qguindi , ho ritenuto necessario r
tramite un lavoro di editing e impaginazione grafica, il mio testo in italiano, servendomi
di strumenti multimediali come Ptashop, Paint e Adobe Flash Player.

Il mio terzo e ultimo capitolo € dedicato unicamente al commento traduttologico.

Anche questa parte, come | a traduzione del
ma i fatto prima doéor a,re, qumd,sqoestoppocassd tdi e r mi
traduzione un insieme di Aprime volteo. Al

specificati in modo minuzioso e attento tutti problemi affrontati in ambito lessicale e
morfologico, sintattico e strutturale e lingtico e culturale, soffermandomi anche sul

trattamento di alcuni termini che non hanno avuto un corrispondente in italiano, su

2 ReynsChikuma ChrisComics and TranslatigiTranscultural vol. 8.2, A Journal of Translation
and cultural stuies, University of Alberta, iizala, 2016, p.2.
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problemi di punteggiatura e sulla codificazione di vari toponimi.
Nell 6ul ti mo paragrafo del capitolo  sta
di grafica e ritocco, che hanno contribuito alla riuscita del mio lavoro di editing. Sono

riuscita a reperire il fumetto Fi | m Ma k ggrafiesad adnicizie celtivate

durante la mia esperienza di studio a Taiwan, e tra il fumetto cartaceo ancora
impacchettato e la pagina formato digitale ci sono stati numerosi passaggi, di cui
spieghero i dettagli successivamente nel commento.

In conclusione, il mio lavoro, sucuihnc ent rat o | 6el aborato f
pone | 6obiettivo di, I n primis, i mpegnar si
traduzione del testo in italiano e, successivamente, fornire un quadro del contesto
culturale e temporale in cui si e sviluppagoesto genere, descrivendone le sue
caratteristiche tecniche, con | 6intenzione

curiosita attraverso le varie procedure che ho seguito per la presentazione del fumetto.



CAPITOLO I: Il fumetto

1.1Che cos 0 revkdefiniziome ¢ gemeri b

Il fumetto € uno strumento comunicativo che é diventato parte integrante della cultura
popolare.
Nato inizialmente come fenomeno culturale del tutto marginale, si € gradualmente
ritagliato uno spazio semprepiumpor t ant e al |l 6i nterno del |l a s
Durante il corso degli anni, sono state tante le definizioni attribuite a questo genere. E

mio interesse, discutere di alcune di esse:

[l fumetto, in ingleseomic, un i nsi eme di si mb elda grafici
caposaldo ed & eventualmente accompagnata da un testo, collocato nella cosiddetta
Anuvolettad (che ricorda il f umo: da qui il

(Provenzand Bonura 2017, p.13)

Stando alla defini zi ooreanadreJe battutazdi dielpgo che! | i
sembra uscire dalla bocca dei personaggi raffigurati in narrazioni svolte quasi soltanto per
via di i mmagini o (Raffaell:| 1997, p. 8)

Il fumetto, dunque € un tipo di linguaggio. Senza esso, il fumetto non puo esistere.
Esistono almeno quattro tipi di rapporti tra il linguaggio dei fumetti e gli altri linguaggi:
inclusione, quando il linguaggio del fumetto fa parte del linguaggio generale della
narrativita; generaziong dove il linguaggio € figlio di altri linguaggiconvegenza
quando due linguaggi convergono su certi aspetdeguamentoovvero quando |l
fumetto cita un altro linguaggid.

Prima della nascita del fumetto vero e proprio, esistevardatofumetto,
general mente i n voga a lestiperiodicieeramo carattegizzatigi or n a
da protagonisti ispirati a persone realmente esistenti e non utilizzavano le nuvolette per
contenere le battute.

Il fumetto, quindi, nasce da un insieme di illustrazioni e letteratura, tuttavia, ha anche dei
punti incomune con il teatro, il cinema e la fotografia.
Da sempre | 6uomo mani festa il desiderio

in quanto queste, hanno una capacita di suggestione superiore a quella delfa parola.

3 Barbieri, Daniele] linguaggi del fumettoBompiani, Milano, 1991, p.4.

4 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.15.

5 Raffaelli, Lucal fumetto,ll Saggiatore editore, 1997, p.12.



Le immagini, infatti, vengono memorizzate dal nostro cervello con piu facilita e, in

genere, possono essere capite o decodificate anche dalle persone meno colte. La
narrazione svolta attraverso immagini, diventa a poco a poco, attraverso il fumetto, un

vero e proprio linguaggio, caratterizzato da elementi propri cobpadoion onomatopee

e metafore.

Questo tipo di linguaggio che si viene a creare, & caratterizzato anche dallo scambio con
altre forme di comuni cazi on ezion® anécipdndo | et t el
soluzioni grafiche e narrative.

Moltissimi generi letterari, dunque, hanno punti in comune con il fumetto. Un primo

esempio puo essere rappresentato, come gia accennato nelle righe precedenti, dalle opere

teatrali. Il teatro, infatfi ha i nfluenzato il fumetto nell 0o
frammentazione di tempi e spazi, ma anche nella tipizzazione dei persbnaggi.

Anche le favole e fiabe sono generi che hanno condizionato il fumetto, in particolare per

la fantasia, gli amali parlanti, i mondi fantastici e situazioni irreali.

| saggi e i dialoghi filosofici possono essere annoverati nella lista di influenze per questo
genere, in particolare per | 6utilizzo del i
perlacomid © al |l 6i nterno dei els@gmo diiPsamdelle s e mpi o t
Léulti mo, ma non per importanza, il roman

di viaggio, i gialli, i romanzi epici, ma soprattutto i romanzi per ragaganere che
consente maggi or men tleterdtubda c cost ament o f umett
Durante il corso della storia e sviluppo del fumetto, si sono evolute molte varianti di
guesto genere. Al giorno dbéoggi , sono pre
d 6 a v v e qutllo comico e aosi via, che verranno tutti approfonditi nel prossimo sotto

capitolo.

6 Raffaelli, Lucaldem,p.16.

” Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.48.

8 Ibidem.



1.1.1 Il fumetto comico

A partire dagli anni Di eci del Novecentc
cinema, anche il fumetto a differenziarsi in geheid oggi i generi del fumetto sono
numerosi, ognuno con le sue proprie caratteristiche e peculiarita. Il primo dei tanti che
vorreil affrontare all déinterno della mia tes
Con il termine Acomico0 non si cantende
comicita da burle e strafalcioni dei personaggi, definito comunenstapstick. I
fumetto comico, infatti, possiede unodul ter:
senza dubbio fFunny animal strippvvero, un fumetto comico che ha cometagonisti
animali antropomorfi. Questo sottogenere ha ottenuto ottimi e inaspettati risultati,
mescol ando il comico /umoristico Krazp | 6avyve
Kat di George Herriman, Belix the Cat creato da Otto Messmer e Pat Suliva anche
LupoAlberto f i no ad arri viapolieo. al | 6i ntramontabil e
Il working class stripé un altro sottogenere del fumetto comico. Ha come
protagonisti dei lavoratori, spesso sovrappensiero a causa di grattacapi procuratigli dalla
loro professione. b esempio € il venditore di auto ebrAbie the Agentdi Harry
Hershfield, un uomo comune di una classe sociale affaticata dal proprio impiego e dalle
scelte politiche della nazione. Ancli¢ash Tubbsli Roy Crane ebbe successo, ed ¢ la
storia di un uomolee lavora in un piccolo negozio, che per raggiungere la vita mondana,
svol ge parecchi l avori per i wvar.i personagg
La Sitcomappartiene ad un altro sottogenere, principalmente familiare. Questo
tipo di narrazione consiste in episodi umi
possono essere | a casa, o | o6ufficio, i ncent
e figli o generi e suoceri, oppure sul protagonista che deve costantemente combattere con
il capo difficile. Un esempio puo essere la stri®landie(Blondie e Dagoberto in Italia)
di Chic Young, dBringing Up Fatherdi Geo McManus (Arcibaldo e Petronillapsa di
una coppia di due immigrati irlandesi che battibeccano per qualsiasi cosa.
All 6interno della classificazione del f U
bambini
Si possono distinguere due tipi flimetti con bambinifumetti che pongono la loro
attenzione sull deffetto che | e marachell e ¢

° Provenzano, Federico e Bonura, Massimeogrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.91.



comeKatzenjammer Kidse fumetti piu attenti nei confronti del problematico periodo
della crescita com@ust Kidsdi Ad Carter oMafalda di Quino, una bambina di 6 an
con uno sguardo indagatore sulla vita che si interessa dei problemi del mondo, con
|l 6attitudine da adulto.

Loul tima categoria in culi Si sgiricq. suddi \
Al l i nterno del | e s u esatincocamchttzza pezspnaggilrealf u me t t
attraverso una battuta di disarmante comicita che veicola il messaggio. Celebri fumetti
satirici sono principalmente quelli di Jules Feiffer, che affronta vari tabu e temi come la
massoneria, il comunismo, la guerra in Vietnam epkrsonalizzazione del cittadino
americano. Qulil disegno e lo sfondo appena abbogzzassano in secondo piano, dando

rilievo unicamente al messaggio da trasmettere.
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Figura 1. Il celebre fumettdKrazy Kat ~ Figura 2. Scena tratta dal fumetteelix The Cat Figura 3. Mafaldadi Quino.

10 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.9101.



1.1.2 Il fumetto avventuroso

Gli alboridel fumetto avventuroso vengono fatti risalire agli anni 19289 con
la nascita dBuck Rogergin ItaliaElio Fiammg, Tarzan,Cai n Easy, Tim Tyl e
(meglio conosciuto com€ino e Franc) e PopeyeBraccio di Ferrg. Altri importanti
protagonisti di questo genere sabarro, nato nel 1958 da Alex TotkJash Gordondi
Alex Raymond nel 1934,hantom approdato anche italia, di Lee Falk e Ray Moore.

Anche il fumetto avventuroso contiene dei sottogeneri. Tra questi, spicca il
Westernjn cui vi sono storie che gravitano attorno a sceriffi nel vecchio west. Tra questi,
non puo ovviamente mancafex ma vale la pensa aite anch&peranza e Caritadove
appaiono Bud Spencer e Terence Hildl sotto
italiano a fumetti si ricordano ancBéeck creato dal gruppo Essegesdéa Parkerdel
1977 di Giancarlo Berardi e Ivo Milazzo.

Sotto il fumetto di avventura si pud inserire Giallo o Poliziesco Qui,
generalmente, un detective dai tratti duri investiga in una metropoli con crimini e
violenza. Esempi di questo genere possono e$dieke Tracy di Chester Gould. Per
guanto riguarda il @antesto italianoPick Fulminedivento il personaggio piu popolare
del | 6epoca.

Tra i fumetti gialli, si possono distingueraeri, qui ovviamente spicciabolik, ideato

dalle sorelle Giussani, genio criminale che grazie alle sue maschere in plasiica, pu
impersonare chiunque per uccidere i suoi avversari. Di altra past&oenihissario
Spadadi Gianluigi Gonano e Gianni De Luc&.

Con il tempo, i Supereroi sono diventati cosi famosi, da racchiudere un genere proprio
all 6i nterno derh Il supareeot pitofamibso,Srgpearmas/ iClark Kent

nato nel 1938 per opera di Jerry Siegel e Joe Shuster. Bathengode di una certa
fama, apparendo per la prima volta su Detective Comics da Bill Finger e Bob Kane, fino
ad arrivare al lancio, negli ahSessanta, di un gruppo di supereféiantastici Quattro

di Stan Lee. Tra questi, sono da ricordapedermare Hulk.

Il Fantasye un altro dei numerosi sottogeneri di avventura. E un tipo di storia che
principalmente si svolge in un passato leggenddgila vicenda, carico di incantesimi e
creature mostruose. SpicPaince Valiantdi Hal Foster, un giovane principe vichingo,
che vuole riconquistare il trono di Thule, sottratto illegittimamente dal padre. Anche

11 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. |l fumetto e le sue teo-
rie comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.1-029.



Conan il Barbarcé molto famoso, una serdella Marvel negli anni Settantd, &ricerca
dell uccell o del tempo.

Un'altra classificazione che il fumetto di avventura puo avere fuemétto di
fantascienzada non confondere con Hantasy Qui viene riflesso il coraggio dei
protagonisti, sempren movimento per sconfiggere il malvagio di turno e mostri
provenienti da altri pianeti. Uno dei primi ad uscire, nel 190T He Marsoozalumdi
James Swinnerton. Uno dei primi personaggi dei fumetti fantascientifidi.f&kygack,
from Marsdi A.D Cordo, un alienereporter sceso sulla Terra che, in tutte le sue vignette,
documenta le stranezze riscontrate sul nostro pianeta.

Loul tima cl assificazi ohoror.d etconti hormoet t o
comparvero negli anni Cinquanta cdiales from theCrypt, una raccolta di storie
agghiaccianti. Ci fu un periodo in cui questo genere ebbe una breve crisi, che duro fino al

1960, quando Harvey Kurtzman fondo la rivistad.

In Italia, il fumetto horror piti seguito rimamylan Dogdi Tiziano Sclavit?

GIANLUIGE
GONANG

GLANNE
DELUCA

Figura 4. Prince Valiantdi Hal Foster. Figura 5. Captain Easy di Roy Crane Figura 6. Locandina de Il Commissario Spada
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Figura 7. The Marsoozalums di James Swinnerton Figura 8. Mr. Skygack, from Mars di.D Condo

12 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumettd.fumetto e le sue teo-
rie comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.1-106.
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| fumetti di guerra altro sottogenere, nascono con la produzione di alcuni war
movies negli anni Quaranta, per continuare poi negli anni Cinquanta. Alcuni esempi sono
Buz Sawyedi Roy Crane, un aviatore della MaringGteve Canyodi Milton Caniff, un
veterano che torna ad arruol ar si nel |l 6eserc

sé di questo tipo di fumetti non sembra avere come requisito la comicita, lo humour e

coomnque presente tramite alcuni personaggi,
Degno di nota & sicuramenteorto Maltese di Hugo Pratt; qui ,
evidenziare | e emozioni interne dell 6essel

personaggi, tanto che attribuisce connotati positivi anche a soldati nazisti e fascisti.

Figura 9. Steve Canyon di Milton Caniff Figura 10. Il celebreCorto Maltesedi Hugo Pratt

13 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p. 120.
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1.1.3 Il fumetto drammatico o fumetto rosa

Il fumetto drammatico o fumetto rosa, si rivolge principalmente ad un pubblico
femminile perlopiu reazionario, ad oggi, pero, non riscuote successo. Le protagoniste
altermo dell e trame venivano denominate nafl
che si facevano strada nel mondo non cedendo a compromessi, ritenuti indegni per delle
donne indipendenti come loro.

Un esempio di fumetto rosa dftla Cindersdi Bill Conselman e Charles Plumb,
una variazione al classiddinderellg oppureLittle Orphan Anniedi Harold Gray, una
piccola orfanella con una storia strappa lacrime. Le protagoniste di questa categoria o
appartenevamo al mondo della borghesia, o0 ci entravamnacpmpensa.

Undaltra caratteristica di guesto genere
ereditati dal melodramma ottocentesco.

Una striscia piu drammatica invece, puo es&ar Caseydi Neal Adams, un
giovane medico con probl emi | egat.i all datt

sebbene non siano equivalenti, coesistono nella stessa‘$toria.

4

: :
- CoevLETE
DAILY COMICS

1924+ 1927 |
s b G AT o410
MORE THAN 1,000 COMICS featuring America’s Spunkiest Kid!

Figura 11.Ella Cindersdi Bill Conselman Figura 12. Little Orphan Annie dHarold Gray

1.1.4 |l fumetto erotico

Questo genere raggiunse il suo massimo solo negli anni Sessanta. Il punto di
partenza fuanedi Norman Pett, figura iconica che fu ispiraatelle eroine del comic
dédavventur a, che fossero personaggi second:
delle vere e proprie dark ladies pronte a eliminare il partner. begraffigurate in questi

fumetti, avevano un ruolo significativo: compano nei fumetti di guerra in modo che i

14 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, 2014, p.46.
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soldati potessero godere di leggero intrattenimento. Da qui, nacquero numerose eroine,

in Italia fu famosavalenting creata da Guido Crepagalentinae un fumetto che fa

riflettere il lettore su alcune inquietundipersonali e sulla sensibilita umana, per indicare

|l a presenza anche di argoment i profondi e r
un genere erotico.

In generale, nei fumetti erotici, € spesso presente la consapevolezza da parte della
protagonish di essere un oggetto, e di vendere il proprio corpo per degli scopi,
general ment e monetari . Léamor e B sol i tame
consapevolezza di questo sentimento come dono e non semplice divertimento. In alcuni

casi,sonopresentiancdei batt i ti sull a moPfale e | darte

! Figura 14.Valentina

Figura 13.Janedi Norman Pett

1.1.5 Il fumetto sperimentale e il fumetto surreale

Il fumetto sperimentale per eccellenza é sicuramiittie Nemo in Slumberland
di Winsor McCay &Krazy Kat  d i Cui abbiamo gi " parlato p
di guesto tipo di fumett o, non ¢c6 nessuna
personaggi e lo sfondo alle loro spalle, che, infatti, mentre loro discutono, € in continuo
cambiamento da vignetta a vignetta.

Il fumetto surreale, invece, puo definirsi anche onirico, poiché ricrea o attinge alla
materia dei sogni, omettendo le consuetgilspaziali e temporali. Un fumettista noto
per il fumetto surreale € Moebius e la sua serie faisaisiica, || garage ermetico di

Jerry Cornelius'®

15 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. |l fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.1-120.
18 Provenzano, &derico e Bonura, Massimialem,p.126121.
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il garage
ermetico

moebius

ocluie maebivs
Figura 15. Little Nemo in Slumberlandi Winsor McCay Figura 16. Il garage ermetico di Jerry Cornelius

1.1.6.1l fumetto grottesco

Peculiarita del genere grottesco, &€ deformare la realta con un preciso scopo satirico
e spesso un chiaro messaggio politico.
Mol t i esponent i del genere grottesco appart
movi mento cont est ab.aranooun grappot dd artisthansmpsi dil | 6 a n n
produrre qualcosa di nuovo, ispirandosi alle riviste underground americane. Un fumetto
che puo rappresentare al meglio questo genkeestraordinarie avventure di Pentothal
di Andrea Pazienza. Sono storie visioeag oniriche, generate dagli ideali della sua

generazione e dagli eventi di quel problematico decefinio.

R
i )

Figura 17. Le straordinarie avventure di Pentothdil Andrea Pazienza

7Provenzano, Federico e Bonura, Massitdem,p.122123.
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1.1.6 | fumetti didattici e promozionali

Questi due generi mirano a raggiungere uno scopo pratico. Il fumetto didattico
trasmette generalmente un insegnamento in modo diretto, mentre quello promozionale ha

| 6obi et t i qualcoshi(ad @sempid ke vignette pubblicitarie sui giornali).

Un recente fumetto didattico puo ess@a pi r e i | Fumet,tdicgeott L6art e
McCloud.

Un sottogenere del fumetto didattico € il fumetto religioso, il quale propone uno
scopo educatvinet t endo i n risalto non solo | 6damore
anche | 6amore di Di o. Al |l 0i DandBoscopamvdes s ono

jeunesdel 1941 di Joseph Gillain. Spesso, questo tipo di fumetto € biografico.

Altri fumetti didatici possono essere quelli psicologici e a tema medico.

Figura18.Capi r e i | F u me tditSoott MdClbwiedr t € i nvi si bi |l e

1.1.7 Le graphic novel e i fotoromanzi

La definizione di graphic novdromanzo grafico), diffusasi a partire dagli anni

Sessanta, riguarda quelle storie in sé comgiuite contrapposizione al fumetto

serialei caratterizzate da un certo spessore narrativo e da una spiccata intensita,

dal | appr of ondi mxogid dei pdreonaggt (ehe spessoenonisonp s i ¢
destinati a tornare in una seconda storia) e
penetrante. (Provenzaindonura 2017, p.126)

Il termine graphic novel venne utilizzato per la prima volta nel 1964 daRidfyle, in
un notiziario che circolava tra I me mbr i de
La graphic novel é principalmente una storia illustrata a cavallo tra il giornalismo, la

narrativa e il fumetto, in genere indirizzata ad un pubblico adulto.

15



Solitamente caratterizzata da una narrazione autonoma e si distingue dai classici fumetti
per | 6aderenza a temi e vicende real. e pel
volte pud essere improntato sul reportage o diario di vid§gio.

Un chiaro esempio dgraphic novel e il fumetto argentino di fantascienza
L 6 Et e dimectortGaOesterheld e Francisco Solano Lopez. Tuttavia, possono essere
identificati altri romanzi grafici che lo precedono, come ad esempio il primo numero della
serie | tre moschettieridi A. Dumas,della casa editrice Ventura Editore. Vengono
annoverati tra questo genere anche diverse storie di Guido BuzzelliLeonwelta dei
racchi, | Labirinti e H.P. Watchmen di Al an Moore,  unobaltra
sui supereroi, quasitti pero, senza superpoteri.

Gode di grande fama anciaus, di Art Spiegelman, in cui viene mostrato

| 60Ol ocausto con gl umani sotto forma di a
tedeschi come gatti. Qui , S pidet gretdgonista v u ol e
all 6interno dei campi di concentramento per

| fotoromanzi, invece, sono stati ideati da Cesare Zavattini e Damiano Damiani. |
fotoromanzi adottano principalmente i meccanismi dei fumetti di@iime rosa
unendol i all avventura e adattando un po' d
A differenza del fumetto, il fotoromanzo ha il compito di far scattare immediatamente la

molla dell 8i ffimedesi mazi one.

art spiegelman.,

Figual9.L6 Et er naut a Figura20.L6 Et er naut a

18 Tosti, AndreaGraphic novel. Storia e teoria del romanzo a fumetti e del rapporto fra parola e
immagine Tunué editore, Roma, 2016, p. 592.

19 Provenzao, Federico e Bonura, Massini®orie e storia del fumetto. |l fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.1-281.
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1.2 Caratteristiche tecniche del fumetto

[l fumetto, rispetto ad altri generi letterari, si distingue sicuramente per la sua struttura
narrativa unica.
Il fumetto, infatti, € generalmente costituito da riquadri chiamatiette formate da linee
che le racchiudonodettmmes || tempo tra unochuieone e | 0a
Solitament e, all 6i nterno denuvolets manglése , sono
baloon.Queste, possono essere di diverso tipo e genere: con il classico indicatore a punta
guando indicano un proferir parol a, guando
dire che & in corso un pensiero. Una nuvoletta piena di puspégolature caratterizza

una voce al telefono, televisione o radio, mentre una con linee tratteggiate & un $tissurro.

Lébaspetto pi Y interessante del | a nuvolett a
graficamente cio che il personaggio dice o pensa, sussurra o grida, modificandosi nel

contorno e la punta che collega il baloon al personaggio, creando una serie di codici

linguistici differenziati che vanno dal monologo al dialogo, al pensiero o al sogno,

al canto o alle grida, al segno simbolico. (ProveniaBonura 2017, p.26)

Nella storia a fumetti, i1noltre, pu, essere

chiamatasplash panel.

-~ -
Vs ~
[ \
AN /
~ ~
—_ e — = =
Figura 21. Dialogo Figura 22. Sussurro
O
L
=
Figura 23. Pensiero Figura 24.Voce al telefono, in televisione o in radio

20 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teo-
rie comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.26.
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Per quanto riguarda il disegno, invece, esistono varie tecniche per la sua
focalizzazione nella griglia. La percezione del lettore, infatti, pud cambiare a seconda
dell a prospettiva @ dall diamquadmaat ur apipa oup
| 6attenzione sono: il primo piano, il pri mi
e terzo piano, molto piu generici che includono lo sfondo.

Anche il col ore svolge un amgrfica dellaf ondam
pagina. Il fumetto nasce a colori, tuttavia vive anche gran parte della sua esistenza
attraverso il bianco e nero. Secondo Sergio Toppi, infatti, una sufficiente abilita grafica
pu, ottenere benissimo | 0edrdf ehittoe tdtiurpae racdeiz
anche senza il colore, attirando comungque il lettbre.

La data fissata per la nascita del fumetto, e il 1896, e si riferisce in particolare al
personaggio diellow Kid creato due anni prima da R.F
illustrazione a colori a pagina intera, apparsa per la prima volta sul supplemento
domenicale di un quotidiano ¢ New York, il

La forma standard, scelta in accordo tra direttore, proprietario del quotidiano e del
supplemento domeniaglcorrispondeva ad una pagina intera per i protagonisti principali,
in alto il titolo del fumetto, e dodici vignette distribuite in quattro strisce orizzontali di tre
vignette ciascuna; questa disposizione prende piu comunemente il notaeoldi
domenicée.

Il fumetto, tuttavia, nel corso del suo sviluppo, si € manifestato sotto varie forme
rappresentative, di cui vorrei parlare brevemente.

Oltre alla striscia domenicale | a quale ho
del fumetto & quella dellstriscia giornaliera Il ritmo classico della striscia giornaliera

consiste principalmente in tre vignette: nella prima si presentdu@zi®ne, ovvero

| 6ambiente in cui guesta si svol ge e i per
seconda é previsto il suo svolgimento e la causa, che dovra scatenare un qualche effetto;

la terza e ultima vignetta, sara tanto piu divertente quaintsorprendente rispetto alle

premesse iniziat® Un classico esempio di striscia giornaliera pud essere quello dei
Peanutgdi Charles Schulz.

Tavola domenicale striscia quotidianasono i formati nati, come si puo facilmente

21 Barbieri, DanieleSemiotica del fumett&arrocci, Roma, 2017, p.58.
22 Restaino, Franc&toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, 2012, p.5.
z Raffaelli, Lucall fumetto,ll Saggiatore editore, 1997, p.37.
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notare dal nome stesso, all 6interno dei gu:
puntuale, ma brevissima. In piu, la carta del quotidiano si deteriora in fretta pertanto non
e fatta per essere conseevdtdiversi formati del fumetto, infatti, non hanno a che fare
solo con la forma o con la vignetta, ma organizzano anche il rapporto tra lettore e
personaggio, permettendo o meno la rilettura delle storie e dunque dando via al fenomeno
del collezionismo.

Quando il successo delleavole domenicalisi stabilizza, si afferma la
consuetudine di ripubblicare sotto forma di libro o albo le serie di maggior fortuna
editoriale. Da qui, negli anni trenta inizia ad insediarsi il terroomic bookper indicare

nonun libro umoristico, ma un albo a cadenza mensile di cothics.

" d\‘ g = |
| ug RNCRY éﬂ'u :

P

Figura 26. Striscia giornaliera

2 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, Roma, 2014, p.37.
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Tra i vari formati del fumetto, anche se non puo essere completamente definito
tala, dér mat dprimdfordatotde flumettoitaliame s ce con Al |l Cor
dei Piccoli o. Solitamente, |l e storie all i
punto di vista grafico, ma sviluppano una morale semplice e banale, con uno schema
ripetitivo. Tutto va a favorei cio che e semplice e obbediente, in totale coerenza con il
contesto italiano di quegli anni, tenendo soprattutto conto del regime f&3cista.

Il formato giornalearriva conJumbqg un settimanale edito da Lotario Vecchi.

Questo tipo di formato € abbastangrande, in verticale, forma tipica dei giornali

periodici. Un formato giornale che gode di grande fama é senza dulibiaAv ve nt ur os o
pieno di personaggi che mostrano la loro carica emotiva, che decidono di prendere in
mano i | |l oro denga i no e salvare | 6um

Ci sono alcuni formati, che si reggono principalmente su titoli ben precisi, come
ad esempio iformato libretto,che contiene il classicdopolina Il formato Topolino
predilige la suddivisione di una tavola in sei vignette, anche se spesso due di queste si
uniscono a formare una vignetta piu grande orizzontale. Il ritmo di lettura € molto veloce
e i dialoghi sono abbastanza sintetici.

Con la publitazione della rivistdl Monello nel 1953, si definisce ilormato
popolarein cui i soggetti si legano a temi e generi tipici della narrativa popolare, i posti
sono generalmente esotici e i personaggi hanno nomi stranieri e si danno del voi, non per
motivi nostalgici, ma per facilitare la comprensione del testo. Anche i disegni devono

essere facilmente comprensibili, con inquadrature che mirino alla chidfezza.

L, &Rl Y L b M
Figura 28. Formato libretta Topolino.

Figura 27. Formato giornale

% Raffaelli, Luca,ll fumetto,ll Saggiatore editore, 1997, p-634.
% Raffaelli, Lucaldem p.73.
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Il formato quaderngspecificamente 17x24 cm, € quello che ha ottenuto maggiore
successo all ointerno del fumetto iTexdl i ano.
e successivameniieex 2 per appunto la fama che ha avuto attraverso last@stern.

Se un esempio per fibrmato Tex lpuo esserdiccolo Sceriffodi Torelli del 1949, il
ri spetti vo pe DylamPBogcreato da Tiiano 3ctad het 1086.

Nel 1962, undaltra svolta st dmahoka scuot
creato dalle sorelle Giussani, che cominciano ad immaginare una lettura adatta al viaggio
in treno dei tanti pendolari in movimento la mattina. Da qui nagoenilato tascabile,
per | 0 app Dabolk.,Questo tiporth funzetto € molto agitascabile, facile da
portare in giro e leggere. E caratterizzato da due vignette disposte verticalmente per ogni
pagina, abbastanza grandi da poter contenere campi lunghi, ma anche adatti a contenere
il bacio finale, chiaro segnale della conclusione dsthaia.

Tra i vari formati si distingue anche queltbd a u. tllofroer mat o dobéaut o
corrisponde a quello della rivista, pi Y% gr
liberta di gestire uno spazio piuttosto ampio e il formato delle vignette puo variare. Questo
tipo doéi mpaginazione, si dilsproposgue per | a s
Possiamo quindi definird 6 a u, guelrfuenetto che non esaurisce il suo valore nel piu
semplice effetto comunicativo, nel narrare o nel costruire la situazione umdistica.

L6oul ti mo for mat o c h eorizzantale genonnatb &nchent ar e
formato Lupo Alberto,per la fama del personaggio di Guido Silvestri. Le storie del
formato orizzontale sono caratterizzate da grande capacita comunicativa dei disegni e da

situazioni umoristiche efficac®

Figura 29. Formatoquaderno Figura 30. Formato orizzontale Figura 31.Formato tascabile

27 Raffaelli, Luca, |l fumetto |l Saggiatore editore, 1997, p.94.
28 Raffaelli, Lucadem,p.118.
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1.3 Fumetti e nazioni: lo sviluppo nel mondo

Comics have a different cultural status in different countfies.

Le aree nelle quali il fumetto ha raggiunto un notewgidado di presenza e
consistente influenza e unb6autonomia creat.
guell a statunitense e successivamente giapp
Gran Bretagna. Altre aree marginali, come ArgentinacAfrtGermania o Spagna, hanno
prodotto qualche titolo di rilevanza internazionale, ma nel complesso non hanno
contribuito in maniera e in misura significativa e incisiva alla storia del fumetto come
vera e propria forma doarte.

Sicuramente, le societa iruici fumetti hanno riscontrato maggior successo, erano
rigidamente stratificate sul piano sociale, economico e culturale, oltre che per i livelli di
istruzione e alfabetismo e quindi di accessibilita alla lettura, sia nelle fasce adulte che in
quelle infaili.

Nelle pagine che seguiranno, affrontero la produzione, il valore artistico e lo sviluppo che

il fumetto ha avuto nei vari paesi del mondo.

1.3.1 Francia e Belgio

In Francia e in Belgio il fumetto e designato attraverso il terinamele dessinéé.
Per buona parte della prima meta del Novecento, la Francia adotta la stampa periodica
con illustrazioni tramite vignette in sequenza e con didascalie esterne narrative. Questa
tradi zi one, S i ravviva soprattuttouna fine
professore universitario appassionato di fumetti che pubblica le sue storie in edizioni
molto economiche. In particolare, Geroges Colomb lancia alcune serie dalLlaome
Famille Fenouillardnel 1889,Le Sapeur Camembeel 1890 d.e Savant Cosinusel
1893.

Nel 1905, appare un settimanale per bamt
La Semaine de Suzetta,storia di una servetta bretone giunta a Parigi in cerca di un
lavoro e assunta poi da una march@Significativo & anche il fumettioa béteest morte!

2 Celotti, Nadine The translator of Comics as a Semiotic Investigai@ura di Federico Zanettin,
Comics in TranslationLondon/New York, Routledge, 2008, p.35.

%0 Restaino, Francdtoria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.233234.
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di Victor Dancette e Jacques Zimmerman, un adattamento a fumetto della Seconda Guerra
Mondiale.
Nel 1925, il fumettista francese Alain Saf@tgan, creo i personaggi dig et
Puce.Zig, alto e magro, viene licenziato, quindi, decide di lasdia Francia per cercare
fortuna affiancato da Puce, basso e grasso
verso | 6Ameri ca, meta che, dopo infiniti
raggiungere poiché si perdono in terre sconosciute comeaAdrieolo Nord. Cio che
porta alla fama questo fumett o, non  tant
battute finali che puntualmente fanno ridere i bambini che lo leggono.
La conoscenza del fumetto statunitense in quegli anni non & ancora molto
conosciuta, fino a quando, nel 198435, appare una serie di settimanali che fa conoscere
alla Francia |l a produzione di fumett. Di sne
Un esemio € Le journal de Mickeyche dil via alla pubblicazione di altigettimanali
comeHurr ah, L6OAvenEgseuxoat ddrugqqaroa . t utt i gl i
statunitensi, ddarzana Flash Gordon passando anche peopeye piu comunemente
Braccio di Ferra
Si puo dire, quindi, che la seconda meta degli anni Trenm pagr esent at o gl i a
del fumetto in Francia, non tanto per la produzione francese, quanto per il boom di
interesse da parte di gi ovani e adul ti ver
conosciuto e limitato alle forme tradizionali di illustiani e didascalié*
Successivamente con | 6arrivo della guer:H
fronte e vede la Francia in parte occupata dai tedeschi, fa scomparire i fumetti statunitensi.

Il fumetto rinasce con molte difficolta nel 1944, godendo di un periodo di grand

l i bert”™ temati ca. Nel 1949, per ., una | egg
ponendo vincoli ai contenuti che questi contengono.
Con | 6arrivo della | iberazione, tuttavi a

contenuti francesi, sia anriscoperta dei vecchi settimanali statunitensi. Il primo dei
nuovi settimanali é€oq Hardj fondato nel 1944 da Jacques Dumas, che ripropone in
varie puntate la storia tlies Trois Mousquetaires du Maquis
La conclusione di questa prima fase di svioipparrestabile del fumetto e degli
studi su di esso, ~ rappresentata dall 6esy

Louvre,Bande Dessinée et Figuration Narratiacora oggi uno dei testi fondamentali

31 Restaino, Francddem,p.236237.
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nella storiografia e critica del fumettb.

Lacata doéinizio per il rinnovamento del f
viene pubblicata nelle edicole, con un formato grandissimo, la rRiktee creata da tre
giovani autori che lasceranno un segno notevole in quegli anni; parliamo di René
Gosanny, Albert Uderzo e JeaMlichel Charlier.

Al l 6interno della rivista afsecheraggemge!l a pr i
| 6apice della sua fama gradual mMetmtdieui di vent
parleremo dopo, due istituziosel fumetto in lingua francese, conosciuti in tutto il mondo

e tradotti in decine di lingu&.

Unbdaltra creazi one ®ietg aiawestarBlueletryaconprameb | i c at ¢
avvincenti e colpi di scena.

Nel 1961, prende vita il Club des Bandsssinées a Parigi, che, piu avanti, con
la pubblicazione della rivistd Magazing e le storie diBarbarella trasgredisce
ufficialmente alla legge di censura del 1949. Dopo pochi mesi, il Club si trasforma,
prendendo il nome dit uCeersc | ded Edx6pErt eusdsei so nd eGrLaip
nel 1964, un gruppo di studiosi si stacchera da questa cerchia per fondare nel 1966, la
rivista Phénix

Dopo il movi mento del 0668, a maggio, gli
il nuovo mercato, nel 1969, tattia, vengono lanciate alcune riviste q@iarlie e Pogo.

Queste due riviste scopriranno successivamente Hugo Pratt coiCibdadvialteseche
avra un successo senza precedenti a Parigi.

I 1975 & un anno chiave del fumetto francese contemporanepule | | d ann o,
infatti, si distingueranno due linee di tendenza che in maniera diversa aspireranno a
conquistare ed accrescere un nuovo pubblico di giovani.

La prima tendenza € piu innovativa e sperimentale, come ad eskl&@ibHurlant o

Ah Nana Al secomlo gruppo, invece appartengono il men€iieuse il famosoA suivre

che prende come modell@ ballata del mare salatdi Hugo Pratf*

La produzione dei fumetti continuera sulle riviste per almeno altre tre edizioni: per ragazzi
nei settimanali stori¢cper giovani e adulti nelle riviste mensili di orientamento innovativo

e sperimentale, e per lo stesso pubblico in riviste non sperimentali focalizzate sulla

32 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet@arocci editore, Roma, 2014, p.107.
% Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.252.

34 Restaino, Francddem p.264265.
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narrazione.

Léistituzione senza dubbio principale e
aldbester o, il Museo Angoul ° me, nat o princ
partire dal 1972. Ad oggi, € diventato un vero e proprio Museo del fumetto che conserva
i fumetti cosi come sono usciti dalle mani degli autori, non come poi sono stdtcptibb
e stampati.

In un contesto colmo di studi e bilanci, tra la meta degli anni Ottanta e il decennio
successi vo, nel 1990 nasce a Parigi un gru
pubblica | 6opera piY¥ mas s iunato,Gomie20@600 mpl et a d
Tuttavia, attualmente, esistono due volumi principali che spiegano in modo esaustivo la
situazione di questi ultimi anni, una di questeaenouvelle bande dessiné&tedicata,
attraverso interviste e documentazioni, ai principali giovani autori che si sono affermati
negli ultimi anni come Blain, Blutch, Guibert e tanti altri. Ci sono poi due riviste
principali: Bang! E Cahiers du 9e Artnecessarie per fornire un agmamento critico

costante, anche su altre aree del fumetto come quella giapponese, italiana o stattinitense.

Mentre in Francia dopo la guerra nel 1949, viene attuata una severa legge di
censura, nel mondo belga, nello stesso periodo, accadttiadi maggior rilievo.

I 10 gennaio 1929 compare la prima pagindiditin di Hergé, sul settimanale
cattolicoLe Petit Vingti€meE un evento storico per il fumetto europeo, anche se in quel
momento passa abbastanza inosservato. |l succe3satidicresce rapidamente e nel
1946 Hergé passa a condurre una rivista che porta il nome del suo personaggio, nella
quale si pubblicano anche altri autori, e che nel 1948 verra pubblicata anche in Francia.

Il pit importante tra i seguaci di Hergé e Edgar Pidaeobs, che dal 1946 crea
la serieBlake et Mortimer

Nel frattempo, sta gia nascendo la concorrenza ad Hergé e i suoi disegni, ovvero,
il settimanaleSpirou nato nel 1938 da ReWel. Al suo interno, compaiono diverse delle
serie di maggior successo deicenni successivi, conhes Schtroumpf@ Puffi) e Peya
Undal tra s e ruclky Likecpata neld®6 @a Morris, principalmente una

parodia del West in cui tutto e iperbolico, dalla forza del protagonista alla stupidita dei

% Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.267268.
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cattivi 3
Sebbenda produzione di fumetti in Francia e Belgio ngoce della stessa fama
che altri paesi hanno avuto, la storia frabedga di questo genere ha senza dubbio

influenzato lo sviluppo del fumetto, con alcune produzioni uniche al mondo.
1.3.2 ltalia

Il fumetto in lalia ha una storia analoga a quella del fumetto francese.
In ITtalia, i fumett: approdano sul finire
Novelling svolge un ruolo fondamentale per | a
contiene, infattiracconti testuali e brevi storie a fumetti mute, in cui spesso le vignette
venivano eliminate e sostituite con didasc
modalita di impaginazione, in quel periodo, viene definita avanguardia pura.
Al | 6i n tNewllinopnastesillpersonaggio serializzato italia@eetinetti3’

Nel 1900, compare sul mercdtdsiornalino della Domenicache si focalizza su
un approccio pedagogico nell dambito dell a
pubblico di lettori pringpalmente borghest Il Giornalino viene pubblicato da don
Giacomo Alberione, fondatore ancheFdimiglia Cristiana

La data tradizionalmente accettata come ufficiale per la nascita del fumetto in
Italia cade poco piu di cento anni fa, precisamente, il 27 dicembre 1908 quando usce il
primo numero deCorriere dei Piccolj come supplemento del milanegSerriere della
Sera®
Contrari al nuovo mezzo espressivo dei baloon, i responsabili del giornale decidono di
eliminare le nuvolette, sostituendole con strofette in rima alla fine delle vignette, proprio
come il Novellina Con tali modalita, nascono, dal 1908 al 1935 cikeareazioni di
Antonio Rubino, ovverduadratinoe Pierino, Bilbobul di Attilio Mussino, Il Signor
Bonaventurali Sergio Tofano, che successivamente viene trasformato in disegni animati
per la Tv per ragazziMarmittone di Bruno Angioletta, o sia, un sa@tb che per
trascuratezza e svogliatezza finisce costantemente in prigioe Rampuriodi Carlo

Bisi, un signorotto di ceto medio, costretto con la sua famiglia ad abbandonare sempre gli

% Barbieri, Daniele,Breve storia della letteratura a fumet@arocci editore, Roma, 2014, p.108
110.

37 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicative Zip editore, 2017, p.39.

38 |bidem.

% Barbieri, Danieleldem,p.111.
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appartamenti in cui si trasferist®.

Una parte di questi disegoat contribuisce anche alle illustrazioni di un giorndle,

Tradotta promosso dall esercito italiano per

disfatta di Caporetto del 1917.

Successivamente, oltre@brriere dei Piccolj vengono fondati altri gioati negli
anni Venti e Trenta con propositi culturali, politici e religiosi. Alcuni esempi dbno
Giornale dei Balillae La Piccola Italiana finanziati dal regime fascistd,Giornalino,

di stampo prettamente cattolico e successivanie@artoncino de Piccoli, pubblicati

unicamente a scopo ludiéb.

! picco in cui S i raggiunge maggi or men

fumetto in ltalia, avviene nel 1937. In particolare, si ha un grande successo nel campo
degli editori, tra cui spiccano la Lario Vecchi e la Mondadori di Milano, la Nerbini di
Firenze e Fratelli Del Duca a Modena.

Nel 1938, il regime fascista, vede con preoccupazione il crescente successo di
guesto genere tra adolescenti e giovani, in quanto i persdnaggjtistici di quel periodo
erano molto lontani dai modelli di comportamento imposti dal governo, pertanto, vieta
| 6i mportazione di fumetti statunitensi,
Tra le case editrici di questi anni, le prime a gedk una certa fama, sono Lotario Vecchi
e Nerbini. La prima, lancia il settimanalimbonel 1932, mentre Nerbini lancia
Topolino,al | 6i ni zi o del 1933.
La casa editrice Nerbini, tuttavia, ebbe il vero boom nel 1934, con la pubblicazione della
testata deL 6 A v v e ncheusr padsdefinire un vero e proprio simbolo avanguardista.
Questo fumetto, infatti, possedeva personaggi disegnati in modo che potessero esprimere
visivamente tutta la loro carica emotiva, dimostrando di voler prendere in mano il loro
des i no e quell o*dell dintera umanit "
La novit?@ apportata dalla casa editrice
L 6 Av v e nint grandbatbiodi formato piu largo che alto in modo da non frammentare
le strisce: questo metodo avra un gran succegeihé il formato permette la
conservazione del fumetto e la ristampa, anche a colori, di intere storie, senza aspettare il

seguito ogni settimana.

40 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicative Zip editore, Bologna, 2017, p.41.

4 Restaino, Franctoria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,

p. 272.

42 Raffaelli, Lucall fumetto,ll Saggiatore editore, Milano, 1997, p.66.
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La risposta cattolica B 6 A v v e hafrrivar nml$o resto. Il 1° gennaio 1937,
infatti, viene pubblicatol isettimanaldl Vittorioso. Questo fumetto, in realtad, non puo
fare una vera concorrenzé & A v v e nfdrse peccisé pubblica materiale prodotto solo
da autori italiani, tuttavia, € sl Vittoriosoc he approda | 6autore di
interessante eriginale della prima fase del fumetto in Italia, ovvero, Benito Jacovitti. Le
sue caricature di figure umane sono piu estreme e stilizzate, ha una grande capacita di
creare trame intrecciate e fitte e® = dotat
Un ultimo settimanale da segnalare, proposto da Mondadori nel 193ape¥ina |
settimanal.i Mondador i erano sol i ti coprire
Disney sia le fasce altecdn6 Audac e .

La produzione del primo dopoguerra vede una situazione molto difficile. La carta,
infatti, diventa un bene di lusso e il denamotasca ai giovani scarseggia, gli editori,
quindi, inventano un nuovo formato editorialed al bett o ori zzontal e
ovvero poche pagine spillate in bianco e nero, con due o tre vignette per pagina in
orizzontale!*

Tra le nuove riviste sim| i a quelle del periodo dell
significative éL 6 A v v gche pero rigpropone gia noti personaggi statunitensi come ad
esempio Flash Gordon. Anched As s 0  @uo indeiirst i duesta categoriad As s o
di Piccheesce a Veneaida Dino Battaglia e Hugo Pratt, ma non gode di un particolare
successo. Laterza, quella piu ricca di materidRglEnsonche pubblica storie coniip
Kirby di Raymond éick Tracydi Gould.

Fra i primi a rappresentare personaggi in albi dal nuovadty sono i fratelli Cossio,
comeRaf f | P u g huo pilatadchecscommedtt@ di fare il giro del mondo con soli

tre scali e poi si ritrova su Marte,Tea n k s , | 6 U oum giovahé maitacrobastoo
carico di invulnerabilita.

| personaggi veramenteuovi, tuttavia, son@im Torodi Andrea Lavezzolall piccolo
sceriffodi Tristano Torelli, un adolescente cui il padre € stato assassinato e a cui viene
affidata la carica di sceriffo e che, nonostante sia messo sempre alla prova, riesce
comunque a garang la sicurezza della citta.

Anche Sciusciae tra le novita, sempre di Torelli e finalmente apprdeéa Willerdi

Aurelio Galleppini, | 6unico sopravvissuto f

43 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, Roma, 2014, p.114.
4 Barbieri, Danieleldem,p.117.
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Sciuscia un adolescente lustrascarpe chegirdcan sua cassetta con
a tracolla e dove nasconde una lettera segreta, che deve consegnare al di la delle linee

tedesche.

tu

Tex i nvece, ~ un fuorilegge Abuonoo, guasi

cinquanta grazie al suo auwgrdiventa ranger, scorrazzando per il West a ristabilire
giustizia®
Il fumetto italiano, dopo questi anni di innovazione espressiva e tematica, e

costretto sia per le leggi di censura, sia per mancanza di creativita, ad adattarsi ad una

produzione quantt at i vament e abbondant e, ma qgual it

bY

episodio di rilievo di questi anni Cinquanta, infatti, € stht@iorno dei Ragazzi
pubblicato il giovedi dal quotidianbGiorno, fondato da un ex partigiano.

Gli anni Sessanta in Italiapme del resto anche altrove, iniziano nel segno della
trasgressione, aprendo al pubblico adulto il mondo del fumetto.

Nel novembre del 1962, appare nelle edicole un piccolo albo dal formato inusuale: due
vignette per pagina, da leggere in verticale invdu® orizzontale, di circa 120 pagine:
stiamo parlando di Diabolik, ideato dalle sorelle Giussani.

Nel clima di censure che avevano portato ad una produzione standardizzata, irrompe un
personaggio scandaloso, inaccettabile per alcuni individui di guetpeche & appunto
Diabolik, un ladro, un criminale, che alla fine di ogni episodio risulta sempre vincente
contro il buono della situazione. Successivamente, nel 1963, accanto a lui arrivera Eva
Kant, introducendo, oltre al tema del crimine, anche quiellgesso, suscitando reazioni
negative da una parte di stampa benpendénte.

Un ulteriore fattore che contribuisce a modificare la concezione che si ha del
fumett o, |l a nascita, agl i i ni zi degl i
ovvero wna serie di ricerche che considerano il fumetto come un qualcosa degno di essere
studiato e che merita attenzione. Intellettuali come Umberto Eco o grandi editori come
Mondadori, infatti, propongono una concezione di fumetto come prodotto apprezzabile e
non semplice merce usa e getta.

Le pubblicazioni derivanti da questa ambizione contribuiscono alla nascita delle prime
case editrici amatoriali e, successivamente, ai Saloni del Fumetto, inaugurati nel 1965.

Da questo insieme di iniziative e studi, nasce1865 la rivistaLinus, pubblicata da

4 Restaino, Franctoria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.285286.
46 Restaino, Francdgdem,p.287%291.
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Milano Libri, che pubblica principalmente fumetti statunitensi. Il suo punto forte sono
senza dubbio Peanutsdi Schulz, che diventeranno i personaggi piu amati in Italia.
Pubblica, infine, anche se in misura ridpp@oduzioni di autori italiani, tra cui spicca
Guido Crepax, che diventa | 6autore italiar
disegnare, sia per il suo tratto lineare arricchendo non solo il panorama stilistico e
figurativo, ma anche quello tematicoldemetto contemporaneo. Tra i suoi lavori
principali ricordiamo:La curva di Lesmodove spiccavValentina,l 6 Hi st pi re dboé
Emmanuelles successivameniracula e Dottor Jekyll e Mr. Hydé’

ConLinus si apre un periodo che dura circa
fumetto di qualita in Italia sono quasi esclusivamente le riviste.
| grandi editori, non solo stampano classici passati in formati e traduzioni nuove, ma
sostengono con forza dne i nuowvi autor i . Il n pi %, punt :
critica e storica sullo sviluppo che ha avuto il fumetto, nel 1970, infatti, viene pubblicata
in due grossi volumi 6 Enci c| o p e d Amche e Agostnunelel990 fara lo
stesso, coha grande avventura dei fumettfale la pena menzionare la riviSgt. Kirk
finanziata da un ricco mecenate genovese, Fiorenzo Ivaldi, amico e ammiratore di Hugo
Pratt.
Hugo Pratt — | dautore di fumett.i I taliano i
delle sue opere piu famoseLa Ballata del mare salatoche ha come protagonista il
celebre Corto Maltese. Quello che ha affascinato maggiormente il pubblico di questo
fumetto, e di tante altre storie icbichePratt,
solo lui sa esprimere in modo cosi naturale.
Corto Maltese € una figura molto affascinante, € un personaggio disincantato, che ha
avuto innumerevol. avventure e rappresenta
un posto in cui fare ritorno. @dui ci sono alcune donne, in cui Pratt vuole evidenziare i
forti segni di appartenenza a culture ed etnie divéfse.
Altre riviste mensili si succedono dal 1967 in poi, ma sono di scarsa durata e incidenza,
ad eccezione della grande rividit®ago, chepubblica un rarissimo comic book/onder
Woman
Ai margini di queste riviste & da segnalare an&tabraccio, che esce dal 1973 al 1974
e Strix, rivista nata nel 1978 per unodiniziatd.i

47 Restaino, Franctoria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.292295.
48 Restaino, Francdgdem p.306301.
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Al Il 6i nt er no edgiustogsegaatate £inziaiGhigliand, ehe pubblica nel 1978
la versione a fumetti del dramr@asa di bambola

Da Linus, nel 1974 nascdlterlinus la rivista originaria non riusciva piu a star
dietro al quantitativo di pubblicazioni provenienti da tuttmdndo quindLinus si limita
a trattare di autori statunitensi e italiani, menMeerlinus tratta prevalentemente la
pubblicazione di materiale recente e innovativo.

Per quanto riguarda la linea piu legata alla tradizione, oltre a Hugo Pratt,
riconoscamo anche Guido Buzzelli, autorelderivolta dei racchj o Zil Zelube H.P.
| nuovi autori tra la fine degli anni Settanta e gli inizi degli anni Gétegmgono collocati
principal mente al | 6CamibadeeFngdai.i al tre due
Un ulteriore autore lanciato ddterlinusé Milo Manara, famoso per la serie di avventura
Jolanda de Almavivael 1970, che viene presentata sulla rivista attrater&cimmiotto,
versione a fumetti di un noto romanzo classico cinese. Cio che conferisce a Manara
fama mondiale & la pubblicazione ligioco; la fama di questo autore continua ancora
0ggi.
Fra gli autori e autrici diinuse Alterlinus, viene ricordato anche Attilio Micheluzzi, che
crea nel 1978 il personagdidarcel Labrume

Un altro scrittore che fa parte di questa categoria € Lorenzo Mattotti, che
attraverso il suo primo lavorBuochi, acquisisce fama mondiale e, successivamente,
Giorgio Carpinteri, di cui le creazioni sono raccolte nel volume a cBlasi sottili del
1985e inIncrocio magicoun formato in bianco e nero del 1999.
Ulti mo grande &altedinugéAndeed Fadienza the doastaordinarie
avventure di Penthothaattraverso cui nel 1977 crea il personaggio di Zanardi, che sara
il simbolo diuna generazion®.

La grande epoca del fumetto di qualita, di stile tradizionale o sperimentale, si
conclude attorno al 1985.
Tra i nuovi titoli e personaggi apparsi al di fuori delle grandi case editrici sono presenti
Max bunker (Luciano Secchi) e Max Mfaus (Roberto Raviola) che collaborano per la
scrittura diKriminal e Satanik
Si distinguono anche Bonvi (Franco Bonvicini) ideator8tdrmtruppere Silver (Guido
Silver), che tra il 1973 e il 1974 crea il fumettapo Albertg in cui le avventure dei

4 Restaino, Franc&toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.305307.
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per sonaggi , rio gorosamente tutt.i ani mal i, S i
La casa editrice di Tex é stata, comunque, la piu prolifica di nuovi titoli e autori.
Tra questi, vale la pena ricordakartin Mysteree Dylan Dog Martin Mysterenon
incarna | deroe tipo, al contrari o, . un gr
gira il mondo accompagnato dalla sua fidanzata Linda. Neddyhe Doge il classico
detective, infatti, si fa pagare dai suoi clienti per liberarli dai fantalsenli terrorizzang?
Per terminare questo paragrafo = necess:s
fumetto italiano, ovvero, Dino Buzzati, che pubblica nel 1Bé@ma a fumettiche si
puo definire il primo graphic novel italiano, e il grande Federico ritglihe lavora,
insieme a Milo Manara, Yiaggio a Tulumel 1989 e successivament¥iaggio di G.
Mastornadetto Fernet del 1992.
Al l a fine degl:. anni Novant a, guando | 6
vedono la luce diverse realta editorialectvolgono un ruolo rilevante nel trasformare |l
fumetto in prodotto da vendere anche in libreria.
A segquito del formarsi di questo nuovo ambiente, nel 2004 viene fondata la casa
editrice Tunué da Massimiliano Clemente, tra cui e giusto ricordare Paco dRecsi
rivel er” | 6 aut o rReghedfumettp che hedl 20@8odiventerd un dilm o
déani nfdzi one.
Nel 2006, nasce Edizioni PuntoZero, ad opera di Andrea Plazzi ed Edoardo Rosati,
che si impegnano nella pubblicazione di fumettisti molto diveasioro. Fra questi, tre
sono particolarmente rilevanti e rappresentativi: Alexandar Zograf, fumettista serbo,
Scott Morse, autore statunitense e Wil Ei s
Successivamente, nel 2010, nasce la nuova sociatia Bédvet, fondata da Omar
Martini e Luca Bernardi, di cui | 6edi tore C
lasciando il suo catalogo alla Coconino Press/Fandango con il préget®0>?
Sempre nello stesso anno, nasce la Bao Publishing di Michele Foschini e Caterina
Marietti, che nel 2011 lancianoa pr o f e z i adi deeotalcaveaahemiacdatelun o
grande successo.
Oltre al commercio del fumetto nelle librerie, si sviluppa anche la vendita di

guesto genere alldinterno delle edicol e, i

0 Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
310315.

1 Tosti, Ardrea,Graphic novel. Storia e teoria del romanzo a fumetti e del rapporto fra parola e
immagine Tunué editore, Roma, 2016, p.885.

52 Tosti, AndreaJdem p.881.
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Mondadori Comics, con una collana particolarmente intereskisttiica e Fantastica
fumetti a tema storico e fantastico.

Anche Panorama, nel 2008, offre la possibilita di acquistare insieme al settimanale
i volumi diBatmane successivament e, L6Edi toriale Co
collanaCosmo Booksche va avanti ancora ogyi.

Per mol ti aspetti, ri spetto alla produzi
al fumetto all éinterno delle edicole appare
settori si sovrapporranno sempre di piu, dando al fumetto un valore comimertie

competitivo.
1.3.3 Gran Bretagna

In Gran Bretagna, non € mai nata una cultura per il fumetto. Si puo definire, infatti,
un paese atipico rispetto a quelli citati fino ad ora, e a quelli di cui andro a parlare
successivamente. Questa nazione visse um egroprio isolamento culturale fino alla
seconda guerra mondiale non subi, quindi, nessun tipo di influenza da altri paesi.

In Gran Bretagna, inoltre, la stampa periodica illustrata per adulti & rimasta da
sempre completamente separata da quella des@ndambini o adolescenti. Fenomeni
di fumetti con destinazione duplice come negli Stati Uniti, non sono mai risultati possibili.
In Inghilterra quasi tutti i fumetti sono di diffusione nazionale, in piu sono molto pochi e
solo cinque di essi pubblicheno strisce di fumetti. Ciascun quotidiano, inoltre, ha i suoi
testi in esclusiva, bloccando cosi la diffusione di questo genere e confinando il fumetto
unicamente al quotidiano di famiglia.

Per quanto riguarda la produzione complessiva, sono presermtecina di titoli
ma solo |l a met”™ hanno ottenuto fama all 6dest
paio di titoli fino agli anni Sessanta e pochi altri fino al 1%80.

Il primo personaggio a fumetti di origine britannic#@ky Sloper protagonista
all 6interno di u n &Judy,pubblcatx il 14 agesto 18&7 exredtalda r i v i
Charles Ross e la moglie Marie Duval. Successivamehllg, Sloper avra una
pubblicazione dedicata interamente a Iui,Al | 'y S| oper 6% Quesiol f Hol i

%3 Tosti, AndreaGraphic novel. Storia e teoria del romanzo a fumetti e del rapportpdrala e
immagine Tunué editore, Roma, 2016, p.8391.

% Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.317318.

% Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sweite
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.140.
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personaggio € un ometto brutto, goffo e strambo, di cui si illustrano e si descrivono in
maniera umoristica le sue buffe avventure.

Un altro periodico illustrato che gode della stessa fama di AHlyrech nato nel
1841 e durato fino ai giorni nostri.
| setimanali per bambini nascono grazie ad Alfred Harmsworth, quando acéuiisto
Slopernel 1894 e lancio nel 1896 il quotidiabaily Mail. Successivamente, nel 1890
creo altri titoli di questo genere, cor@emic Cutse Chips.
Tuttavia, prestoilsuodomimi vi ene s o st iDundeeuroeditdra $cbzdeser r i v o
che lancia tre settimanali molto rilevanti per la storia del fumetto inglese, ovwezo,
Dandy, The Beane® Magic.

Nel 1950 si ha un cambiamento notevol e
cattolica che lancia, sotto forma di tabloid, ovvero un formato molto piu grande rispetto
a quello dei settimanali illustratagle. Qui, il pezzo forte é€Dan Dare un pilota
spaziale’® Non essendoci sul mercato prodotti su supereroi statunitensi, questo fumetto
viene seguito per tutti gli anni Cinquanifa.

Un altro filone della produzione fumettistica in Gran Bretagna e rappresentato dai
quotidiani. Alcuni fanno ovviamente eccezioneoa pubblicano fumetti sulle loro pagine
come The Timeso The Guardian Tuttavia, nel 1915, sempre sbDhily Mail, viene
pubblicatoTeddy Tail sempre riguardante la letteratura per bambini.

Nel 1920 ¢ ilDaily Expressche propone un fumetto che godra disutcesso
duraturo, ovveroRupert un orsacchiotto molto umanizzato.
Agli adulti, invece, erano principalmente rivdRdp, un personaggio grassottello che fa
continuamente gaffe, Bot and Carrie apparso nel 1922, che tratta di due giovani
descritti nelloro ambiente di lavoro. Questo fumetto &€ molto importante perché tiene
conto delle conquiste ottenute dal movimento femminista di quegli anni, ovvero,
| 6i mmagi ne dell a donna che ha un |l avoro di
Si considera come dadi nascita del fumetto qualitativamente alto nei quotidiani della
Gran Bretagna, il 5 dicembre 1932 quando appare, sulle pagibaitieMirror,J an e 6 s
Journaldi Norman Pett®
Jane e la protagonista di una serie di avventure che la vedono, sempre di piu, in

atteggiamenti promiscui, ma sempre nei | i mi

%6 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, 2014, p.103.
5 Restaino, Francdgdem p.3206321.
%8 Raffaelli, Luca,l fumetto,ll Saggiatore editore, Milano, 1997, p.60
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fumetto, infatti, vengono rappresentate delle scene di nudo, non molto frequepni in
periodo. La fortuna del fumetto e stata assicurata dalle frequenti pubblicazioni in albi o
volumi di raccolte delle sue strisce.

Simili a Jane vennero create ancliatti, nel 1959 da McLaughlin e Hamilton,

Tiffany Jonesiel 1964 da Jenny ButterworéhPat Tourret, &carthnel 1969 da Luis

Roca, che tratta di una donna clinicamente morta in seguito ad un incidente, che rinviene
tramite un trapianto di cervello. Nel complesso, sono stati tutti fumetti gradevoli, ma di
qualita media.

Al | 61 n tDeily Miwor, dleel aJane vengono pubblicati anche altri tipi di
fumetti, comeBuck Rya di Ray Monk dal 1937 al 1962, che tratta di avventure di un
detective privato inglese, oppui®arth di Stephen Dowling del 1943, un uomo
gigantesco proveniente dallaggia antica, scoperto da uno scienziato.

Tra queste trame possiamo riconoscere a
Romeo Browr e | 1954 <cr eat o Addg Capreream nel I0%/D@aReg el , e
Smythe.

Il miglior fumetto di fantascienza di tutta $oria del fumetto inglese sajaff
Hawke risalente al 1954 e creato da Sydney Jordan, un autore scdefebawkes un
pilota di un aereo supersonico sperimentale, quando urta una nave spaziale extraterrestre
e muore. Viene rgmorrit adeol liurnviivtear sdoad €i Sco s 3
mondo degli alieni. Lui non incarna la figura del supereroe, € semplicemente un pilota
che ha studiato materie scientifiche e riesce a risolvere i suoi problemi grazie ad una
combinazione di intelligenza intuito.>®

Successivamente, un popolare quotidiano chiaiBaening Standardancia altri
due fumetti, rispettivament&ristownel 1960, un classico lamentone molto umoristico e
dal | 6aspetto car i c BddestyBlaisnel d963, degraato Ha Jihi c k e n s
Haldaway, un genere poliziesco e contro spionistico.

Gli anni Settanta, vedono in Gran Bretagna un risveglio di interesse per il fumetto come
forma dbéarte e non pi% come semplice oggett
Nascono intorno al 1970 alcune riviste qualiOz, Cozmics e Nasty Taleshe pero

durano pochi anni.

Nel 1976, invece, nasdection in cui gli editori confidavano nella crescita di un

%9 Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.326328.
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pubblico punk, tendenza a quel tempo molto famosa in Gran Bretagmaghe,
successivamente, non va in porto facendo chiudere i battenti alla rivista.

Lédanno successi v o2000AdDche propona sempre fumetti r i v i s
punk e fantascientifici, ma ottenendo maggior successo. Il fumetto punta di diamante e
Judge Dedd un giudice atipico che lotta per far rimanere in piedi una delle due citta
rimaste nel mondo. Anche altri fumetti, della stessa rivista, raggiungono il successo, come
Halo Jonedi lan Gibson, la cui protagonista € una ragazza punk di cui le avventure
svolgono nello spazio. Escono ancora riviste sulla scia del successo di 2000 A.D, ma
quasi tutte chiudono in breve temfdUna delle ragioni principali della crisi di queste
riviste, é stata la fuga di molti autori inglesi verso gli Stati Uniti.

Nel 1979, tuttavia, nasce una piccola rivista da tre ragd4ziche raggiunge
gradualmente la fama attraverso le sue proposte provocatorie, anche nei confronti del
movimento femminista.

Loul ti ma i mpor t anDeadlinedel $988&chea oltrairfumetty, at i v a
da ampio spazio a servizi e articoli vari sulla musica pop e rock piu recente. Per quanto
riguarda il fumetto, lancidank Girl, una ragazza poegunk che viaggia su un carro
armato®!

Oltre alle riviste, in Gran Bretagna arrivano anche i ranarfumetti o graphic
novel, sempre in quantita molto modeste.

L6autore pi%¥% creativo in gqguesto campo  Ra
realizzazioni:The Snowmanuna favola senza baloon e didascalie del 1978, che parla

del | 6 ami ci lano ail suorpapazaondi neva.m

La seconda opera When The Wind Blowdel 1982 e racconta di una famiglia che
apprende dalla televisione | 6esplosione di
psicologia secondo cui questo fenomeno non gli riguandi,& quando non muoiono per

le radiazioni.

La terza i mportante opera  una biografia d
alla loro morte, pubblicata nel 1998 con il tit@thel&Ernest. A True Stor§?

Ulteriori graphic novelsono apparse Gran Bretagna nel corso degli anni Novanta. Tra

gueste, € necessario ricord@emma Bovarydi Posy Simmonds, in cui la protagonista

50 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicative Zip editore, Bologna, 2017, p.1436.

51 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, Roma, 2014, p.106.
62 Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.333335.
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fa riferimento a Madame Bovary di Flaubert, o anctrange Embracdi David Hine,
una Vi cenda c h davitagusotidiara, i qgdlanto unoragazzoc eresciuto
con la fobia del sesso inculcatagli dalla madre fanatica religiosa e successivamente chiusa
in un manicomio.
Oltre a quest:i r AlexainPeaittle & Taylor, dpparse reb108Y budlar e
rivistaDaily Telegraphche narra le vicende di Alex e la sua famiglia durante il governo
Thatcher.
Undul ti ma gr aThe RBookof Lewwathano meé | 6i nt er nTbhe del qu
Independentapparsa inizialmente nel 1995 e poi raccolta in un unicawelnel 2001.
Il protagonista & un bambino che non e ancora in grado di camminare, tuttavia vive
all 6interno dei suoi sogni l a trasfigurazio
deve superare una serie di prove, sottoposte dal cane, per rifrevrargenitori morti, e
finiti in un altro pianeta®?
I n conclusione, sebbene | 6l nghilterra no
del fumetto, ha comunque contribuito, anche se in minima parte, allo sviluppo di questo

genere narrativo, in qudale modo influenzandolo.
1.3.4 Giappone

Se si pensa alle parole Afumettodo e hHGi e
mente sara sicuramenteniinga.
Il terminemanganasce nel 1814, quando Katsuhttakusai, uno dei piu grandi artisti
nella storia del paese, inizia a disegnare le proprie caricature, definended@noamero
Ai mmagi ni di deri simmeda. a”Rliui mell leo gome dii fmipa
significa®di mmaginio.
Prima di prosguire sul percorso del manga in Giappone e nel mondo, &€ necessario
chiarire alcune caratteristiche fondamentali di questo genere, che per alcuni punti, é
caratterizzato da differenze sostanziali rispetto a un fumetto italiano o statunitense.
Il mangada mg gi ore i mportanza all édatmosfera, al |l
personaggi. Sebbene i dialoghi siano piu scarni, comunque questo genere si focalizza piu
sull éillustr&zione che sul testo.

Prima di tutto, il senso di lettura di namangage invertito,questo vuol dire che non

83 Restaino, Francddem p.336337.

64 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, Roma, 2014, p.75.

8 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.2230.
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possibile | eggerl o come un | ibro normal e,
In piu, se il comic book veniva pubblicato a colori, un fattorentbeigaé quello di essere
stampato in bianco e nero.
| fumetti, generalmete, non hanno piu di una trentina di pagine, questo genere, invece, é
costituito da storie di almeno trecento pag
un seguito e che il racconto non sia comunque termfAato.

In Giappone il terminenangaindica tutti i fumetti in generale, tuttavia, per alcuni
generi vi € una denominazione piu specifica corgekigaper il genere drammatico o |l
mechaper storie su celebri robot.

Il tratto di molti manga  tondneoljogi ant e
grandi dei personaggi. A primo impatto, tuttavia, al lettore occidentale questo tratto molto
ricorrente potrebbe portalo su una strada sbagliata, pensando che sia un genere
unicamente per bambini.

Al di la del tratto, la differenza maggiore tra fumoe giapponese e quello
occidentale & nella modalita di narrazione, regia e impaginaziomanidja,infatti, ha
qguello che si chiama tachikiri, ossia una gabbia di impaginazione, piu larga rispetto al
fumetto occidentale, quindi in generale le pagine@hato sono molto piu grandi.

'l primo approccio con | 0estero avvenne
Si viene a creare un gruppo internazionale
la traduzione in molte lingue e la diffusione del fttogiapponese nelle scuole. Da qui,

Gen dai piedi scalzcreato da Keiji Nazakawa, che diventa subito un successo. Il fumetto
raccont a I n mo d o crudo | 6espl osi one di H
Successivamente, viene tradotto in italiano nel 2601tegli Stati Uniti da Educomics, un

piccolo editore di San Francisco.

| precedenti lontani del fumetto giapponese, corrispondono a rotoli di pitture su
carta che raccontano tramite sequenze di immagini delle vicende di argomenti
aristocratici, o religisi, storie divertenti di animali o di essere mostruosi e demoniaci.

Oltre ai rotoli, sono state trovate delle raccolte in albi di stampe illustrate che, attraverso
|l a xilografia, si erano affer Mate durante i
Nella secondanet ©~ del | 6Ot tocent o, nascono i pr

grazie a stranieri e, quindi, prevalentemente destinati a lettori non giapponesi che,

% Raffaeli, Luca, Il fumetto,ll Saggiatore editore, Milano, 1997, p.51.
67 Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.346347.
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tuttavia, incideranno in modo rilevante sui disegnatori giapponesi che li consulteranno.

In modo piu spcifico, stiamo parlando dihe Japan Punghmensile in lingua inglese

creato da Charles Wirgman nel 1862, @albaé. Journal Satiriqyeuindicinale francese

creato da George Bigot nel 1887.

Da qui , al cuni aut or i p r & riso periodico illustrai at i v a
giapponese moderno, ovveMarumaru Chimburcui fondatore € Fumio Nomura.

Negli anni di passaggio tra Ottocento e Novecento il fervore della cultura giapponese piu
moderna comincia a spostarsi verso gli Stati Uniti, scopréndtampa a colori.

Un avvio della stampa illustrata verso |
Novecento grazie a Rakuten Kitazawa, che fonda nel 1905 un settimanale a colori
intitolato Tokyo Punch

Un altro grande iniziatore del fumetto e gpDkamoto, che pubblica per circa
dieci anni vignette singole o strisce di vignette sul quotidfsehi Shinbun

Nel 1923 appaiono le prime strisce di un fumetto statunitense tradotte poi in
giapponese, comringing Up Fathey Happy Hooligans Felix The Catinoltre, molti
autori giapponesi, iniziano a viaggiare verso gli Stati Uniti, convincendosi sempre di piu
che il modello americano e quello piu idoneo da seguire.

Successivamente, i contenuti di alcuni fumetti si estendono anche alla fascia adulta, con
narrazioni abbastanza realistiche, ma che tendono comunque a suscitare del divertimento
a chi legge, comdonki na TosaPapa bonaccionedi Yutaka Aso, in cui il prtagonista

€ un uomo di mezza eta, alle prese con la moglie litigiosa e il figlio capriccioso. Un altro
titolo simile eGli sposi novellicon numerose gag di una giovane coppia di ceto medio,

di Hisara Tanak&®

I 1931 vede la nascita del fumetto piu ptgve del Giappone durante il periodo

delle due guerrdyorakurg creato da Suiho Tagawa e durato fino al 1941. Il protagonista

un cane nero randagio che si arruola nel/l
di gerarchia fino a diventare comanda e d i undar mat a. Durante |
tipo di animale rappresenta un paese che entra nel conflitto, ad esempio i cani sono i
giapponesi, i maialini sono cinesi e cosi via, per rappresentare le iniziative militari
nazionalistiche ed espansiditite del Giappone degli anni Trenta.
Questi anni, infatti, sono un periodo molo difficile per il Giappone: si accentuano i

conflitti sociali e si rafforzano le tendenze autoritarie.

% Restaino, Francadem p.350.
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Si presenta un cambiamento, ovviamente, anche nel campo del funogtédi, |
iniziano a narrare la situazione di quel periodo attraverso le loro storie, come ad esempio
Tadano Bonjidi Yutaka Aso, che tratta di un giovane laureato in difficolta per la
situazione economica e sociale di quel periodo.

Lédarri vo de lfiheguag a tittarlagprodunaadnd libera di fumetti. Il
governo, nel 1940, i mpone agl.] autori di u
unico mensile chiamatdManga. Da una parte vengono consentite produzioni
politicamente innocue, come ilgenerepef ami gl i a e bambini, mentr
a questi autori di produrre fumetti unicamente a scopo di propaganda di fP&gime.

Il dopoguerra in Giappone e un periodo duro, difficile e drammatico per i disastri
apportati dalla guerra. La ripresa, tutég viene avviata gia qualche mese dopo.

Rinascono alcuni quotidiani e gli autori di fumetti si riuniscono in una nuova associazione
verso la fine del 1945, e si viene a creare uno spazio per i fumetti o in riviste gia note o si
assiste alla formazione duove.

Tra queste, unaldanga ShonefFumetti per ragazzi pubblicata dal 1947 al 1954.

Nel 1946, una giovane autrice, Machiko Hasegawa, propone il suo fubaete
san che ottiene subito successo. La trama tratta di una ragazza, inizialmente goffa e
distratta che diventa donna, cresce, si sposa e ha anche dei figli, soffermandosi su uno
sviluppo e una crescita della protagonista raccontato anche attraverso il cambiamento
del | 6abbigliamento, dell arredamento e cos?3
Nelle nuove riviste per fumettiprincipalmente due necessitano di una particolare
menzione, ovverdutcher nel paese delle meravigli Fukujiro Yokoi scritto nel 1946
e La principessa Anmitsdel 1949, di Shosuke Kurakane.

Lo spartiacque tra due epoche differenti della storifudedtto giapponese risiede
i n un autore in particolare: Osamu Tezuka,
Quando ancora studente, pubblica gia nel 1946 la sua prima serie di storie umoristiche,
chiamataMachan no Nikkicho
Successivamente, pubblica la sua prineaia, intitolataLa nuova isola del tesorana
vicenda incentrata su un ragazzo che parte
riscuote un successo enorfie.

La rivoluzione che compie Tezuka, consi ste

% Restaino, Francdgdem p.351352.
70 Barbieri, Daiiele, Breve storia della letteratura a fumet€arocci editore, Roma, 2014, p.77.
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fumetto | e tecniche del cartone ani mato. 4
vignette, cercando di inserire il movimento tipico del cartone animato ottenuto attraverso
lo scorrere rapido delle migliaia di vignette del proiettore. In parole piplss, Tezuka
ha | 6obiettivo di trasformdre in un proiett
Tra i principali successi di Tezuka, bisogna citarne assolutamente tre, considerati dei
capolavori:Metropolis Pinocchioe La storia dei tre Adolf.
Metropolisvienesc i tt a nel 1949 ed  unbopera di f a
segreta nota come Al l Partito Rosso0O0, gui de
una Conferenza Internazionale degli scienzidieropolis Durante questo incontro, gli
scienziati scoprono che il sole é ricoperto da alcune macchie che emanano radiazioni. Le
macchie solari, se riflesse su un serbatoio pieno di cellule morte, prendono vita, cosi
facendo, il Duca Red ordina di creare una forma piu simile possibile a qudiaau
attraverso quelle cellule. Lo scienziato incaricato, tuttavia, dopo averlo creato nasconde
questa nuova creatura prendendosene cura.
Il 23 febbraio 1940, viene pubblicato il secondo classico della DiBivaycchiq che
arriva in Giappone il 17 maggit®52, colpendo a tal punto Tezuka che ne crea uno suo.
La terza opera rilevante Adorufu ni tsuguovverolLa storia dei tre Adolfpubblicata il
6 gennaio 1983, che prende spunto da una teoria mai confermata: che il nonno di Hitler
fosse stato ebreo.
La storia ha inizialmente luogo a Berlino nel 1936, quando il protagonista, giornalista
inviato per le olimpiadi, viene a sapere del possesso da parte del fratello di alcuni
documenti che proverebbero le origini ebraiche di Hitler. Nello stesso momento, in
Giappone, altri due Adolf vengono a conoscenza di questo segreto: uno, figlio di un
membr o del consolato tedesco e madre giappo
Al termine della storia, tutti e tre gli Adolf moriranno, e rimarra solo il giastealche
narrera la stori&

Le creazioni di Tezuka sono di fama mondiale, tuttavia, non tutti, nel corso della
storia, decidono di seguire le sue orme, sviluppando un filone narrativo in particolare,
chiamato gekika. Questo genere comprende libri di entdzione storica o drammatica,

oppure tratta di luoghi contemporanei con tematiche realistiche.

"L Restaino, Francdtoria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.357.

2 Provenzano, Federico e Bonura, Massirenrie e storia del fumettd.fumetto e le sue teorie
comunicativeZip editore, Bologna, 2017, p.2235.
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Tra queste riviste ricordiamidage del 1956,Machi, fondata nel 1957 &aro, nata |l
1964. Il primo importante autore in questo campo € Sampei Shirato, chiécaub
fascicolo dell darte militare dei ni nj a.

Dagli anni Settanta agli anni Ottanta si costruisce nel fumetto giapponese un
sistema di genere che da una parte ricorda
differenzia in modo radicale.

Undéinfluenza e spinta particolarmente fort
gruppo di giovani autrici, chiamatosi Gruppo 24.

Da qui prende forma la proliferazione delle riviste di fumetti shojo, ovvero per
ragazze, rivolte a un pubblico femmie preferenzialmente adolescenziale e giovanile.

Fra le iniziatrici del fumetto femminile ricordiamo Riyoko Ikeda, che scrisse nel
1972La rosa di VersaillegLady Osca) e Igarashi Yumiko, che scrisse nel 197&andy
Candy.

Un altro filone sfruttatissim@ quellodi fantascienzatra questi fumettisono
molto famosiAkira di Katsuhiro Otomo eéNausicaa della Valle del Ventdi Hayao
Miyazaki, realizzato nel 1982.

LAbultimo autore che vale | a pena <citare
Taniguchi La sua opera principale consiste in una serie di storie brevi etoted
Harbour View raccolte poi nel volum&okyo Killers Negli ultimi anni, dal 1998 in poi,

Taniguchi ha prodotto un fumetto in collaborazione con Moebius intitdtatim, un
raccontod | fantascienza che ha come protagoni s
Icaro, alla cui nascita scopre di avere la capacita di volare.

Un ultimo genere di cui € necessario parlare e il mecha, ovvero cio che indica tutto
cio che é meccanico, roboticoatcui i cyborg, enormi macchine pilotati dagli umani e
usati come gigantesche arm@icoli contro terribili forze del male.
| robot nel manga, tuttavia, esistevano gia grazie a Tezuka, come ad esempio il celebre
Astro Boye Super Robot 28anche se i supeobot alti come palazzi che combattono,
sono stati ideati da Go Nagai.

La trama € sempre la stessa: un popolo mostruoso proveniente dal passato reclama il
dominio della Terra, quindi, € necessario creare guerrieri in grado di fronteggiare le

minacce nemche. Tra i grandi ricordiamdvazinga Zdel 1972 ]I Grande Mazingadel
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1973,Atlas Ufo Robotlel 19756l e e g R 0 b o, anchek fuiadello steaso anfo.

Il Giappone, sebbene sia un paese piuttosto estraneo al concetto di graphic novel,
se ne appropria dilatando un po' le sue caratteristiche; una storia unica, infatti, viene
suddivisa in piu volumi.

Un altro elemento diverso dal resto del mondo e al gidridoo g g i mol to dif
all 6interno del mer cato giapponese il me C
argomento tramite diversi canali simultaneamente. E molto frequente, infatti, che da un
manga venga tratta una serie animata, un film o unatserie

Esempi molto famosi conosciuti anche in italiano sbnagon Ball, One piece
Naruto. La stessa cosa € capitata alle vicende della ben nota gu&aiéya Moon
pubblicata precedentemente dal 1992 al 1997 sulla rivista Nakayoshi, mensile della casa
editrice Kodansh&!

Attualmente, il Giappone gode di una fama senza paragoni. Anche se inizialmente
guesto mondo era poco conosciuto, al giorno

non sono a conoscenza del termine simboloatiga
1.3.5 Stati Uniti

Gli Stati Uniti sono il primo paese in cui € avvenuta e propria rivoluzione del
fumetto. Questo paese raggiunge senza problemi il primato per quantita di fumetti
pubblicati, e innovazioni, che durante il tempo, hanno reso il fumetto cio che & oggi: un
colossonarrativo.

| primi dieci anni di storia del fumetto sono stati esclusivamente il regno delle
tavole domenicali a colori, che avevano come tema principale quello dei bambini.

Nel secondo periodo del Novecento, inizia il periodo della Syndication anche per
guesto genere attraverso, per | 6appunt o, [
Syndicate sono agenzie che producono materiale preconfezionato da inviare dietro
pagamento o abbonamento soprattutto ai quotidiani di provincia, che non potevano
permet t er si economi camente | 6assunzione di p
servizi non direttamente legati alla cronaca loc3le.

In questo periodo, prevalgono sulla scena i Syndicate di Pulitzer e Hearst,

3 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comunicative Zip editore, Bologna, 2017, p.2238.

"4 Tosti, AndreaGraphic novel. Storia e teoria del romanzo a fumetti e del rapporto fra parola e
immagine Tunué editore, Roma, 2016, p.7779.

s Raffaelli, Luca,ll fumetto,ll Saggiatore editore, Milano, 1997, p-12.
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costantemente in competizione. Arriva dap@920, tuttavia, un terzo competitore, la
casa editrice Patterson, che compra il quotidiano a piu bassa diffusione, ovvero il Daily
News, battendo la concorrenza. Da qui, iniziera una forte competizione tra le due case
editrici, che durera per un periodwlto lungo.
La prima grande striscia da parte di Pattersdh& Gumpsche ha come oggetto la vita
guotidiana alldédinterno di un appartamento
frequent.i i tigi per colpa dell éalcool i smo
Hearst rispond immediatamente con la pubblicazioneBdirney Googlenel 1919, un
signorotto molto goffo che un giorno riceve in regalo un cavallo ed entra nel mondo delle
corse.
Il secondo grande fumetto lanciato da PattersGasoline Allemw el 1918, e | 6ann
Hearst rilancia coimhimble Theater.
Patterson lancia cosi un terzo famoso fumetto nel settembre deMIBie Winkle the
Breadwinnedi Martin Branner, storia di una giovane segretaria che lavora per mantenere
il padre e il fratello, ottenendo come rsgpa da Hearst un fumetto sullo stesso piano,
Tillie the Toilernel 1921, che narra allo stesso modo di una segretaria.
Un altro fumetto che vede come protagonista una ragazza femminile e gid®aneié
di Frank Godwin, una donna che, dopo la crisi @ls2butta nel mondo del giornalismo.
Mentre Hearts nel 1923, lancia il famosissifelix The Cat Patterson non si € mai
interessato a storie riguardanti animali. Il quarto fumetto molto rilevante e, nelL1t824,
Orphan Anniedi Harold Gray. Alla fire della competizione durata svariati anni, si potra
decretare Patterson come vincitéte.

Al di fuori di questi due Syndicatéuttavia, altre case editrici lanciano numerosi
fumetti di breve o lunga durata come la NEA, che lancia nel ¥@2h Tubbs
Il secondo decennio del secolo, in particolare verso la fine dei suoi anni, & quindi di grande
importanza, in quanto vengono atorazione completa rilevanti cambiamenti sia nelle
proposte di stampa sia nell dorgani zzazione
I Syndicate.

Il cambiamento principale e dato dalla comparsa e dalla rapida affermazione della

striscia del fumeo feriale, in bianco e nero. La sua prima apparizione avviene nel 1903

6 Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.50-62.
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in un giornale di Chicago, di proprieta Hearst, dal titdlBiker Clerkdi Clare Briggs'’

La striscia fumettistica che costituisce il vero inizio del fumetto seriale &, tuttavia,
A.Mutt creata da Bud Fisher e comparsa sul San Francisco Chronicle il 15 novembre 1907.
Quel che appare da questo genere, € la quotidianita. Non vengono trattate storie o
personaggi astratti, ma persone che si incontrano tutti i giorni per strada, neiduoghi
lavoro o di svago in successioni temporali realistiche.

Unbdaltra striscia quo tolliandhenPal&diodlift e ment e
Sterett.
Al l 6interno di guesto fumett o, S i nota il
fortemente influazata dal movimento femminista e la vecchia generazione, che non
comprende e non accetta la rivendicazione delle giovani donne istruite.

Prima di proseguire con la storia dello sviluppo del fumetto, € giusto soffermarsi
su due noti autori, sempre di stamgtriscia quotidiana: George McManus e George
Herriman. Il primo € universalmente noto per il suo fumBtiaging up Fatheyda noi
conosciuto come Arcibaldo e Petronilla, che tratta di una famiglia di estrazione operaia
di immigrati irlandesi, che pemu c ol po di fortuna si arricchi
inizia la descrizione di come ogni personaggio reagisca al confronto con la ricchezza.
A George Herriman, invece, si deve la creazion&rdizy Katnel 1913, che narra le
famose vicende di questanicolare gatto, innamorato follemente del topo Ignatz e del
cane Pupp, innamorato ma non corrisposto di Krazy Kat

Dal 1929, i n particolare dal | 7 gennai o
cosi come le sue tematiche. In questa data, infatti, nashce fumetti molto importanti,
Buck Rogersghe da origine al fumetto di fantascienzdagzanche inaugura il fumetto
esoticeavventuroso.
Buck Roger® un aviatore ventenne che, dopo essersi addormentato nel 1919 a causa di
gas misteriosi durante utirg di perlustrazione in missione, si risveglia cinquecento
anni trovandosi davanti alla scena di una donna che vola in una strana tuta e spara con
una pistola a uomini anche loro volafti.
Nel frattempo, Hearst continua a pubblicare fumetti di grandeesso. Nel gennaio

1929, infatti, escé’opeye,l noto Braccio di Ferroe nel 1930, segna un altro grosso

7 Provenzano, Federico e Bonura, Massifrenrie e storia del fumetto. Il fumetto e le sue teorie
comuniative, Zip editore, Bologna, 2017, p.23.

8 Barbieri, DanieleBreve storia della letteratura a fumet€arocci editore, Roma, 2014, p-24
26.
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colpo: in seguito ad un accordo stipulato con il colosso Walt Disney, infatti, inizia a
pubblicare e diffondere antwhrequestb tatnpost er o |
ovviamenteMickey Mouse o Topolino.

Piu tardi, nel 1934, lancera un altro personaggio molto popdiatty Boop
ballerina e attrice molto dubbiamente vestita e con forme volutamente disegnate in
maniera che potessero apparire semsual
Anche Blondie del 1930 e un grande successo lanciato dal Syndicate Hearst. La
protagonista € una donna giovane e indipendente ma non ricca, e che quindi cerca di
stabilizzarsi economicamente sposando Dagwood Bumstead (in Italia Dragéberto).

In Americasi sviluppa, con il tempo, anche il genere scientifico. Tra gli esempi piu noti
ricordiamo sicurament®landrake the Magiciauli Lee Falk e Ray Moore, che narra di
un prestigiatore e un magolthe Phantomsempre di Lee Falk, da noi conosciuto come

L 6 u dviaszheratopersonaggio riconoscibile per la tuta rossa e la mascherina nera sugli

occhi, che appare sempre all oéi mprovviso e n
all aiuto del suo cane fidato Lupo Diavol o.
Al di fuori delle grandi Hearst e Patsen, viene pubblicatb 6 i | diFAbCaepr

apparso nel 1934 come striscia quotidiana, che narra le avventure di questo ragazzo,
appunto LO6il Abner, che vive su unodoisola ab
semiselvagge che vivono a modo loro.

Nel 1931, la Patterson pubblica il suo ultimo grande titolo, ovWeroy and the
Piratesdi Milton Caniff, che tratta delle avventure di Terry, un ragazzo di sedici anni e
del suo amico Pat Ryan, piu grande di lui, quasi trentéAne.

Il decennio 193818 & statal piu ricco e creativo della storia del fumetto
statunitense ed  stato anche il pi ¥ conosc
termini di stile figurativo.

Loul timo fumetto di casa PBréandasStayson usc?
prodotto da Dahlia Messick. AnciMopsye un altro fumetto del 1939 di Gladys
Parker, caratterizzata per una graffiante satira di costume.

Gli anni fino al 1948 non vedono molte importanti creazioni. Tra queste,
tuttavia, spiccd8arnaby storia di un bmbino che dopo una favola raccontatagli dalla
madre, desidera avere un folletto che gli faccia compagnia. Un altro fumetto di breve

% Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.69-80.
8 Restdno, FrancolJdem p.8185.
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durata eMale Calldi Milton Caniff, disegnato per le truppe in guerra.

Tra gli anni Trenta, molto famosoRip Kirby, di Alex Raymond, un detective
con occhiali e pipa che usa | d6intelligenza

Nel periodo che va dal 1948 al 2003 circa, si ha una situazione di crisi e soltanto
una decina di fumetti possono essere considerati validi della creativita artistica di questo
periodo.

Il genere avventuroso, ad esempio, scompare del tutto nel corsestlianni, sia perché

la televisione offre gia avventure in abbondanza, sia perché le strisce quotidiane
iniziavano ad essere un po' troppo piccole e scomode per farci rientrare i tratti dettagliati
di supereroi.

L6inizio di gues PaodpWalt Kellydpabblicatomel 19d8at o d a
i pi % alto prodotto del | 6 aiPtgee uda@bssumu met t o
che vive | e sue avventure con altri animal.|
di Okefenokee, che agiscono e parlanme veri e propri esseri umani. Questo fumetto
puo essere quasi paragonat®eanutgdi Charles Shulz, apparso su un quotidiano per la
prima volta il 2 ottobre 1950.

Peanuts costituito da strisce divise rigidamente in quattro vignette quadrate s$@npo
essere collocate orizzontalmente o verticalmente, e che ha come protagonisti bambini e
bambine dai caratteri piu variegati insieme al celebre Snoopy, il bracchetto dalle mille
avventure. Cio che e assolutamente da tenere in considerazione, pemie €umsti
bambini dai tre ai sette anni parlino, pensino e agiscano come adulti, nonostante i genitori
o altre persone piu grandi non si vedano o sentano mai.

In questo periodo si assiste anche alla nascita di un altro genere che, sebbene sia
minore, hacmunque assicurato | 6attenzione sui q
numerose lettrici, ovvero, il geneseap operaln esempi o TheHsagafz 6 al t r c
Juliet Jonescreato nel 1953 da Stan Drake.

Un fumetto che esce fuori dal coro ma che successivanse rivela indispensabile per

una trasformazione e rivoluzione del pensiero in quegli aribo@nesburydi Garry

Trudeau. Questo fumetto ha condotto molte campagne contro le scelte del governo
americano considerate sbagliate, soprattutto la guerratnam. Tocca anche altri tabu,

come | a presenza all éinterno del fumetto di

ma alla pari, senza che venisse accentuato il colore della loré'pelle.

81 Restaino, Franc&toria del fumetto. Da Yellow Kid ai mandétet Universita, 2012, p.9910.
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Undul teriore novit”™ — ci ,quotidiaréta. Daflasfaticaiev e | a
| 6i mpegno <c¢che —richiede | a cura dei bambi n
mostrando le preoccupazioni di ogni giorno che appaiono con naturalezza e autenticita,
cosa che non era mai successa prima dbéor a.
Garfield di Jim Davis del 1978 e divenuto il fumetto piu diffuso in questo campo, ed ha
come oggetto i rapporti quotidiani tra il giovane Jon Arbuckle e il suo gatto, appunto
Garfield, dove tra i due chi decide e chi comanda e sempre il felino.

La tendenza di narrare maniera semplice e senza drammi o colpi di scena i temi
quotidiani, persiste anche negli anni Ottanta e Novanta.
Possiamo ritrovar e, infatti, g Cavintaed car att
Hobbesdi Bill Watterson disegnato nel 1985. Calviug bambino tra i cinque e i sei
anni che vive una vita normale insieme ai suoi genitori e il suo pupazzo, un tigrotto di
nome Hobbes che, quando €& solamente in presenza di Calvin, diventa reale,
accompagnando il bambino in mille avventure.
Un fumetto cond trama simile ®ilbert, disegnato da Scott Adams e lanciato nel 1989,
un colletto bianco dei giorni nostri, accompagnato frequentemente dal suo cagnolino
Dogbert®?

Nel 1938, si afferma con forza e con sorpresa la forma del fumetto in comic book
o albo.Sempre nello stesso anno, infatti, appare il numero uno dei comic book, ovvero,
Supermardalla DC National.

Nel corso di poco piu di due decenni, dalla fine degli anni Venti ai primi anni
Cinquanta, oltre ai libretti cartonati di inizio secolo e ai prammic book apparsi nel
1930, che contenevano anchobéessi ri stampe di
fumetto ha visto unbéaltra modalit? di pres
portafoglio, con il protagonista in copertina. Questi vano prodotti e venduti
illegalmente e non furono mai scoperti dagli autori o distributori e venditori.

| periodi di maggior produzione sono stati gli anni 19386 e 1939940.
Superman, come gia accennato, apre la strada a tutti i supereroi. Si lpu® ghadue
generazioni principali di supereroi: quella dagli anni 12981 legata alla DC National
e quella che va dal 19611964 legata prevalentemente\iarvel.
Clarence C.Beck disegna nel 1928ptain Marvele successivamen@aptain America

creato nel 1941da JackKirtbyi ene definito uno dei pi Y gr ar

82 Restaino, Francadem p.112120.
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Sempre nello stesso anno, Max Gaines porta le eroine, con la pubblicazivnadir
Woman.
Un eroe atipico appare nel fumefthe Spiritdi Will Eisner nel 1940. Questupereroe,
infatti,  un criminologo che viene dato pe
velenoso e viene quindi sepolto. Lui perd € ancora in vita, e inizia a vivere in un locale
sotterraneo ricavato dalla sua tomba, aiutando il commissalam[@ancastrare i cattivi
e riportare la giustizig>

Nel dopoguerra e fino al 1945, tuttavia, si affermd un periodo di crisi per i
supereroi, e contemporaneamente, si sviluppano altri generi, quali il romantico
sentimentale, rivolti a un pubblico madehe femminile adolescenziale e giovanile e il
poliziescacriminale.

I 1954 e definito un anno nefasto, a causa di un libro dal t8eltuction of the

Innocentdi un noto psicologo e psichiatra che provoca un dibattito in seguito alle critiche

daparted questoOoultimo verso I generi di comi c
adol escenti favorendone | a corruzione, tra
|1 caso viene risolto con | 6el abowmwezi one d

Viene creato, infatti, un marchio simile a un francobollo da stampare sulla copertina di
ogni comic book con | a seguente frase: A AL
rendendo il fumetto idoneo. B ni sce cos3 |0

Dal 1961 al 1963 arriva la nuova generazione di supereroi creata dal grande Stan
Lee e Jack Kirby. Il primo lancio della Marvellde Fantastic Foudel 1961, corThe
incredibleHulkkp ub bl i cat o | 6a®Bmdermahopo, seguito da
Tra gli altri personaggi spiccannfine gli X-Mennel 1963, non solo uomini ma ragazzi
e ragazze, risultat:i mut ant i all 6esame cui
poteri telepatici. L 6ul Thormstitona 1®70jattravargoer er o i
Thorsi inaugura la voga del nordico e barbarico.

Nel periodo che va dal 1965 al 1975 circa, si articolano i fumetti underground e i
fumett. denomi nat i i ndi pendent i . nharketpi Y, S i
sal eo, ovvero | a vendita diretta in cui i
venditore senza alcun intermediario; nascono cosi le attivita di collezionismo, in quanto i

clienti potevano andare in un determinato negozio e scegliere conl fumaetto da

8 Restaino, Franctoria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, 20123.142
143.
84 Restaino, Francdgdem p.1206134.
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acquistare. La produzione del fumetto underground e indipendente & molto scarsa.
Il fumetto underground nasce a San Francisco, e il suo iniziatore € Robert Crumb.
Successivamente, questo fumetto si sviluppa nel tempo, affrontando temncheamno
considerati tabu, come le gravidanze e gli aborti. Il fumetto underground, dunque,
costituisce il momento liberatorio per eccellenza della storia del fumetto contemporaneo.
Léepoca dbéoro di questo fumet tamtfai rei dad | piak
parte, si afferma la forma del graphic novel attraverso il libro a fumetti di Will Efsner
Contract With God.
Il n quel periodo, nasce | a casa &editric
Fantagraphics Press, fondata da Gary Groth. Accan®, ci sono poche altre case
editrici che pubblicano nuovi autori e autrici. Tra le opere che contribuiscono in maniera
ri | ev dove&Rockethel 1982 dei fratelli Hernandez.
Fra le realizzazioni piu alte si devono considerare altre due grardi, opeeroCages
di Dave McKean e Jimmy Corrigartlee Smartest Boy on Earth Chris Ware.
Caget r atta del protagoni st a, pittore e artis
per entrare in quella a lui assegnata e, mentre aspetta che tudetss siano portate al
suo interno, fa la conoscenza di altri due artisti tra cui lo scrittore Sabarsky, autore di un
romanzo intitolato Cages, che e chiuso in casa con la moglie poiché perseguitato da
persone a causa del suo libigorotagonista, éeum o mo che ha wun | avoro
una persona solitaria che non riesce ad ave
rapporto umano e quello con la madre, molto possessiva e ora in casa di cura. Jimmy, nel
corso della trama, decide di andara aiterca di suo padre dopo che riceve da lui stesso
una lettera con |l odindirizzo in®cui vive e u
Durante gli anni Ottanta una profonda crisi colpisce i grandi editori di fumetti, sia
a causa della crescente concorredeha televisione con i suoi programmi, sia per le
vendite dei grandi classici in videocassetta, portando i lettori pian piano a disaffezionarsi.
La perdita di interesse verso i fumetti continua ancora oggi, mettendo in grave difficolta
librerie e case ettici, che si vedono ogni giorno ad affrontare una nuova sfida contro

| 6obl i o di guesto gener e.

8 Restaino, Franc@toria del fumetto. Da Yellow Kid ai manddtet Universita, Torino, 2012,
p.208213.
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1.4 Il fumetto e Taiwan

Prima di parlare di come sia nato e successivamente di come si sia sviluppato il
fumetto taiwanese, € necessario fare una premessa.
Il conflitto, per ora ancora diplomatico, tra Cina e Taiwan va avanti ormai da molti anni.
Da una parte, la Cina definis@@nza alcun dubbio, Taiwan sotto il suo territorio e potere
| egi sl ativo, proponendo insistentemente uno
cinese in tutto e per tutto. Dall 6altro | at
alla Cina, & culturalmente, sia politicamente, al contrario, si definisce un insieme di varie
culture e paesi, in particolare del Giappone e soprattutto di gruppi etnici sviluppatisi
all 6interno del territorio taiwaSBebeme agl i é
Taiwan sia in parte composta anche da una percentuale di etnia Han, continua a sostenere
di voler rimanere indipendent?®.
Essendo, quindi, questi due paesi divisi e diversi, € necessario parlare, prima del fumetto
taiwanese, anche di quello ese.

In Cina riscuote maggior successo il fumetto avventuroso che, sebbene sia
catalogato sotto |l a voce fAletture per bambi
se non sappiamo niente sul livello culturale del fruitore medio, sappiamo che comunque
guesto genere riscuote molto interesse.

In Cina, il fumetto & consideratoeishuzuopin ,ovvero fopera dbo

o Aprodotto artisticoo0 e viene studiato e a
Attualmente, i fumetti vengono pubblicati principalmeat Taiwan e Hong Kong e non
nella Cina continentale. Nella scena editoriale cinese, continuamente sopraffatta dalla
censura, internet diventa per gli autori una piazza di scambio, una vetrina internazionale
dove far circolare i propri lavori continuamestterrati e messi a tacefé.

Nel panorama del fumetto cinese ci sono due correnti contrapposte: il fumetto
indipendente e quello mainstream.
I fumett.i indi pendent i, antii mang a, seguon
brevi, composte dagehe tavole che raccontano la dimensione quotidiana della societa
cinese, problematiche che non vengono messe in evidenza e storie di denuncia sociale. Il

fumetto mainstream, invece, segue il filone giapponese e, non toccando temi di natura

8 Brown, Melissa)s Taiwan Chinese®@niversity of California Press, Berkeley, 2004,-p.2
87 Greselin FedericoNote sui fumetti cinesiy Cina 13, Ismeo, Roma, 1976, p.86.
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particolare, spuo facilmente trovare nelle librerie o sul web. Queste due dimensioni del
fumetto cinese lottano costantemente per ottenere un proprio spazio nella scena
internazionale.

Il fumetto cinese e molto poco tradotto in Occidente. Di quelle rarissime
traduzioniche esistono, come per tante altre cose, si traduce maggiormente verso l'inglese
e in misura inesistente verso l'italiano.

Il primo fumetto,o lianhuanhua , che ci @& la prova che questo genere

veniva considerato come forma dbéarte e che

fumettoFu hu ji, pubblicato sulla rivistianhuanhuabao
Un altro fumetto che ottiene molto successo é shanshan de hongxing
Slendente stella rossdratto dal romanzo di Li Xintian (19292019), da cui

successivamente e stato prodotto un film di grande fama. Protagonista della vicenda, che
ha inizio nel 1934, & Dongzi, un bambino con origini contadine che ha il desiderio di
entrare nell 6esercito. La prima appari zione

nel 1974, all 6i nterno delddauno devpochitfumettRe n mi n

realizzati a colori.
Al l 6interno di guest o g e oattivoee,semipra affédreaac r i zi o
dall 6illustrazione; questa, fin dalle pri me
viene dato. | due ruoli sono in costante contrapposizione, assumono posizioni molto
stereotipate: il buono € sempre di bella presenzae di doti umane, mentre il cattivo &
fisicamente brutto, caratterizzato da una personalita poco piacevole. Questo\sehema
utilizzato ancora oggi e nof solo alléinter
La mancanza in Cina di fumetti di serie, al contraiégli Stati Uniti, e giustificata
dal fatto che il protagonista € uno stereotipo, un modello che il lettore trova in ogni storia.
Per il lettore cinese il prodotto culturale oggi ha due funzioni principali: la prima € quella
di carattere didatticpolitico, che presenta modelli di comportamento, mentre la seconda
e di carattere celebratmoet or i c o, cio di | ode verso gl
queste due funzioni sono svolte su due piani differenti: quello grafico e quello
linguistico®
Quandon tutto il mondo, la creazione di fumetti diede vita ad una vera e propria

industria creativa, i fumetti di Taiwan non riscuotevano ancora molto successo.

8 Greselin, Federicd\ote sui fumetti cinesy Cina 13, Ismeo, Roma, 1976, p-89.
8 Greselin, Federicddem p.9497.

52



La cultura dei fumetti di Taiwan ha una lunga storia, anche se non € mai stata molto

apprezzata. | fme t t i nascono, infatti, all i nterno
comando, i n cui |l e cariche principald:@i di C
all 6interno di questo genere esagerata, con

L 6 o r deyfunmetti puo risalire alle popolazioni indigene taiwanesi, risalenti a
migliaia di anni fa.
Il libro manhua yishu Comic Art pubblicato nel 1954, spiega come,
recentemente, alcuni studiosi avessero trovato una forma di xilografia che circolava gia
da molto tempo, della popolazione Paiwan. La prima rappresentazione era una certa
divinita/idolo da venerare, che potesse proteggere la vita della comunita e il raccolto.
Un altro esempio di questo tipo € una rappresentazione che raffigura un insieme di
persone con alcuni serpent?.
Tra le sette tribu delle montagne di Taiwan, la popolazione Paiwan € la tribu con le piu
altre prestazioni artistiche. La sua arte primitiva consiste nel raffigurare persone,
generalmente con animali come serpenti, cani, maklvi e cosi via, ricreando figure
decorative simili a quelle riconoscibili sui Totem in Alaska.

Successivamente, trecento anni fa, nel 1662, la guerra tra Zheng Chenggong
e il popolo olandese lascia molti dipinti, che nel futuro influenzeranndoléa s

taiwanese. La rivistelangin Magazinginfatti, in uno dei suoi numeriintitolatoé ul t i ma
battaglia tra Zheng Chenggong e gli olandesi a Taiwatilizza immagini fornite dai
musei che appartengono a quel fatto storico realmente accaduto.
Dopo il XIX secolo, quando la stampa si sviluppa e la cultura della pittura diventa di
mas s a, | 6attitudine e | o sguardo che si h a
notevolmente.

Nel 1895, i Gi appone e | 6l mper-o Qing
giapponese del 1898895. Dopo che la dinastia Qing perse lo scontro, firmo il Trattato
di Shimonoseki per cedere la meta orientale di Liaoning, Taiwan e Penghu al Giappone.
Da quel momento, Taiwan passo sotto dominio giapponese per piu di 50 anni, venendo
influenzata dall darrivo e, i n®un certo modo

Sebbene Taiwan sia sotto il dominio giapponese, € quindi sia stata costretta a

% Hong Delin ,Tai wan manhua |ishi mawhuk through th.
tory of Tai Wainpe€iomi Tasi wan, 2006, p.22.
®1Hong Delin ,J/ demp. 23.
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Acivilizzarsi 6 secondo il profilo cultural

persone coralti ideali a Taiwan, come Chen Dingguo , Wang Chaoji :
Chen Binghuang , Chen Guangxi , Hong Guoming , Xu Bingding
e cosi via, creano comunque fumetti con una forte coscienza locale e un autentico

colore folkloristico in un ambito risttto, per riflettere la situazione reale della societa,
come il divario tra ricchi e poveri, i prezzi in aumento, funzionari corrotti e cosi via,
facendo si che il fumetto svolga la sua funzione sociale po$tiva.

La maggior parte dei primi fumetti a Teaw sono fumetti politici con una forte

coscienza nazionale. Si dice che, nel 1927, Yang Guocheng e Chen Jizhang
scrissero una vignetta politica a Taiwan nel gioriite Bao ; il leader coloniale

giapponese di Taiwan era nella capitale e dedideteénerli dalla polizia per 20 giorni.

Durante questo periodo, anche xiandai fengshen bang Modern Fengshen
Bangdi Xu Bingding suscita grande scalpore quando viene pubblicato in serie
sui giornali.

Tra i vari autori che hanno caratterizzatostaria e lo sviluppo del fumetto

[

taiwanese e essenziale ricordare Chen Binghuang , il primo fumettista ad avere
pubblicato un l i bro sull 6argomento. Quest
Jilongsheng e la sua prima raccolta di fumetti e Ji lsstgeng manhua ji

Comic book of Jilongsheng, episode gmgbblicata nel 1935.

Nel 1945 viene pubblicata la prima rivista  Xinxin. Quattro giovani con una
forte coscienza nazionale e una cultura entusiasta, tra cui Chen Jiapeng Wang
Hua , YeJiahong e Hong Chaoming , diventano i pionieri dei fumetti

a Taiwan in quel moment&inxin viene pubblicata mensilmente per otto numeri, che
terminano successivamente a causa di problemi di finanziamento.
Quasi contemporaneamente al menXitexin, viene pubblicato il primo episodio

del fumetto shui hu chuan La leggenda della tigre dell'acqu Wang Chaozong

, che ~ stato il primo volume singolo

Taiwan, considerato un grande fenomeno culturale.

2fHua | i hua wai. TaAwan mdDemuad e fuori dal

Fumetti di Taiwain , China Academic Journal Electronic Publishing House, 1330, p.83.
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Un anno dopo, questo artista pubblica altri fumetti come Diao Chan,Xiao
Jianxia Little Swordsmame Meng jian bajiaoshan Sogno della banana

scivolosa.

Nel 1949, i fumettisti Liang Youming e Liang Zhongming
fondano la prima pubblicazione dirhetti su larga scala, huihua shibao Picture
times che include fumetti politici internazionali ( ), cartoni animati sociali
( ), cartoni animati umoristici ( ) e cartoni animati in serie (
). Oltre ai fratelli Liang, i principali dise@tori sono Niu Ge, He Chaochen
e Luo Fuwen®

Nel 1950, il quotidiano Xinsheng manhuapre una nuova vignetta a

tutta pagina. Successivamente, si espande a due principali edizioni. La seconda edizione
aggiunge un gran numero di cartoni animati umoristici, formando due principali campi di
cartoni animati e con il fumetto politico originale.

Fondata nel novembre 1950, la rivista semestrale China Labourha gia

una lunga storia ed & anche la rivista che attribuisce maggiore importanza ai fumetti. Nella
sua fase iniziale, non solo conteneva il maggior numero di fumetti, ma reclutd anche il
maggior numero di scrittori di questo genere, che successivamente giocano un ruolo di
promozione e d'influenza di vasta portata sullo sviluppo dei primi fumetti.

Il 25 marzo 1957, la prima mostra di cartoni animati sponsorizzata dalla Chinese
Fine Arts Assciation di Taiwan viene allestita presso la Zhongshan Memorial Hall di
Taipei . 11 pubblico, in quell devento, espri
Tai wan facevano a gara per riferire notizi
commentavano sul fatto che si trattasse di una mostra di successo.

Dopo l'incidente del 28 febbraio 1947, i fumetti di Taiwan iniziarono a tacere.
Con il trasferimento delle autorita del Kuomintang a Taiwan dopo il 1949, le informazioni
sull'assistenzadadl's er ci t o ameri cano contro | " Europa ¢

del paese.

®fAiTai wan manhua f az haS$toriadelifunetto di Taiwan), China Aca-
demic Journal Electronic Publishing House, 1:2820, p.5152.

55



| fumetti taiwanesi non ricevettero influenze unicamente dagli Stati Uniti e Giappone, ma
anche il numero di riviste e fumetti inglesi importati svolge un ruolo impertaelia
creazione di nuove produziotfi.

In quegli anni, le case editrici di maggior rilevanza sono Dongli e Daran
con la quota piu alta e la concorrenza piu agguerrita. Dongli aveva una quota

elevata del 75% nel suo periodo di massimo splendoehe mostra il monopolio
dell'industria editoriale in quel momento.

Dopo il 1951, i fumetti per bambini diventano popolari su vari giornali, come
Niu Xiaomeio Westward Journegi Niu Ge, Xiao Dingdingo TinTindi Liu

Xinggin eLa biografia degli eroi dei bambini cinesi di Lu An'an

Durante gli anni Cinquant8essanta, il governo impone una rigida forma di
censura sui contenuti dei fumetti taiwanesi. Le autorita, infatti, incaricano I'lstituto di
traduzione e compilaziendi Taiwan di esaminare rigorosamente i fumetti con diritto di
censura. Molti fumettisti, a causa di questo fenomeno, cambiano la loro struttura del
fumetto, o addirittura lavoro.

Léepoca dobéoro dei f umet t iConticaWeeklgnele s i ter
1963.
Dopo il 1970, i fumetti di Taiwan, entrano ufficialmente in recessione e da qui nasce una
storia ventennale di pirateria di questo genere. Per l'industria editoriale nel 1975, era
molto comune stampare opere straniere senza autorizzazione, peygbktempo non
esisteva il concetto di copyrigfit.
A causa del fenomeno della pirateria, tuttavia, l'intera industria del fumetto viene
fortemente influenzata dallo stile giapponese; la maggior parte dei fumettisti nati dopo il
1966, infatti, accettanometodi di espressione comica di Osamu Tezuka.

Nel 1997, tutto il mercato riguardante il fumetto va in crisi. Le case editrici,

quindi, devono ridimensionarsi, come ad esempio, la casa editrice Dongliche deve

sospendere la pubblicazione mensileotig shaonian Dragon Drive Anche la

“HHua | i hua wai . Thi wan, Memhuao0 e fuori dal | 6i
Fumetti di Taiwan , China Academic Journal Electronic Publishing House, 29240, p.85

86.
“fiTai wan manhua f az h a(Storia tel fometto di Taiwan), China Aca-

demic Journal Electronic Publishing House, 1:2820,p.5355.
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rivista Comic Weeklgleve prendersi una pausa dopo la sua pubblicazione di xing shaonu

Star Girl nel maggio 2000.

Sempre nel 2000, la situazione diventa un po' difficoltosa: i videogiochi hanno la meglio
sui fumeti, che subiscono, invece, un calo.

Nel 2005, pero, Ao Youxiang crea il fumetto wulongyuan da changpian
Oolongyuan Long Storpubblicato fino al 2012, con le sue 4868 pagine.

E stato serializzato nel mondo dei fumetti per sette anni, cheeéord pitl lungo per
fumetti originali in tutta Taiwan, Hong Kong e Mac&o.
Nel 2013, questo fumettista scri@@mics of Chinese Idiom# libro e il miglior lavoro

del vignettista Ao Youxiang , che vince per tre volte il Taiwan Excellent Cartoon

Award. Con una trama umoristica, il libro interpreta in modo semplice i profondi caratteri
cinesi e introduce la loro pronuncia, provenienza e utilizzo corretto.
Ma perché gli abitanti di Taiwan amano particolarmente i fumetti? In questo paese, i
fumetti senbrano essere ovungde.
Nel 1998, | a Compagnia dell 60pera di Pec
erano presenti due mascotte tridimensionali che invitavano gli ospiti a smettere di fumare
i n vista dell 6i ni zi masdhilee fenomindi di euesteafigurel ao . I m
fumetto, avevano ciascuno la stessa taglia delle persone reali, il che era impressionante.
Inoltre, giornali e riviste non possono fare a meno dei fumetti. Molti libri economici e

politici e persino opere accademidienno illustrazioni appartenenti a questo geffere.

Un altro fumettista molto noto all déinte
Zhu Deyong , Vissuto a Taipei e autore di due celebri fumetti shuangxiang pao
Battle Domestic& se nulang Uptown Singles.

Du F u 6 An éun ulteriore fumettista che contribuisce, anche attualmente,

alla creazione di una collezione unica, che tratta della storia dei fumetti di Taiwan, con il

titolo di manhua taiwan lishi Storia dei fumetti di Taiwarsecond alcuni

studi, € gia da due anni che sta lavorando a questo progetto e stima di completare questo

%fATai wan manhua f az haS$toriadelifunetto di Taiwan), China Aca-
demic Journal Electronic Publishing House, 12820, p.54.

% Dini, Antonio, Taiwan. Tra storia e generazioni, Fumettoloditips://www.fumettolo-
gica.it/?s=taiwan10/2018, (consultato il 07/07/20).

®f Gang tai | u.gUyndscgao di Hong Kong e Taiwan), Beijing archiv@hjna
Academic Journal Electronic Publishing House, 12020, p.55.
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libro non prima di altri tré®

Spostandoci verso un periodo non troppo lontano dal nostro, un altro fumettista
che tengo a citare & Push, molto attivo uniadjcina di anni fa, ma che ora, tuttavia, ha
lasciato la sua professione. La sua opera piu importaf®naised Islandcollana
costituita da 3 vol umi, | 6unica tradotta a
Promised Island: chi non mantieneaipromessa deve morifeush & un artista che ha
cercato di unire con il suo tratto la tradizione orientale con quella europea per una miscela
davvero esplosiva. In questi libri, incentrati sulla tematica della promessa, Push ha potuto
liberare tutto il 80 estro narrativé®®

Liu Xingqin puo inserirsi tra i fumettisti piu importanti di questa epoca.
Di origine taiwanese, ha vissuto durante il periodo di occupazione giapponese. Tra le sue

opere piu rilevanti troviamo Happy Childhood Serigs Little
Clever Series Brother Aviane Big Auntie Serie&*

Anche Kid Jerry e stato un fumettista molto famoso. Il suo vero nome & Hu Jue

Long , ed é nato nel 1965. Prima di entrare nel mondo dei fumetti nel 1985, era

un grafico ed illustratore. Ha lavorato anche nel settoregliafico, creando figure di
fumetti per alcuni cantanti rilevanti.

Tra le sue opere piu importanti, ci sddalck&White Club pubblicato dalla China Times
Publishing nella rivista Happy Cartoon. Sulla stessa rivista vengono pubblicatiTdreche
Change Clull e 2e RompicapoAltri fumetti conosciuti sondrex Dark Horses Love
Soothsaying 1, 2 e, ubblicati dalla Crown Culture Corporatiokid Jerry € molto
sensibile alla moda e molto minuzioso verso I'abbigliamento dei personaggi dei cartoni
animatil©2

Anche Cai Zhizhong gode di una notevole fama. Cai Zhizhong e

un fumettista professionista da quando aveva 15 anni. Descrive il fumetto con linee

semplici e vivide, ed é popolare a Taiwan, Hong Kong, Singapore, Giappone, Malesia e

% |bidem.

WORAL Ui ma n h u §Pash comicshttps://pushcomic.pixnet.net/blpfconsultato il

10/092020).

101] ju Xingging , Wikipedia the free Encyclopediaitps:/zh.wikipe-
dia.org/wiki/%E5%8A%89%E8%88%88%E6%AC%B@onsultato il 20/07/2020).

10Kid Jerry . , AHal | of f ame o, Tai wan manhua jia r

http://www.tcdmorg/en/cartoonist/biography.aspx?id=2008012814060952§d8isultato il
12/09/20).
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in altri luoghi. Lesue opere sulla teoria di Zhuangzi, teoria di Laozi come Laozi
dice, documenti storici, viaggi verso ovest come A journey to the Wese cosi

via, aprono un precedente con i libri antichi cinesi e fumetti classici. Con la sua esperienza
unica in @ntinaia di scuole di pensiero, capolavori classici, poesia Tang, Song, scritture
buddiste, linguaggio Zen e pennello fluente, rende il classico vernacolo caricaturale
rendendone l'interpretazione moderna, in modo che le persone di oggi possano assorbire
saggezza e imparare facilmente il classico senza alcun Yere.

Il panorama del fumetto taiwanese é caratterizzato anche da alcune donne, come
Li-Chin Lin, nata a Taiwan nel 1973 e successivamente trasferitasi in Francia per
di vent ar e i | lutdce barremlizzato codometr@ggieasimaé @er poi buttarsi
nel mondo del fumetto nel 2002. Le sue produzioni piu importanti Bonmose,una
storia incentrata sulla sua infanzia e la sua famiglimlaFudakche parla di comunita
aborigene & 6 e n d r scintite.1%d_iuGhin Lin vinse il Prix Littéraire des Lycéens de
la Région llede-France nel 2013.

Undaltra donna che si occupa di questo g
si occupano sia di politica locale che di questioni internazionalaldani dei suoi
contributi piu recenti, fa luce sugli ultimi sviluppi nelle relazioni tra le due sponde dello

Stretto, in particolare il guadagno di forza di Xi Jinping

Il suo lavoro appare anche su Cartoon Movements, Courrier International e Gaytooni
For Peacé®

Recentemente, presso il lago Xizi, ad Hangzhou, si e tenuto il 13 ° Festival
internazionale di animazione cinese. Durante questo periodo, eccellenti opere di
animazione da tutto il mondo, o personaggi legati all'animazione e prodottripesie
sono riuniti a Hangzhou, portando un Festival dell'animazione ricco e coltfrato.

| fumetti di Taiwan, sebbene profondamente influenzati dai fumetti giapponesi,

sono carichi di cultura tradizionale <cines
103 Cai Zhizhong , Baidu
https://baike.baidu.com/item/%E8%94%A1%E5%BF%97%E5%BF%A0/3408sultato il

19/08/20).

1041 j-Chin Lin, , A L-C mi dadet 13 http://www.caetla.fr/ _LiChin-Lin, (consultato

il 16/09/20).

105 Chen Xiaoha, ,Cartoons by Stellinghttps://cartoonsbystellina.com(consultato il

25/08/20).

%A Manhua Tai wganicin Taiwan), Xinhuanet, People's Daily Online, China
Taiwan Net,China Academic Journal Electronic Publishing Hquk@942020.
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| ocale dell 6i sol a c¢che, anche se fortemente

con grinta la sua storia.
Poiché il contenuto dei fumetti &€ fondamentalmente quello di riflettere la realta

sociale, nella fase conclusiva dello sviluppo del fumetto taiwanese, si puo dire che questo

genere ha avuto una condotta positiva nella supenasociale.
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CAPITOLO II: Appunti di un grafico pubblicitario

21 Biografia dell dautore

Sean Chuang (nome originale Yuhgin Chuang), & un noto fumettista taiwanese.

Prolifico direttore commerciale, intraprende successivamente la carriera di artista grafico

trasformando |l e sue esperienze di vita in f
Taiwan.
Léautore nasce il 26 ottobreil9G8| ®eKdoMH

a Chiayi con la famiglia. Dai 12 ai 15 anni, vive in un collegio, dove inizia ad
appassionarsi per la prima volta ai film e al settore cinematografico.
Dopo il di pl oma, | 6-HsintTradeeand\ArtseStiwol, phiéesis o al | a
relazionava maggiormente con le materie artistiche, trasferendosi a Taipei per circa dieci
annilo’
Durante una conversazione con lo stesso Sean Chuang, gli chiesi quali fossero
state le prime impressioni su Taipei la prima volta in cui arrivo reelfitale; lui mi
rispose che si sentiva come un estraneo, esattamente come un nazionalista che entra in
guesto paese nel 1949. Tuttavia, anche se il primo approccio con questa citta non fu dei
mi gliori, | dautore afferma che entrambi si
Sebbene con gli anni Sean Chuang sia diventato uno dei fumettisti piu conosciuti
all 6interno del paese, non  stato facile p
farne una professione, in quanto i fumetti a Taiwan non sono sempre stati visti com
semplici letture a scopo ludico.
I n una dell e sue interviste, infatti, |6
i fumetti era un tabu. Questo genere, infatti, veniva considerato in modo negativo, in grado
di avvelenare la giovinezza. Le trame &@netti potevano aumentare e sviluppare la
fantasia dei bambini, ma anche influenzarli negativamente, in quanto non sempre i
contenut.i all 6interno di un determinato r ac
di quel periodd?®
Suo padre, tuttavia, studio presso il Departement of Fine Arts alla NTNU di

107 Chuang, Sean , Guanggao ren shouji ® K ¢ Fil m Mak ApgustidiNm t e s
grafico pubblicitario) Dalapub, 2014, p.302.
108 fiGuanggaorenshodji i ao xhuang | a@shi zBuanfang?2 (2)0

(Appunti di un grafico pubblicitariantervista con Xiao Zhuang, ep.2https://www.you-
tube.com/watch?v=SI6bToAUOp¢consultéo il 12/09/20).

61


https://www.facebook.com/chuangyunghsin
https://www.youtube.com/watch?v=Sl6bToAUOpc
https://www.youtube.com/watch?v=Sl6bToAUOpc

Taipei, quindi chiuse un occhio e permise a Sean Chuang di appassionarsi al mondo dei
fumetti 10
Fin da piccolo, per questo autore, disegnastatauna forma di espressione, atterso

cui poteva sfogare tramite il disegno:

Mi o padre ha incoraggiato il mi o interesse
disegno, forse per scappare dai bulli. Pur di sfuggire alla realta, saltavo la scuola per

andare al cinema. Mi piacevano le immagiuei mondi fantastici e gli artisti che li

inventavano. Sono diventato un osservattte.

Prima di diventare un grafico vero e proprio, Sean Chuang disegna a semplice scopo
ricreativo dopo il lavoro, senza inserire alcun tipo di dialogo o conversazione, fino a che
nonpresental suo lavoro ad un editoré!!

Sean Chuang, infatti, inizia la searriera lavorando per la Chang Shu A 8 V

Production ( ), dove ne diventa direttore commerciale.

Dopo aver prodotto molti segmenti pubblicitari per Cina, Taiwan, Giappone e Singapore,

[ | avori dell 6autore veuaggdiadoe | et ,¢hestastaal | ' e di

partecipando allo stesso progetto per puro caso.

I disegni di Sean Chwuang attirano | 0interes
del suo primo lavoro Fi |l m Mak eel 5997, uN tumettsche presenta,

attrar er so i mmagini umortstiche, | a vita dell &
Anche se inizialmente | 6editore non condiyv
guant o i di al oghi era molto sostanzi osi e

del fumetto, che di sua natudeve comunicare piu con disegni che non parole,
g u e s t Bsouptetalmeente tanto successo che venne stampata in 18 edizioni.

Da qui, inizia la sua carriera come fumettista. Nel 2010, realizeaVindow

che viene completato dopo 10 anni. Con uam#r ambientata in Europa, la graphic

WA Guanggaoxieanss hhohujyang | aa®s hi ziBuanfang@(3)0
(Appunti di un grafico pubblicitariantervista con Xiao Zhuang, ep.3https://www.you-
tube.com/watch?v=G@kmwTZAqg, (consultato il 15/09/20).

Mi I ani, Noemi, dAll fumetto di Sean Chuang per
libraio.it, https://www.illibraioit/news/dautore/fumettseanchuangtaiwan907203/ 11/2018,

(consultato il 01/10/20).

Ul Guanggaoxieanos hxoujang | aeshi zpuwanfangl)(1) 0
(Appunti di un grafico pubblicitarintervista con Xiao Zhuang, ep.l1),
https://www.youtube.com/watch?v=xtCgSs384U@onsultato il 15/09/20).

112 Chuang, Sean , Guanggao ren shouji > K ¢ Fil m Mak dApgustididmt e s

grafico pubblicitario) Dalapub, 2014, p.10.
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novel rende omaggio ai fumetti e agli scenari europei. Una versione spagidla di
Windoww i ene ril asciata | '"'"anno successivo. Que:
il premio per il miglior romanzo grafico del @ernment Information Officé!3

Successivamente, Sean Chuang inizia a creare un fumetto in cui fossero inseriti i
suoi ricordi d'infanzia dagli anni '80 agli anni '90 nel suo terzo rom&@zoDiary in
Taiwan (Volume 1)Le scene nostalgiche non solo tifteo la storia di Taiwan, ma
ri portano anche i ricordi collettiwvi di col
80's Diary in Taiwan (Volume Httira l'attenzione all’Angouléme International Comics
Festival 2012 e riceve nel 2014 il Gran Premio anneidl®remio per giovani fumettisti
ai Golden Comic Awards. Sebbene la storia sia ambientata a Taiwan, le sensazioni
culturali come break dance, cassette e MTV emerse negli anni '80 erano globali. La
graphic novel e stata concessa poi in licenza e venrstoppeibblicata in Francia e
Germanial

Nel 2013, Sean Chuang espone il suo lavoro all'lndependent Cartoonist Joint
Exhibition presso ACG ad Hong Kong e, nello stesso anno, le sue opere vengono esposte
al | 6 eAvRanalleloTale: Taipei 80 X Hong Kong 90 comics festivabanizzato
congiuntamente dal New Taipei City Cultural Affairs Department, Dala Publishing e
Hong Kong Arts @nter.

Nel 2015, Sean Chuang pubblié@'s Diary in Taiwan (Volume 2)pffrendo
dodici racconti che riportano i lettori ad alcuni importanti momenti della cultura pop di
un'‘era molto amata, come l'ascesa di Star Wars e la popolarita dei video games. Per
| abutore, gli anni ‘80 sono stati I'eta d'oro di Taiwan e spera di far rivivere alla gente questa
storia attraverso i fumetti.
Inoltre, nel 2012, 2014 e 2015 prende parte alla delegazione di Taiwan al Festival
Internazionale del fumetto di Angouléme in Friané®

Durante la sua formazione e la sua carriera, Sean Chuang viene influenzato da una
serie di fumetti, non necessariamente taiwanesi. Il primo tra questi, € manhua dawang da

Comic King un giornalino per giovani sponsorizzato dalla China National A

113 Chuang, Sean , Idem,p.12.

114 Chuang, Sean , Guanggao ren shouji ® K ¢ Fi | m MMoteg€Ap@dusti di un

grafico pubblicitario) Dalapub, 2014, 36807.

i Guanggaoxieanos hxohujang | aeshi zBuanfang6)(6)0

(Appunti di un grafico pubblicitarintervista con Xiao Zhuang, ep.6),
https://www.youtube.com/watch?v=mAr0ZdQy9fgonsultato il 23/09/20).
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Publishing House nel 1996, che si focalizza su una lettura di intrattenimento con

argomenti leggeri, a unico scopo ludico e di intrattenimento.

La seconda fonte che ha wun impatto molto r
libawang , ovveroUltraman, una serie tv giapponese e, successivamente,
xiaodingdang , conosciuto in Italia coméoraemon,un fumetto sempre

giapponese che narra le avventure di questo gatto fuori dal comune e dei suoi amici umani.

Altri due fumetti dai quali Sean Chog viene influenzato sono balewuxie

Ballet shoesdalla trama di una ragazzina che, dopo aver assistito ad un balletto, insegue

il suo sogno per la danza, e sanyan shentong Three eyed kidl famoso manga

giapponese di Osamu Tezuka.

L 6 aut d¢avie non & igpirato solamente da fumetti giapponesi o cinesi, ma
ottiene anche spunti europei, come il fumetémn la camedi Nicolas De Crécy, che
vinse il premio Angoul °me all odlnternatio
Léul ti ma oper a rerilegants mellagommazioneodnSeandCkeuang, € un

altro manga giapponese di Takehiko Inoue, ovvero, langren jianke Drifter-

Ronin Swordmarghe narra la leggenda dello spadaccino giapponese Miyamoto Musashi
all 6interno di un eBada gegliState Combratéentilaléinizib din e
Tokugawal1®

Sean Chuang € un artista, oltre ad essere scrittore e fumettista, poiché é riuscito
tramite la sua arte ad esprimere un periodo storico in generale e un periodo della sua vita

piu in particolare, ulizzando solamente una matita.

1 Guanggacoxieancs hhohujyang | aa®s hi ziBuanfang@®(8)0

(Appunti di un grafico pubblicitariantervista con Xiao Zhuang, ep.8https://www.you-
tube.com/watch?v=1e3x08nC9WAconsultato il 24/09/20).
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2.2 Sinossi del testo tradotto
Il fumetto guanggao ren shouji Appunti di un grafico pubblicitario
e una raccolta di tavole umoristiche autobiografiche, con alcuni elementi di continuita che
collegano levarimvventure in undunica narrazione f
racconto diaristico. Lobébautore — il principa
satira contemporanea, racconto generazionale e nostalgico e riflessioni ironiche sulla
quotidianif, con uno stile grafico che accoglie suggestioni provenienti dal fumetto
underground, e molti altri elementi provenienti da tutto il mondo.
Appunti di un grafico pubblicitarioviene scritto per la prima volta, come gia
accennato nel paragrafo precedent,1997 e puo essere definito come la prima opera
di Sean Chuang.
Questo fumetto accoglie circa 300 pagine, ed e suddiviso in 44 capitoli; una parte
di guesti trattano dell a biografia dell 6aut
serie di avenimenti che si susseguono nella sua vita, mentre il resto dei capitoli narra i
moment i per | ui pi % rilevanti del |l a sua esi
viaggi in Europa, la prima macchina e cosi via, raccontando con un tono comico e
umoristico alcuni aneddoti delle esperienze che ha avuto.
| capitoli sono di lunghezza variabile, alcuni di poche pagine, mentre altri raggiungono
un contenuto corposo, a seconda, ovviamente
Appunti di un grafico pubblicitariodirettanente e non, ha subito numerose
influenze.
Occorr e, pri ma di tutto, chiarire che | 6au
periodo molto particolare per il suo paese. Taiwan, sebbene molto piu orientato ad una

politica di condivisione e aperturarge gli altri paesi, era comunque molto arretrato

ri spetto all 6America o al Gi appone, dove si
del fumetto:
Non avevamo i nternet e cberano solo tre can

programmi approvati die autorita. Il nostro mondo era chiuso e ristretto. Le persone
venivano persino punite perché ballavano. Dopo la fine della legge marziale, &
arrivato il momento di MTV. I film, la cultura pop, hanno iniziato ad andare di pari
passo con quelli del restiel mondo't’

WMil ani , Noemi, Al fumetto di Sean Chuang per
libraio.it, https://www.illibraio.it/news/dautore/fumetseanchuangtaiwan907203/ 11/2018,
(consultato il 01/10/20).
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|l nol tre, come | ui stesso afferma nella cit
stavano arrivando nuove tecnologie, come videocassette, walkman, cineprese: insomma,
era come se Taiwan fosse bombar dduzioneeda novi
sia per | 6arrivo da al tri paesi di el ement.i
Questo fumetto in primis, & stato € condizionato da molti racconti, ma lo scrittore
che ha piu influito sulla scrittura di questo racconto e stato Gé&aud, noto come
Moebius, un fumettista francese, considerat
fantastico e fantascientifico, noto in tutto il mondo per il suo stile originale e personale.
A quel tempo Sean Chuang, parti per la Francia, paigamente ad Angouléme, per
partecipare ad un evento con il fumettista e proprio li entro in contatto con molti fumetti
europei, capendo che era nel posto giusto per essere isfirato.
Ovviamente, Sean Chuang, dovette prendere un po' di dimesticheliZiawomn
di fumettista. Per assurdo, se prima questo autore disegnava senza alcun inserimento di
parole e dialoghi, quando inizio la sua prima opera risultava caricasse in modo eccessivo
il testo del fumetto, valorizzando piu le conversazioni e la namazche le figure e i

disegni, suscitando una reazione negativa nei confronti del suo editore Huahg Jian
.Tra di loro, infatti, come racconta anche Sean Chuang, in un primo momento non

scorreva buon sangue, successivamente, pero, trovarono urdoaceEoun giusto
compromessét®

Il fumetto terminato, infatti, risulta molto diverso dai fumetti che successivamente
creer”™ | 6aut or e, Apmuntidihu®grafice pubbdicitatiosiérgpegnao ne d i
in modo specifico a comunicare principalmente @immagini, mettendo il testo in
secondo piano.

Il linguaggio & molto diretto, sintetico ma allo stesso tempo ricco anche di una
serie di i mprecazioni ed esclamazi oni c he
personaggi; le descrizioni e la tramarativa non sono minuziose, ma si focalizzano sul
raccontare in modo chiaro e semplice le varie vicende che si susseguono.

Per Sean Chuang, rimanere fedeli alle proprie scelte e la base della vita, lui stesso

A Guanggaoxieancs hohujang | aa®s hi zlBuanfangb)(5) 0
(Appunti di un grafico pubblicitariintervista con Xiao Zhuang, ep.Shttps://www.you-
tube.com/watch?v=0fS5ulupLm@onsultato il 21/09/20).

19 Gu a n g g a oxiae xiwsamgdaashi zhuanfafgl &) o S - (20)
(Appunti di un grafico pubblicitariintervista con Xiao Zhuang, ep.1M)itps://www.you-
tube.com/watch?v=KSBcjvoqQY&onsultato il 27/09/20).
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ammette che, avendo molto pubblico e una vasaatifa di lettori, dovrebbe conformarsi
con i canoni generali degli altri fumettisti, ma la sua indole, tuttavia, € di mantenere e
preservare?®| 6originalit?’

Il fumetto, sebbene sia di stampo taiwanese, € ricco di riferimenti occidentali. In
piu capitolj infatti, vengono menzionate citta europee come Vienna o Parigi, 0
connotazioni dei cittadini di Barcellona, con molti elementi legati al cibo locale e a
tradizioni e costumi delle varie nazionalita.

E necessario tenere in considerazione anche altrioiaglove vengono menzionati

numerose figure che fanno parte del contesto cinematografico, artistico e letterario, da

Roger Moore a Salvador Dali, dal filien a Star Wars come se | 6autore
dimostrare di aver avuto influenze da tutto il mondo.

Come gia accennato, questo fumetto ha 18 edizioni, questo vuol dire che,
rappresenta il cambi amento dal 1997 fino a
andassero di pari passo con | e trasformazio
di temologia e innovazione.

Sebbene molte persone possano associare il fumetto taiwanese al classico manga
e gui ndi attribuire a Qgquestodopera | e St e:
| 6 appr ocAppunt dicuh grafido aubblicitari@ molto europeo.

1 fumett o, infatti, non prevede una | ettul
ma il senso di scrittura risulta molto semplice come se fosse un libro italiano, in cui la
|l ettura si muove da sinistra verso destra e

Diversamente dai comuni fumetti, inoltre, il racconto non é caratterizzato da molte
vignette. £ come se | bautore raccontasse |
monologo, allegando qualche conversazione in modo sporadico.

Appunti di un grafico putlicitario € completamente in bianco e nero;
guestdordine cromatico conferisce a tutto i
Anche i disegni, infatti, non sono el aborat
Lo sfondo é quasi acceato, poche volte dietro ai protagonisti di una determinata scena
viene rappresentato uno spazio ricco ed elaborato e questo minimalismo si riflette anche

Sui vestiti e oggetti che risultano molto basici, senza decorazioni o fantasie in particolare.

1200 Guanggaoxaexnhsthaonug il aoshis zhuagfang (49 0

(Appunti  di un grafico pubblicitariintervista con Xiao Zhuang, ep.4),
https://www.youtube.com/watch?v=FNgodY6q5ftbnsultato il 21/09/20).
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Sebbae questo fumetto si faccia carico di numerose edizioni, cid0 che Sean
Chuang e riuscito sicuramente a compiere, € il mantenere viva e salda la natura di questo
testo, sicuramente mutevole e a passo con il tempo, ma allo stesso tempo non alienando
guesto raconto, che rimane semplice, trasmettendo inconsapevolmente un grande

concetto: | 6inesorabile scorrere del tempo.
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2.3 Appunti di un grafico pubbilicitario: proposta di traduzione

Capitolo 1

F

Cane

e
T
Ho pensato attentamente al A volte, penso che non sia
rapporto che ho con il mio altro che una macchina
canc. produttrice di feci.
ﬂ D . %
- ;
‘ ﬁ ¢ e -
Ogni giomo, prima'di andaf'c a ogni volta che lui la vede, non
letto, preparo una ciotola di riesce piu a conteners: dalla

cibo per cani ¢, felicita.

LM
% 5%
te)
~Le
ARG

N
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anche se, ovviamente, ogni

Il mio cane vive in una tanto lo porto con me!

gabbia in acciaio di

seconda mano, Lui ama vedere il panorama
dallo scooter!

Ho deciso di chiamarlo
Milka, per il suo manto
COME UNa Mucca con

macchic che sembrano

=

Spesso 1l modo in cui si

comporta mi fa pensare che ai Alcune volte lo vedo li, nella sua
suoi occhi 10 non sia meglio di gabbietta. ..

una ciotola di croccantini... @

",

Dannazione! Ultimamente
non ho avuto molto tempo

A
»

per prendermi cura di lui,
mi sento come se gli avess: . Ah Milka! Senza di me i
fatto del male... godresti la liberta eh?!
o =
B
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In realta, ripensandoci, la vita di Ogni giomo, come da routine,
Milka ¢ la mia non ¢ che siano rischio sempre di rimanere nel
tanto diverse... letto ¢ arrivare in ritardo,

mi intrometto in questioni che non
sono di mia competenza,

R .

. A volte ricevo una telefonata dai
guardo gli altri che parlano mici amici per fare due

mentre fisso 1l vuoto. chiscchere,

oppure mi guardo in tv quei In cffetti, la maggior parte del
programmi di “amore tempo la passo con me stesso.
sclvaggio” .

c
o _eail

3
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28 anni! £ da quando sono In realtd, anche io mi sento
bambino che immagino all’interno di una gabbia.
questo momento. Non proprio
cosl perd.

iMilka!
Dove posso trovare 1a libertd?

1o

(A A

Il primo giomo di Milka

L

b

HFHD

Bw = -y

i.. $- ‘0..-

Wl 43
_-" ‘. ’ .-
.‘ ‘.. - 4
. ‘.“
227 A 1~- -
e

e
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Capitolo 2

Ce

Un compito speciale

Qualche giomo
fa, la filiale
ricevette un
“compito
speciale”,

121 Nota

tanto che,
nell’ana, si

fa

poteva percepire
la trepidazione

di tutti!

Mentre la
donna delle
pulizie nma

geardava in
modo

cnigsnatico,
o

contanuavo

urlarc:

lo, invece, sono anche
nuscito ad arrivare in
ntardo.

La sveghia si ¢ rotta! E la macching
non partiva! Non avevo
I"assicurazione con il caroznere ¢
non potevano nmetteria i moto! E
Is tutts ba confusions non Kmo
nuscito nemmeno a chiamare un
taxi! E ¢'cm V'enscsima
manifestarione del Partito
Demnocratico Progressista¥ i Ah,
¢ pot dicono che tl governo &
corotio!

21| Partito Progressista Democratico (PPD) & un partito politico liberale di Taiwan. E attual-
mente il partito di maggioranza, che controlla sia la presidenza sia lo Yuan Legislativo.
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Questo compito cosi

“speciale” consisteva in . OSR0, DoIIa
una collaborazione con vogl‘l.a, decise
alcuni olandesi per la che fare »
produzione di un film. o R
pitl importante

« = . che “fare soldi™.

A quel tempo, si
aveva ancora una
concezione retrograda
sull’olandese medio:
si pensava indossasse
grossi zoccoli di
legno ¢ mangiasse
formaggio
puzzolente.

Dopo settimane di meeting per la
produzione,

infiniti tentativi
di entrare in
contatto con
loro,

e dopo aver consumato dozzine di pasti
a base di pollo...
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Finalmente in una
giornata con “un
tempo da lupi™ |
partimmo per un
lungo viaggio

(Bon i sarci mai aspettalo che mvrel dovido volare per
una decima di ore)

Una volta
arrivato, vidi per
laprima volta le

ar
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Pil tardi, venni a
conoscenza del fatto
che non ¢'erano
montagne nei Paesi
Bassi! In effetti,
quando ero bambino
non studiavo
molto...

Sander, il leader
del team, indico un
castello urlando:
«Eccolo! Siamo

G

~

Dopo esserci sistemati, il
primo giorno decidemmo di
andare in “sede” per un
incontro. Dopo aver

oltrepassato un parco per
oltre dieci minuti,

Era un edificio di
cinque piani!
Dall’esterno si poteva
percepire storia
ovunque, circondata
da alberi verdi.
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Quello degli
olandesi invece

A quel tempo, il nostro cra divertente.

modo di interagire con La maggior parte

un mondo diverso era di loro usava

alquanto primitivo... ancora il cartaceo ' 2
per organizzare le o %

ogni giomo, potevi notare
alcune persone correre da una
parte all’altra della strada

Una delle cose
pill importanti
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Il primo giorno andai in
giro con la troupe,
prendendone ben tre...

erano talmente forti che non
sSono mai riuscito a finirli...

Gh olandesi
dicono che a
volte 1l caffe &
pil importante
del lavoro!

Il terzo giorno uscimmo
alla ricerca di una
location, ma il tempo non
era dei migliori...

n maarid

L1
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gli olandesi cosi mandarono C’era anche un autobus che

un furgoncino. sarcbbe servito a portare in giro
gli attori, nel momento in cui

volessero riposarsi. ..

all’interno era
molto ben
attrezzato. ..

telefono, fax,
scrivania,
televisione,
servizi igienici. ..
sono pieni di
tecnologia!

sl
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In pit, ¢’era un posto che era
il nostro preferito...una specie
di food truck, molto simile a
quello di Jackie Chan(122).

Oltre ai deliziosi pasti, ogni
venti minuti ti offriva
costantemente snacks...

Successivamente, lo chef Imros
ncevette il Suo nome in cinese;
era cosi contento che avrebbe
voluto scriverlo a caratterni
cubitali sul furgoncino con la

Li, ¢’era tutto il
cibo che si potesse
desiderare.

C'erano i pitl
disparati utensili
da cucina e uno
chef esperto di
gusti ¢ colori
chiamato Imros,

1 suo scopo
principale era
soddisfare lo

mangiare cosi tanto ha un
unico risultato fatale...

pieno di colpi
bassi.

bombola spray.,
42
122 Nota
2Rj ferimento al furgoncino da s tierCaam.t

stomaco di tutti,

f ood
80
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i
|
|

un olandese davvero interessante. Ero piu

Perquesto i grande di lui di un anno ma era come se lo fossi
z::gf:':ta?\ 'c::) di dieci, ¢ non riuscivo a pronunciare il suo
RO nome, molto difficile da lrgdurrc. Si chimvn
e llaforknaee “Rogier” con una pronuncia o}andese. Ciho
I'art director: provato ¢ riprovato a prqnuncmrlq "
$pesso io © il. correttamente, ma non ¢i SONO mai ruscito.
mio partner,
*“il maestro
della
sceneggiatura
» Ci -
mischiavamo
un po'i
compiti,
Il primo giorno
delle riprese,
Roger ha un grande interesse per :::f‘".ﬁo l::!l ke
la progettazione grafica di auto IE' in i: P
d’epoca e pezzi di antiquariato. e g

accorgevo che non era

pill vicino ame..., .
TN

: tante volte mi @ Ve

trovandolo poi con
altri che beveva
caffé e chiacchierava

L
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Una volta successe una
cosa molto stupida,

perché aveva
dimenticato I"attore li!

e tra |'altro, nel tragitto di ritormo,
ci furono “due super scoreggie”.

dovemmo tormare
indictro sul set (tra
I'altro lui fece
scoreggie per tutto
il tragitto)

(capii che i rumori
“puzzolenti”
provenivano

Quando
arrivammeo
I"attore cra

sparito,

Trovai, poi sul
cruscotto, una
radiolina accesa,”
che lui copri
subito con
somrisetto

1"
-~
N\

Bé che dire,
oltre alla
velocitd con cui

dall’apparecchio).

scompaiono le
persone, in
questo gruppo
¢'é tanto senso
dell’umorismo!

“
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Mi porto a
visitare i luoghi
della sua
infanzia, una
bellissima
strada piena di
alberi ¢
macchine
d’epoca.

Se parli con gli olandesi,
scoprirai che alla fine sono
persone semplici...

come ad
esempio il
signore che
faceva il
poliziotto...
era anche uno
sceneggiatore,

E il mio collega
mister
scoreggia? E
anche un

graphic

E il nostro
direttore di
scena ¢ anche un
batterista!

Sotto il loro aspetto
sciolto e rilassato,
hanno un
atteggiamento molto

positivo.
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Come in tutti
1 vari
convenevoli
del mondo,
venne poi
organizzata
una cena per
celebrare
'unione di
persone
dell'Est e
dell’Ovest;

L'ultimo giorno
¢i abbracciammo
e salutammo.
Concludemmo i
dieci giorni di
cooperazione Est-
Ovest, al

. ristorante cinese
abbracci ¢ foto

scattate male a
parte, lasciai

I'Olanda. N0

Questo viaggio ¢ stato
pieno di sorprese ¢ questi
“stranieri” diventarono i
miei amici, Oltre la Auguro il meglio ai miei amici
cultura, la lingua e il dall’altra parte del mondo!

colore della pelle,

abbiamo molte cose in

comune. Continua.

(1)
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Avrei voluto scrivere
una bella lettera a
Roger una volta
tornato a casa...ma mi
dimenticai perché
eravamo troppo
impegnati. Sembra
che gli amici si
perdano per una
trascuratezza casuale.

7
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Capitolo 3

Tutti mi dicevano:

Mh

n
Occidente

Dopo un lungo
periodo di
ripensamenti,
decidemmo di

partire.

Prima di partire, i miei
amici mi affidarono
parecchi compiti...

venti ore di
viaggio e
qualche
canino alle
verdure,
finalmente
toccal terra
spagnola.

123 Nota

123Marca francese di sigarette.
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La prima impressione
che hai degli spagnoli,
¢ che sono persone
molto calorose...

in effetti sia le donne
che gli vomini che
vedo sono tutti un po'
“camali”.

questo viene
sicuramente confermato
dalla bellezza delle
donne che camminano

53
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Questa situazione non fa Gl spagnoli nutrono una
eccezione nemmeno grande passione per la
sulla metropolitana, musica ¢ la danza,
Siamo rimasti tutti colpiti
dal forte abbraccio e
dalla “ventosa bavosa” di
due passeggeri.

spesso si vedono
vagabondi con la loro
chitarra mezza rotta ai lati
della strada. - © -,

. -

Una volta, a
pranzo, vidi
una bambina
che
ancheggiava
nel parco,

penso fosse
flamenco. 11

canto degli
adulti era forte
¢ la danza della
bambina

aggraziata.

Piu tardi si guadagno gh
applausi di tutto il
pubblico...fantastico!
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Tuttavia, la loro alta
probabilita di rimanere
al verde, li rende
insopportabili verso i
turisti, visti
probabilmente come
unico mMezzo per ricevere
qualche spicciolo.

4l “© indipendentemente dal

Le cose sono molto
economiche,

e ————

ma la tazza del we é
parecchio bassa!

Mi piace che
ogni edificio
abbia spesso
portefinestre.
Tutti possono
stare seduti ¢
sotto al sole sul
loro balconca
bere caffé
freddo a
riflettere. ..

La Spagna ha un
sacco di posti carini e
agibili comodamente
a piedi, modalita di
spostamento
preferibile rispetto
all'uso dei mezzi.

D1 solito,

semaforo rosso o 4
verde, viene data la .
precedenza ai pedoni. .,
penso che questo sia un
grande vantaggio per il
ritmo di vita che Syf—
hanno! L'atmosfera /77 /] | AR\
non ¢ mai

confusionaria aui!

£
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Non mangiavo cibo

SO Certo, qui non

s;_)agno!o dall gllnmo ¢ci trovavamo

giomo in Grecia.... ho nella stessa

scmprc avuto. un. SeNso situazione in

di orrore per il cibo cul mi misero

straniero. I'olio d’oliva
nel latte al
posto del micle
¢ ebbi dolori di
stomaco tutto il
giomo,

fortunatamente qui
il cibo era
delizioso, in
particolare “las
gambas plancha”
ovvero gamberi
arrostiti con riso
locale.

La Paella, il cibo
spagnolo per
eccellenza, viene
solitamente servita
per due persone. Noi
dovevamo cssere in
tre per finirla.

Dopo un'attenta analisi, notai che
il cibo spagnolo poteva essere
suddiviso in tre diverse categorie:
molto salato, molto dolce ¢ medio.
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Successivamente, sotto consiglio Era strano vedere tutti quei gamberi e
di misericordiosi studenti locali, granchi in un’unica portata. ..
provammo
un piatto
a base di
pesce,

il piatto pit
prestigioso ¢
la crudité o

Abbiamo
combattuto con a -
tutte le nostre anche se il resto del gruppo tentd per pit

. 9
forze, ma alla di un’ora.

fine ®

rinunciammo...

Piu tardi, sentii
che Xiao Zhao
ebbe un incubo
in cui veniva
inseguito da un
granchio
gigante.

Il senso di
orrore nel
mangiare
all'estero non
mi € ancora
passato. ..

®

124 Nota

124Pesce lavorato in abbattitore e servito al cliente crudo.
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! (uon un treno in Spagna,
~ devi essere molto preparato.

Infatti, non conoscemmo tutto
quel lusso se non quando salimmo
sul treno: si poteva addirittura
vedere un film! Era una stanza con
il frigo bar ¢ bagno privato! Certo,
costava piu di due giorni in hotel,

Noi pensammo di utilizzare
quello notturno di due giomi,
per risparmiare tempo ¢ soldi
in hotel. Inoltre, le ferrovie
europee sembrano molto
buone.

Noi “poveri” in Asia possiamo solament
permetterci una cabina comune

con sei posti,
dove non

Dopo due giorni di viaggio,
eravamo tutti distrutti.
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50

Preparare,
poi, uno
zaino che
puoi
facilmente
portare in
spalla e
comodo per
essere
lasciato al
deposito
bagagli

In effetn, il treno

i Spagns & una volta abbiamo
preso un treno per il
molto comodo, rotto della cuffia, a

$€ riesci a capire
cosa dicono

negli annunci al
microfono...

causa di un errore di
una coincidenza,

la prima cosa che
Viaggiare ¢ sy dovresti fare é

il modo prepararc §8 -
migliore per AN
rovinare i bagaglio
tuoi bagagli amano

dove

e prepara anche

un altro

bagaglio, pill (quando partimmo, abbiamo appiattito

grande ¢ rigido, 1 nostri zaini ¢ messi in valigic picne
per meti, consegnandoli insieme).

»

93



Dopo essere Se invece vuoi viaggiare

arrivato a 2 in pitt luoghi ¢ spostarti
destinazione, @ spesso, ti suggerisco di @
potrai lasciare utilizzare lo zaino! Nel |
la valigia suo design ¢ molto pia
grande in hotel comodo e facile da
¢ andare a fare .. portare ovunque!
shopping! "
Certo, -
’. molte
persone
preferiscon
0 viaggiare
con grandi
¢ bellissime
valigie per i
motivi pid Devono prestare molta
disparati.... attenzione al momento

dell’acquisto.

Infatti, dopo averla
riempita con vestiti

¢ souvenir, il peso soprattutto
della valigia é quando devi
impressionante, tirarla su!

-

o
Uno dei grandi
classici ¢ In
valigia
mxtﬂd:w soprattutto
sporgenti, accertati sul
peso che le
] ¢ t ; ruote ¢ il
o= A So , manico
-, attenzione possono

della valigia,



Successsvamense,
soquisto sul posto cid &
cut ho bisogna,

Tuttavia, serve un atiento calcodo alle
proprie risorse finanziane ¢ una buona
comoncenza dells valsa Jocale, altrimenti si
pud rischiare & andare fuon budpet.
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Una delle cose per si esatto! 1l pit

cui $ono rimasto Qui, una - grande
sorpreso ¢ affascinato volta, '
¢ una piccola viveva un
cittadina chiamata
g, (125)

guru del
surmreale...

”

(Ins cirsm all"odificio ¢t

La sua gallcria ¢ 3000 delle uova,
composta da un sicuramente Dall mnava
edificio di forma ,':wmﬁ

fallica molto
eccentnco per
questa cittadina.
Quando le
persone lo $
vedono, iniziano
ad immaginare a :
SProposito. Ay

All'interno ¢i sono
molte cose strane,
per esempio,
cercate voi di
spicgarc
quest’opera ai
bambini se ¢i
riuscite!

125 Nota
126 Nota

psicopatico del
mondo, nonché 1l

ppul

125Citta della Catalogna, situata nella provincia di Girona e capoluogo dell'Alt Emporda.

126 Pittore, scultore, scrittore, fotografo, cineasta, designesgreeggiatore spagnolo.
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C’¢é anche un fantasma

sospeso sulle scale € uno strano Le creaziont di Dali

uccello con la si dedicano

: . principalmente allo
:?Sla dl!un cinese sviluppo dello
entro la pancia. .. spazio infinito ¢

dell’immaginazione.
Lui ¢ il pid grande
esperto di arte

_ surrcalista.

Poiché la pittura ad olio di
questo artista € troppo famosa,
non la menzionerd per non
sembrare troppo banale.

Sebbene la sua : .

galleria sia c'e uni fessurn per :jc
piena di design monctine accanto a

P '3 una macchina,

cunosi.., ¢'é¢ 3

una cosa che mi Se metti 1 soldi,

€ piaciuta pid iniziera a piovere ¢

; .p : dentro
-delle altre: : ’ _
I"automobile

cresceranno piante

all'interno, grazie
S all'irigazione
permessa dai
visitatori!

Che idea bizzarra ¢ fumastica. .. le
reminiscenze dei miei professon di arte del
licco mi sembrano inspicgabilmente

e+ affascinanti ora...



Prima nutrivo un interesse

GAUDI

11 9 settembre mi trovai per la prima
volta davanti ad un edificio di Gaudi.

nviste.

Si dice che il maestro Gaudi abbia
lavorato giomo ¢ notte per vivere
nell’anonimato ¢ non $i sia mai
vestito in modo stravagante,

Passeggiando per la
citta di Barcellona,
vedere un edificio di
Gaudi ¢ come
I"improvvisa
comparsa di un
camaleonte gigante
in Mezzo & un gruppo
di case.

| Infatti, quando un giomo
ebbe un incidente sulla
strada di casa, non venne
NCMMENO FicONOSCiuto,

&

127 Nota

27Grande basilica minore cattolica progettata dall'architetto Antoni Gaudi, massimo esponente

del modernismo catalano.

solamente per cid che vedevo sulle

ma ora, essendoct stato
davanti, nutro ancora
un senso di confusione
che arniva a miglia ¢
miglia di distanza.

Dopo essere stato mandato in
esilio ¢ in seguito morto di
malattia, la Spagna perse 1l
suo talento ¢ alla cittd rimase
solo la Sagrada Familia (27

che & diventata nella
storia dell’ architettura
una leggenda che non
sard mai possibile vedere
finita. :
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[ miei amici sono arrivati ad

Quandp mi trovai una conclusione... se si
sulla cima della passasse un anno (365 giorni)
torre piu alta della con lo stesso spirito con cui si

Sagrada Familia, scalano i gradini della Sagrada
guardando il cielo, é@ ""-@\\ Familia, farne uno solo

provai una M@, @ basterebbe per tutta una
sensazione di i giomata!

solennita: fu
probabilmente il
momento pit
commovente del
mio viaggio in _ S £iz
Spagna. sz o




Sono gia passati e I
un anno ¢ due Pj@} ~
mesi dall’ultima ¥ . Mi commossi
volta che sono f P o ; davanti alla
venuto a Parigi. . e d bellezza di

| questa citta, ¢

iniziai a

con una scopa
in plastica di un ‘
verde brillante. | o :

NSy,

Parigi, tuttavia, ¢ piena

di turisti che non fanno ma quando presi la

altro che guardare la : ia:

citta dalla loro mappa mctlropq!lmna, vidi

i fntigon :no tl? piu persone

ocali,

Sosianfomento i le probabilmente ad
ottobre 1 turisti
erano gid rientrati

Di fronte alla
Tour Eiffel \
cra affollato,
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| senzatetto che Seduto in un caffé all'aperto nel
vivevano in prossimita Quartiere Latino o alle 16:00,

del Pont Neuf ¢2xnon vidi molti innamorati che = .c:ﬁ’ N
c¢'erano, a causa del film passavano in strada.

di Leos Carax o, |

2 Neinegozi di fumetti di seconda
' mano, ¢’erano pochi Moebius 031

freddo, ma la mia creativita cra
un fiume in piena!

Ho notato che I'ana di
Parigi veniva venduta
in scatolette di latta. ..

N.

or
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128 Nota
129 Nota
130 Nota
131 Nota

126Ponte piu antico tuttora esistente a Parigi.

129Regista, attore, critico cinematografico e scritfoaacese.

130 Quartiere parigini, anche conosciuto come 5° arrondissement.

BINome dbéarte di Jean Giraud fumettista frances:
dellillustrazione di genere fantastico e fantascientifico.
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Capitolo 4
Togliere ‘

le
erbacce &

Non ho tempo
per districare
queste
“erbacce”.

Erano pul 0 meno coene i foto

In realta dovevano
. essere molto pid
* ordinati, come
quando corteggiavo
una ragazza del
segno della Bilancia.

E in seguito...
no in realtd non
ci fu un seguito,
solo qualche
telefonata
occasionale. ..

In pid ora sono completamente “al
naturale” e 10 non sono molto
abituato ad andare dal barbiere...
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Il mio amico mi disse:

Ogni volta che mi fanno

uno shampoo con

massaggio incluso prima

di tagliarmi i capelli, non Q
riesco a trattenermi dal

ridere.

ma mia madre, del
segno della
Bilancia anche lei,
non sembrava
molto d’accordo_ |
con
quest'affermazione.

lo penso che un
uomo con i
capelli lunghi
abbia

inconsciamente
carenza di

autostima...

certo, avere i capelli lunghi pud essere persuasivo

e ti aiuta anche
ad essere
facilmente
niconoscibile in
un gruppo di
persone...

70
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Ok lo ammetto! Avere 1 Un aspetto negativo,

capelli lunghi ti da quella perd, ¢ che ti finiscono
sensazione di poterti ovunque, anche nel piatto
nascondere tra la tua chioma ¢ in cui stai mangiando!

vedeme il mondo attraverso!
Ti da un senso di sicurezza!
L

E dormire con i
capelli in faccia
-ormai ¢ diventata la
prassi

e anche lavarli ¢ piuttosto
fastidioso...

Vabé! Sono troppo
pigro per cambiare
questa situazione!

Non riesco a
leggere un libro
dal basso senza
che i capelli mi
vadano davanti
agli occhi.

-
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A volte, quando
cammino per strada, il
vento mi scompiglia i
capelli ed ¢ una
sensazione piacevole...

C’¢ stato un periodo,
durante la Festa di

“primavera (31 in cui
le persone potevano
uccidere qualcuno
pur di accaparrarsi un

10 ne sono riuscito a L autista mi disse che

prendere uno per il era affascinato dalle

semplice fatto di avere i persone che si

capelli lunghi! @ prendevano cura dei loro
' capelli, dicendomi:

Alcune mie Axtme b\ In realtd, forse, il motivo per

. 74 | cupelt s . 3
amiche = cui non mi sono approcciato
hanno a quella ragazza della
pmt%stago Bilancia...

per il mio

taglio... £ = aﬂ.

¢ perché pensavo non
potesse essere attratta da
uomini che sembrassero un
po' trasandati. ..

132 Nota

12Capodanno cinese, udalle piu importanti e maggiormente sentite festivita tradizionali ci-
nesi, e celebra l'inizio del nuovo anno secondo il calendario cinese.
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Capitolo 5

Nostalgia
del

Sono molto
spaventato dal
Capodanno.
Tralasciando
I'impennata
@ di interazioni
prima del
NUOVO anno,
E una specie di
fatica mentale ¢
soprattutto fisica che pud
quando si essere rinominata
invecchia, si “il viaggio della
percepisce speranza”
un’atmosfera
completamente
diversa.

11
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Qualche anno fa,
impiegai otto ore

da Taipei a
Taizhong (3% e
TR a

Da quella = .-!é,—?‘ ~ ;

volta, presi o Al E

I"aereo. / 3.;‘-,. -
Ma non so mai
il giomo in cui
cade questa .
festivitd, quindi MCEVO SPesso
molto spesso : in nsposta:
alla domanda:

—_—
g a gvoe e Non so se

Inoltre, tutti 1 miei amici Pecoitazions per il
son(.).a T?lm:‘u":d' - Capodanno sia
spesso riluttante a tornare a - e )
o @ - I'infanzia, .

ma quando vivi in °
un'altra citta per
cosi tanto tempo,
la concezione di

“casa” va via via
svanendo.

ile

133 Nota

13 Cjtta industriale situata a ovest della centrale Taiwan.
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La citta di Taizhong é
stata contaminata da
uno sviluppo pit
veloce del previsto, La
mia famiglia non vive
tra i campi di riso gia
da pit di 10 anni

Ora la cittd ¢ immersa in
nuovi edifici di
riqualificazione urbana.

frmior g}

I da quando ho memoria che la mia
famiglia abbraccia la tradizione di
riunirsi tutti insieme davanti al focolaio

per il Capodanno, e tutt’ora questa
tradizione persiste,

Tuttavia, gh

amiciei

parenti non

sono cambiati

di una virgola!
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Sono 4 giomi in
cui i fornelli
fmangono

. cCostantemente
~ accest...

e

la carne di maiale macinata ¢

marinata “* _ cavallo di
battaghia di mia madre,

e la “busta dei
soldi" 135 nuova
di pacca di mio
padre dopo aver
mangiato
il liquore portato da mio
fratello dall’estero,
Ogni volta che arriva )
questa festivitda mi Pc‘r anni ho
infosso nel divano e 3.%\“0"“1&!9
guardo stupidi I"idea dl-mla
programmi di gossip madre di
andare via in

questi giomni,

mail
nsultato é
sempre stato
nimanere A
puntualmente ¥
imbottigliati
nel traffico.

118

134 Nota
135Nota

BT, tipicofpiatio cinese a base di carne maeinpagérvita con del riso.
1354 . n g Ibigliettp augurale di colore rosso, che contiene solitamente soldi per il Capodanno

cinese.
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In pig, per uno come me, abituato a dormire di giomo ¢

Quest’anno vivere di notte ...& davvero un’esperienza terribile!
non resco

proprio a
percepire il
Capodanno.

Come se
fossi tornato
alla solita

routine! Co
mio padre
che continua

¢ mi ha

letteralmente z

tirato via la @ ! Mia madre ha
i . I’indole innata

di trascinare le

persone fuori

dal letto.

e
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La seconda

cosa che odio

di questa

festivita

Non che io sia

contro la L

chiesa, anzi, ¢ 1= perdad
un altro dei esempio, hanno
tanti modi per quel modo
vivere in estremamente
comunita, 6 gentile di

salutarti:

E poi le chiese ammettono
veramente poche persone con i
capelli lunghi... ¢ i credenti Q
g non si 4 y
addormentan 3

La cosa che
mi rende

felice
X continua ad

essere il
divano.
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| miei amici
sono diventati
dei professionisti
nel chiamarmi
quando ne ho pid
bisogno,

dalla cometta del
telefono si sente:

Tuttavia, tutti i
cinema affollati di
Taizhong hanno
prima o poi del
gelato spalmato sul

pavimento,

come
quando
mia madre
mi urla:

Avevo deciso di
andare al cinema a
farmi schiacciare

h)
ma poi ebbi "‘4?
come una =
sensazione =
di vuoto. * 7:1

SR

B
]

=T

¢ quando ¢'é “la scena clou” puntualmente
qualcuno passa davanti allo schermo facendo
notare la sua sagoma nera...

Vabé! Non
importa, tanto
hanno gettato
la spugna

anche tutti i
miei amici!
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Da quando mi sono tranne che peri
trasferito a Taipei per miei progetti
studiare, la mia camera é artistici.
diventata un magazzino,

Ormai sono _
dieci anni che T periodo
sono via! che passo
. con la mia
Casa ¢ diventata come un famiglia é
porta ricordi, che come un talmente
forziere nasconde un tesoro breve che
che tira fuori non riesco

periodicamente. .. ad essere

. M aggiornato
su tutto
quello che

“Abitudine™ ¢ I'unico termine per
descrivere le emozioni che ti
pervadono quando sei in famiglia.

133
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!n qu.csu"giomi. Quando ho salutato
in cui hai sempre i miei genitori mi

:I piatto P'f’m‘l)' sono sentito quasi

0 apprc:zzl solo in colpa, soprattutto
quando torni a alla frase:

casa tua!

Anche una volta (

tomato a Taipei, era

come $¢ i sentimenti Ho delle : non so quando potrd
della mia famiglia mi Scnsazioni un po avere una casa che
avessero seguito! contradditorie... sentird veramente mia.
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Capitolo 6

Per un amico

Le persone In realta,
ad un punto ?uata . T
della loro vita ase'dc '
si trovano prende il L
faccia a flomc;h
faccia con cnsial
molti IR o8
cambiamenti. dopoi25. SEEas
anni”, e
¢i0 che mi dava
ansia, era il
fatto che non
avessi un
progetto ben
preciso per la
mia seconda
meta di vita.

lo slang dei giovani sta
diventando
incomorensibile...

I miei
amici si

sembra quasi
che 10 sia
cresciuto senza
neanche
accorgermene.

P2
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secl
riunissimo per
guardare le
vecchie foto,
inevitabilmente
scoppieremmo
in una risata
collettiva!

Ripenso ai
tempi lontani
del liceo...

Spesso si dice
che quando le
persone
raggiungono una
certa etd, il loro
spirito
combattivo viene
levigato dalla
pressione della
vita,

i bambini
vivono la vita
con pil
leggerezza,

Per un po' il
mio Sogno

era quello di
non crescere

ma la realta si
nivela
inevitabile ¢
ngorosa e noi
dobbiamo
affrontare
“I’addio™ alle
nostre vecchie
amicizie.

P10

117



Mi manca la felicita
che condividevo con
i miei colleghi a
Muzha. (1%

Ogni piacere trova possiamo

la sua breve unicamente
esistenza solo nel ammettere con
presente, sgomento, che

il mondo degli %4 225
adulti & :

Devo dire addio al
bambino che é in
me...

136 Nota

136 Distretto della citta di Taipei, Taiwan.
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Capitolo 7

Ho sempre

I'impressione che

le star in TV siano

inaccessibili, I i 1o,
non solo possono

Sono abituato, mantenere lo status

infatti, a guardarli di idoli nei nostri

con un occhio cuori, ma anche

l.llenato e noi possiamo

niconoscente. goderci il
divertimento di far

parte di un
pubblico.

138
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Quando devi
avere a che fare

3
con qualcuno @ i

come MTV, ¢ci  Alla chiamata:
sard sempre

qualcosa che

andra storto.

nisposi che
la conoscevo.

Non voglio neanche
parlare di quanto sia
stato complicato.

Tuttavia, alla.ﬁn a casa : :
e, lxc 3 Praticamente 1. La casa discografica

discografica ci chiese di %un questo “3 in 17 = L R

" 2 " 2 .
MTV3inl = consisteva nel: it
o ' @1
(@)1, =
s 5
3 H‘ )

2. Avrebbe ridotto qucst;
tre canzoni in una unica 3. Avrebbe

: affidato a qualcuno
il compito di creare
il singolo. In questo
modo la casa
discografica
sarchbe riuscita a
produrre tre
canzoni
comprimendole in
una sola, da qui il
nome “3in 1"

188
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Tuttavia,

peril ed ¢ molto mi rispose
regista, difficile Reatto! Dudu
SON0 farlo ate

sempre 3 sembrure =

scene, un pezzo 2

quindi unico. ..

esclamai

¢ manca ancora la
parte pit
importante!

Infatti, mi
riferirono:

Piil tardi torai @ =
a pensar alla

demo di 3

canzoni della

casu

discografica. ..

I primi giorni,

i Lo avrei visto nei
prossimi giomi, ma
produttore poiché i problemi
Dclong. Tugoso stavano diventando
(cﬁ cruec-mlo. che sempre di pid, la
ceva: sua faccia triste
venne diluita tra le
altre cose.
Era un 21 aprile
nuvoloso, quando
decidemmo di fare
alcuni scatti con Kay
Huang (07 al |
McDonald di Minsheng S i
dong luom g
e
137 Nota
138 Nota

137 Cantante, produttrice musicale, conduttrice e uno dei super giudici di SupAv&taie,

programma taiwanese.

138 Strada che collega il distretto di Songshan e il distretto di Datong della citta di Taipei.
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In quel momento, la sceneggiaturs Dopo un pranzo
non aveva ancora preso forma, ¢ la “spazzatura™ al
produzione “da quattro soldi” non McDonald,

ancora pagata, cosi decisi di finalmente la
prendere la mia cinepresa video8 nostra protagonista

(1% la mia fotografia da 16 mm affamata si palesd
nella Luxbao ¢4 regalata dai mici con la pancia in
mostra.

amici ¢ andare ad improvvisare uno
shooting.

Ovviamente non ci degnd
neanche di uno sguardo, Dudu
¢i presentd il marito di Kay
Huang in modo vago ¢ poi
inizio a parlare,

Prima di tutto, ci furono dei bambini
che avevano fatto una festa di compleanno al McDonald,
che subito si precipitarono da lei fremendo per un
autografo. 158

139 Nota
140 Nota

13 Standard di videoregistrazione per i sistemi televisivi ideato da Sony.
10 Riferimento ad una marca di borse impermeabili.
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Poi, in preda ¢ successivamente le

all'eccitazione, mani dei bambini si
una signora nel incastrarono nella
fast food si mise porta!

a ridere,

All'inizio Dudu

sperava che “MTV

3in 17 potesse ottenere cosi dei Ma alla fine, dopo aver
averetre scene ¢, costi di pensato a lungo, si decise
con un po c}l produz:one di girare un video di Kay
immaginazione, che  molto bassi. ' Huang nel momento in
s0, una distesa cui era incinta di suo
illuminata dal sole, figlio,

cosi, domenica
sera, facemmo
delle riprese con
lei ¢ la Friendly

dog o

141Nota

141 Friendy dog cultural activities Corporation/ Friendly Dog Music Productions Limited, casa
di produzione taiwanese.
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La stanza di
registrazione era
quasi silenziosa,
eccetto per il
canto sommesso
di Kay Huang.

Dopo un attento
calcolo, scoprii
che il costo per
allestire lo
scenario che
potevamo
utilizzare era di
soli 30.000 yuan,

142 Nota

142 Ex marito di Kay Huang, al momento della pubblicazione di questo fumetto pero, la coppia

era ancora sposata.

Shen

Guangyuan
(20) ascoltava
attentamente
la sua voce

| dalla sala di

¢ controllo.

E un bene
che le
persone
possano
facilmente
"andare
d’amore €
d’accordo"

L'atmosfera
in studio era
molto
speciale quel
giorno. . .

cosi il 26 aprile

Kay Huang Dudu nella _sala
decise di andare  esclamo: e
alla Friendly

Dog per cercare

un accordo.

180
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Anche se ogni volta in cui 11 28 aprile era

cercavo di comunicare con piuttosto nuvoloso ¢ . —  §
Kay Huang non vedevo decidemmo di andarc*— [§
altro che la sua schiena, in a casa sua per

fin dei conti siamo riusciti riprendere alcune

a confrontarci, scene di vita

eccetto per i Suoi costanti: q"md"f.“—‘t_'

Alle 9 del mattino

Shen, con Quando arrivammo, creammo un
un’espressione po' di confusione ai condomini
“sbattuta™ e con solo che abitavano li...

le mutande in dosso, g

apri la porta

nmanendo nspondemmao
sull’uscio

La sala niunioni di
Kay Huang dava
Su una vista
mozzafiato, grazie
alla parete
completamente
vetrala; era molto
confortevole ¢
scattammo molte
foto qui.

pL
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Quel
pomeriggio, mi
godetti
gratuitamente la
sua voce e la sua
performance dal
VIVO € con essa,
tutte le emozioni
che questa
donna riesce a
suscitare.

Kay Huang

raddrizzandosi con la

sua pancia enorme,

arrivo inaspettatamente

sulla scena prima di
tutti.

1129 aprile il = L—
tempo era ool oo
nuvoloso e

pioveva. Alle 6
del mattino ci
arrivo un
annuncio dallo

studio.

Si scopri che
quasi tutto il
personale che la
casa
discografica
aveva promesso
di finanziare,
non era piu
disponibile,
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Finalmente si
inizio a fare sul
serio.

Il regista continuava a
manovrare le riprese, i
tecnici delle luci
spruzzavano fiocchi di
neve su pannelli
luminosi...

-\ Intorno alle 16:00 del
- pomeriggio, lo studio

brulicava
improvvisamente di

giomalisti che tenevano
in mano le loro
cineprese ENG,

¢ alcuni di loro
riuscirono anche ad
ottenere la postazione
migliore.

Successivamente,
I"attesa Kay Huang
venne intervistata
durante le riprese.

18
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Verso le 17:00, armivarono
anche dei colleghi, che si
mostrarono molto gentili per
poter conoscere ['attrice.

Il secondo giomo
decisi di “staccare la
spina” fino a

mezzogiomo per
compensare il fatto

Dicevano:

Non ¢ stata una
mossa astuta
pensare che sarei
riuscito a finire
tutto in due
giomi...

di non essermi
riposato la

Tuttavia,
questa attivita,
si prolungd
fino alle tre
del

contrariata di DeLong,

soprattutto ho capito che era
perché avevo impossibile creare
deciso di contenuti televisivi con
utilizzare la un dispositivo del
cinepresa ¢, genere >

Dovetti quindi utilizzare
il metodo pit primitivo
di sempre: 1) passare le
videocassette nel VHS;
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2) togliere la 3) riprendere la cinepresa e filmare lo

cassetta dal schermo della tv.

VHS ¢ metterla S

nella tv

schiacciando

PLAY;

Piu tardi, ero Dopo diversi considerando i
ancora li a casa ‘- incidenti di pro € i contro
e Al Porearso, di questo
causa di un riuscii \ il
problema della comungue a

linea di : completare la

scansione della oy 11118 i [ RTINS,

televisione. e

MTV utilizza una minuscola parte di
tempo ¢ denaro per cooperare con i suoi
partner. Oltre a ulteriori vantaggi come
I'essere a contatto con celebriti ¢
I'esposizione clevata ai media, I'unica
parola che ci lega ¢ “interesse”. '

v 2oy CLEA €
‘ . Eproprioil | ol
he Kay

. ringraziament
=% Huang ci ha porto al
termine delle riprese, che

ci ha incoraggiato ¢ fatti
sentire fortunati!

FIN

180
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Capitolo 8

Durante gli anni della
- leva mxllmr_c. Spesso
e contattavo i miei amici
quando si avvicinavano
le vacanze. Oltre a

guardare film e tornare

di corsa a Taizhong,

ricordo anche di un B S

certo “Nuovo

Cinema Paradiso”, A quel tempo, non

che era conosciuto ero pangcolanncqtc

gia da molti anni. = impressionato dai

f suoi cartelloni

cinematografici
alquanto rozzi e i
Suoi personaggi
umili,

fino a quando

un mio

vecchio amico

che non

vedevo da f

molto tempo, Pensai a come un

mi mise una uomo con la u

mano sulla maiuscola come me
spalla e con conoscesse

un’espression solamente P&

¢ in volto “Blue Wave -

molto seria mi "Terminator”

dissc:
E curioso come un film cosi
“ordinario™ possa provocare un
cambiamento cosi “straordinario™

100

143 Nota

13Film del 1984 diretto da James@eron, che ha come protagonista Arnold Schwarzenegger.
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Quando ritornavo

Q"‘f' fine dalle vacanze ero
settimana era ’
e sempre un po
I'ultima data angosciato...
disponibile per -
il film...

b om
Quando mio
fratello andava Mi viene in
a lavorare al mente quando
Televen ¢ s da piccoli
mamma uscita, imploravamo
rimanevamo i portarci
solo o gy
papa..

ma mi rendevo
conto che
camminare
insieme per
strada risultava
un po'
imbarazzante...

144 Nota

144 Catena di negozi di convenienza o convenience store che possiede il maggior numero di punti
vendita al mondo, principalmente in Stati Uniti, Giappone e Thailandia.
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Proprio come quando da
piccolo non mangiavamo se
mia madre non fosse stata in
casa, cosi abbiamo fatto per la
cena, ¢ successivamente
chiamai un taxi per il “Music
Stage Theatre”

In precedenza, SS = Sh
questo teatro S el S
veniva unicamente ATt -

utilizzato per la j '
proiezione di film
di arti marziali di QRS
Hong Kong, negli S48
ultimi anni pero, a ¥
causa di una t
recessione, ¢ stato

adibito a un cinem

che riproduce i vari : = =
film in due turni % Era cosi gran on»ﬁqgi’qﬁ... o
Questo vecchio
teatro & sempre.

carico di
un'atmosfera
caotica ¢

-,

E il classicag

spettacolo
in scarpe
comode e
abiti casual

mn
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Penso che da bambino
passassi la maggior parte
del tempo in un posto
simile. L'aria cattiva che
circola in questo ambiente
mi ricorda qualcosa...

Il film inizid
con un uomo
di mezza eta
con i capelli
bianchi che
riceve una
telefonata,
apprendendo
la notizia

della morte di
un suo I film era sfocato a causa della

vecchio amico pessima messa a fuoco...

Piu tardi, quando la storia
entrd nel clou, si scopri
che si trattava
dell'amicizia e del forte
legame che univa un
bambino appassionato di
cinema, che praticamente
visse nella sala di
proiezione sin
dall'infanzia, e un
vecchio proiezionista

ir
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All'improvviso mi fu
tutto chiaro, proprio
come quando cro
bambino. Anche il mio
modo di guardare film

era rimasto invariato

Gli altoparlanti del teatro,
tuttavia, erano vecchi, e
trasmettevano musica
commovente in modo
pessimo, creando
un’atmosfera diversa rispetto
a quando ero piccolo

Quando vede il teatro
in demolizione, il
protagonista realizza
che il vecchio
proiezionista aveva
conservato tutte le
scene di baci di
quell’anno...

questo mi fece
commuovere ...

« _“ nonimportava s¢
: fossi piccolo o
-grande, quelle
‘immagini di
amore
A continuavano ad
esSere trasmesse
sempre dalle stesse
vecchie

apparccchiature, ..

4 2]
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Papd ancora commentava questo Successivamente tornammo a casa per
film come buono, continuando a riempirci lo stomaco rimasto vuoto
dire: fino a quel momento...

- 7
Pochi mesi dopo, . —7 /{?
lo “Stage Theatre™ AR
venne demolito '

esattamente come =< ; X
nel film, - : ;

¢ riguardare un = B85
film con pap& mi : :
fece venire in
mente la gioia di
rimanere nella
sala al buio al

e

I'ultima
volta in cui
10 ¢ mio
padre
andammo
insieme al
cinema. ..

e
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Capitolo 9

o -

122210

Un v

A
3,
o)
S

O

5
Q
55

S
-
Q
O
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Per molte
116

settemb ® m bil S
embre, - inspiegabili, e I
con i miei QPQ chi ando nella —
occhiali da : pazza Grecia
sole molto _ l'anno prima,
ordinari, S decise
partiiperla #BS comunque di
tanto attesa M\‘ tomnare nelle |
vacanza. Y “isole _

dell'Egeo”, la =

localita sacra

d'Europa.

Mi ricordo
che ebbi molti
momenti
vividi di
quella
vacanza ...

' Oppure guando mettemmo canzoes di “W
‘come ad esemnpio quando, per enbrogliare uno steanlero, ghi feci credere A7 X R
| che cio che per noi stsmilica “stupido”™ in realtd vuol dire “ciao™! Bai” (145) pel locali divertendoci, ballando e
\ '.\ -‘.',,4“ ; “ =

i RSE
=y
¥
g

145 Nota

15 Cantautore, attore e conduttdedevisivo taiwanese.
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Prima di partire E infatti, I'aria secca dell'serco

ricevetti anche mi fece chiudere i
“sarcastici completamente il naso, ¢ '
auguni” da alcuni dovetti ricorrere alla pomata ;
amici che non che libera le vie nasali.
potevano In pid, i miei vicini di acreo si
viaggiare con spruzzavano dell'acqua
me. .. minerale oppure si idratavano

I labbra con del burro cacao.

come: «Ah! Male
@. v VACANZE $0N0 Nolose!
Bl © “ Non andare!» oppure:
«Devi proprio andare?
Ah va bene allora buon

* E sotto la persistente =
insistenza della hostess,
ordinai anche la bistecca
di pesce, che nessuno
voleva prendere...
(disgustosa... cavolo!)

Nel primo volo
da Vienna alla
Grecia ci fu un
ritardo. ..

- @ ik Il volo delle 5:40

¢ appena amivati in 3 arrivo alle 5:45 e con
Grecia, avremmo €ss0 una marmaglia
avuto la di gente. Dopo essere
coincidenza con un caduto in preda al
volo intemo per panico per la
rggiungere > confusione,
un’altra isola ... prima che facessi
certo, domande arrivo una
preoccuparmi non grande quantitd di
avrebbe di certo gente facendo
aiutato. .. Imuzione, come s¢

fosse un assalto,
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